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3 Optikai lemezek 


A NEC új lézerprinter generációja 


Nyelvzseni a javából. 

Az S62P már , von Haus aus" kétnyelvű: min- 
denekelőtt érti az eredeti Adobe PostScript Level 
2-t. A beépített 35-féle Adobe betűtípus szabadon 
használható. Tehermentesíti a számítógépet, mivel 

ől, azadattömörítés- 

emulálja a La- 

serjet III-at (beleértve az effajta betűtípusokat), va- 

lamint a HPGL 2-t, és ily módon lehetőséget te- 

remt valamennyi fontosabb szabvány legújabb 
implementációjára. 


Kiváló minőség. 
Tökéletes PostScript: mi 
nomraszter eljárásának kös 


ochip vezérelt fi. 
nhetően az S62P ki- 


skodik az ultrafinom 
zérléséről, hogy a lehető legtisztábban adja 
részleteket és a lehető legegyenletesebbek legye- 
nek a feketével kitöltött felületek. 


Meggyőző teljesítmé: 

Teljesen grafikakép. 
bővíthető) tároló révén gond nél lgozha- 
tók a bonyolult, egész oldalas grafikák is, 6 ol- 
dal/perces sebességgel. 

Csodálatra méltóan sokoldalú: az S62P 60—157 
g-os normál és a környezetvédők által is elfogadott 
papírra nyomtat, de borítékot, fóliát, címkét (ez 
utóbbit A/4-es, illetve B formátumban) és 
levélpapírt is használhatunk. 


SZÁMÍTÁSTECHNIKAI KFT. 


pacitású papírkazetta is installálható. 
Kedvező rendszert 


an (stand-by) mindössze 35 dB(A), nyomta- 
or pedig 47 dB(A). 


Mondj igent, ha NEC! 
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em a fák, sem a vásárok 
§ nem nőnek az égig. Az 
idei CeBIT újból megmu- 
tatta, hogy van egy határ, amelyet 
a szakmai seregszemlék már régen 
átléptek. Mégpedig az, hogy mek- 
kora utat is lehet megtenni — gya- 
log — egy hét alatt, a standok kö- 
zött őgyelegve. Valamennyi kiállí- 
tót végigjárni, hát még megemész- 
teni a látottakat, 
valóságos utópia 
volt. 

Ésitt volt, van a 
nyakunkon az 
IFABO, utána pe- 
dig az őszi vásár- 
szezon, benne a 
Compfair és a kül- 
földi — rendezvé- 
nyek. Így megy eza 
végtelenségig, 
mintha az élet is 
örökös  vásársze- 
zon lenne. 

A számítástech- 
nikában várt minő- 
ségi változások he- 
lyett minden lát- 
szat szerint még az idén is a meny- 
nyiség lesz a meghatározó. Tény: a 
PC-korszaknak nem a végén, ha- 
nem inkább a zenitjén járunk, no- 
ha amit újítani lehet, azt jórészt 
már megtették az elmúlt egy-két 
évben. Másfajta fejlődési szakasz 
kezdődött, amelyet úgy is tekint- 
hetünk, mint a számítástechnika 
társadalmiasodását, s ez a közön- 
ség számából is kitűnik: soha eny- 
nyi látogató nem volt még effajta 
rendezvényeken. Érezhető, hogy a 
számítógép része lett az életünknek. 


Hóközben I 


De azt is mondhatjuk, hogy a 
számítástechnika végre lassan a 
helyére kerül. Akár az autó vagy 
a video. És akár az autó esetében, 
ittis lejárt a nagy felfedezések ko- 
ra (legalábbis a PC-k világában). 
A nagy gépek ugyan még tarto- 
gathatnak meglepetéseket (lásd a 
DEC új , alfa" processzorát), de 
ezekből egyelőre vajmi keveset 
láthatunk. 

A mennyiség 
áradása közepette 
azonban néhány 
tendenciát mégis 
felfedezhetünk: 
tovább folyik a 
teljesítményhaj- 
hászás, és az asz- 
tal-(alattji gépek 
dobozába immár 
több processzort 
is belegyömöszöl- 
nek. Folytatja dia- 
dalmenetét a 
Windows, ennek 
is a 3.1-es változa- 


VÁSÁTSZEZON és rvilván a 


popularizálódás 
hatására  — a multimédia 
élményözöne is tetőzik. 

A sok látnivaló mellett azon- 
ban mégis mintha hiányozna va- 
lami. Olyasmi, ami egy kicsit 
megmozgatná a világot. Például 
az új Intel processzor, amelyről 
Hannoverben nem sokat hallot- 
tunk, de még az idén egészen biz- 
tosan , robbanni" fog. Jövőre pe- 
dig talán újból azt írhatjuk, hogy 
új távlatok nyíltak a személyi szá- 
míitógépek előtt. 

Bányai Ferenc 


ítógép megerősített, 
iztos mat nézium tokban 
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aéd  XGA emuláció FO 


Cikkünkkel a VGA monitorok tulajdonosait 
szeretnénk meglepni egy új képernyő-meg- 
jelenítési módszerrel. A közelmúltban szab- 
vánnyá vált XGA ábrázolást emuláló eljárás 
csodálatos minőségű képeket varázsol a 
monitorra. 


Norton Desktop 
MI torwindowzer 


- Norton icon Edítor - funtittedj zi A Norton Desktop 

for Windows 

több segéd- 

programot is 

tartalmaz. 

Írásunkban ezek- 

ről a progra- 

! mokról, illetve 
alkalmazásukról 

szólunk. 


rL2i Thunder Board 


Elsősorban a PC-s játékok kedvelőit szeret- 
nénk megörvendeztetni egy hangkártya be- 
mutatásával. 
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Komputer 
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VIZIO 


KK olyan patinás név van 
a számítógépes tervezés- 
ben, mint a Prime, amely 1988- 
ban , lenyelte" a nem kevésbé 
patinás Computervisiont, s ily 
módon 1,5 milliárd dolláros 
összforgalmú óriáscéget hozott 
létre. A Fortune listáján a 
Prime Computervision a na- 
gyon előkelő 250. hely környé- 
kén tanyázik. 

A cég növekedését mégis bi- 
zonyos fokú összehúzódás kí- 
séri, hiszen — alignanem sokak 
fájdalmára — a Prime elhatá- 
rozta, hogy fokozatosan vissza- 
fejleszti RISC alapú számítógé- 
peinek gyártását (az EXL- 
ekről van szó), és inkább a 
CAD/CAM szoftverek kirá- 
lyává koronáztatja magát. 

A Prime-mal szinte egyet je- 
lentő Medusa mellé most felso- 
rakozik a  Computervision 
DEC alapú Medusája, a legel- 
terjedtebb gépészeti alkalma- 
zásnak számító CADDS prog- 
ramrendszer (és ennek PC-s 
változata, a microCADDS), a 
General Electrictől megvett 
CALMA  létesítménytervező 
szoftver, valamint a THEDA 
elektronikai  tervezőrendszer, 
amelyekről bővebben a Com- 
puter Panoráma 91/6-os szá- 
mában, valamint a tavaly ősszel 
megjelent CAD  különszá- 
munkban írtunk. 

E programok elterjedtségét a 
számok is bizonyítják: a 
CADDS-ből 43 ezret, a Medu- 
sából 11 ezret, a CALMA-ból 
pedig 7 ezret vettek megeddig a 
világon. Nyilvánvaló a Prime 
törekvése, miszerint lehetőleg a 
teljes számítógépes mérnöki te- 
vékenységet (CAE-t) le szeret- 
né fedni szoftvereivel, ugyan- 
akkor vertikálisan is tovább 
építkezik : PC-n, Sun munkaál- 
lomásokon, DEC-en és a HP 
gépein (például az Apollón) is 
működtetni akarja valamennyi 
programját. Az utóbbi időszak 
nagy eseménye volt a CADDS 
4X megjelenése, majd ennek 
háromdimenziós parametrikus 
programozást nyújtó változata, 


A Computer. 


sz 


a CADDS 5, amely már Sunon 
is működik, és várható, hogy 
hamarosan elkészül DEC-es és 
HP-s változata is. 


DeTeWe 


Telefon 
a ringben 


öbb mint százéves cég von- 

ta fel zászlaját Magyaror- 
szágon: a Deutsche Telephon- 
werke A G (DeTeWe), amely a 
Ring Computerrel közösen kí- 
ván beszállni a hazai telekom- 
munikációs piac szorítójába, a 
égy legnagyobb gyártó cég közé 
tartozik Németországban. Ta- 
valyi forgalma az 1 milliárd 
márkát is meghaladta. 

A DeTeWe három stratégiai 
területen mozog: a kommuni- 
kációs hálózatok, a rendszerek 
és a termékek vonalában, s a 
március közepén tartott buda- 
pesti bemutatkozásukra — ízelí- 
tőül — néhány egyszerűbb ter- 
méküket is elhozták. 

A varix 6 típusú kompakt te- 
lefonberendezést például ki- 
sebb irodáknak, sőt otthoni al- 
kalmazásra ajánlják. Jó refe- 
rencia, hogy Németországban 
évente 30 ezer darabot adnak el 
belőle. Néhány szó a készülék- 
ről: két fővonalat fogad és hat 


A 


A Budapesti Műszaki Egye- 
tem — egy szerződés értelmé- 
ben — nemrég microCADDS, 
illetve Design View mérnöki 


4 A microCADDS gépészeti 


tervező- és gyártórendszer 
PC-n és Sun munkaállomá- 
son egyaránt működik 


szerkesztőrendszert kapott a 
Prime-tól, mégpedig kettőt- 
kettőt a Gépészmérnöki és 
a Közlekedésmérnöki Karra, 
igényeik szerinti kiépítésben. 
Az egyetem  viszonzásként 
kötelezettséget vállalt arra, 
hogy a programokat fél éven 
belül beviszi a fakultatív, egy 
éven belül pedig a szervezett 
oktatásba. 

Nagyvonalú gesztusként a 
Prime 25 GIS-t (földrajzi infor- 
mációs rendszert) is ajándéko- 
zott a kelet-európai országok- 
nak, Sun munkaállomásokkal 
együtt. Az akció során, amelyet 
az OMFB is támogat, Magyar- 
ország remélhetőleg 4-5 ilyen 
rendszerre is szert tehet. 

A Prime-nak Budapesten is 
van irodája, a szoftvereket pe- 
dig a Dataplan, a Tudor és a 
Dataware forgalmazza. 

B.F. 


A varix 6, a DeTeWe legki- 
sebb telefonközpontja: kihí- 
vás a Panasonicnak? 


mellékállomással köthető össze. 
Ezek közvetlenül is hívhatók, 
ugyanakkor van csoportos hí- 
vás,  díjkijelzés, kaputelefon 
funkció és távirányítási lehető- 
ség is. 

A nagyobb testvér, a va- 
rix 12/32 már hibrid beren- 
dezés, azaz egyesíti magában 
a soros alközpontok, a fő- 
nök-titkári rendszerek és a 
mellékállomásos berendezések 
jellemzőit. Csatlakoztathatunk 


hozzá üzenetrögzítőt, távmá- 
solót, ajtónyitó szerkezetet, 
modemet, btx telefont. Külön- 
legessége még a 20-féle szaba- 
don programozható szöveg, a 
pontos idő kijelzése, a határ- 
idő funkció és a számítógép- 
hez való csatlakozás lehető- 
sége. 

Érdeklődésre számíthat a 
beszéd, kép és szöveg átvite- 
lére alkalmas varix content 
840 digitális kommunikációs 
rendszer is, amely 840 termi- 
nált tart kordában. 

B.F. 


Viszonteladók kiszolgálása a legkedvezőbb feltételekkel! 
HP lézernyomtatók, tintasugaras nyomtatók, plotterek, 
RCEKft. szkennerek, kalkulátorok. 


1022 Budapest, Bimbó út 15. T AÉSBT St ET F3 uz TET ációk stb. 
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Kamera vita 


Dycam kontra Logitech 


anuári számunkban — az új- 

donságok között — bemu- 
tattuk az Egyesült Államokból 
származó Dycam elnevezésű 
digitális fényképezőgépet, feb- 
ruárban pedig egy ehhez meg- 
szólalásig hasonló kamerát, a 
Logitechtől. E hírekre reagált a 
Dycam cég magyarországi kép- 
viseletét ellátó Gap Associates, 
és a következők közlésére kérte 
fel lapunkat. 

A világ legelső digitális still 
kameráját az 1988-ban alapí- 
tott kaliforniai Dycam cég ter- 
vezte és gyártja. (A Model 1 


molecules selected 


Európában az amerikai megje- 
lenéssel egy időben, 1991-ben 
mutatkozott be.) A Fotoman, 
amelyet a Logitech gyárt (szin- 
tén Kaliforniában), a Dycamtól 
kapott technológiai licenc alap- 
ján készül, tehát nem eredeti és 
nem európai termék. Fontos 
még megemlíteni, hogy a Dycam 
kamerák 376 X 240 képpont fel- 
bontásúak, 256 szürkeárnyalat- 
tal. E kamerák ezenkívül több- 
féle platformon — DOS, Win- 
dows, Macintosh, NeXT — is 
használhatók. 

(77 


Molekulaszerkezet a HyperChem ábrázolásában. A bal oldalon 
nem nehéz felismerni a vízmolekulát 


Autodesk 


Festői molekulák 


IN kis meglepetést okoz- 
va, a CAD-fejedelem A u- 
todesk legújabban egy 3D-s mo- 
lekulamodellező és -analizáló 
rendszerrel hozakodott elő. 

A HyperChemet vegyészek 
és kutatók fogják használni, 
akik a program segítségével 
különböző klasszikus, illetve 
kvantummechanikai számításo- 
kat végezhetnek el — könnye- 
dén — a kiválasztott molekulá- 
val. 

A hardverigény 386/486-os 
PC vagy más UNIX gép, a prog- 
ram ennek megfelelően Win- 
dows és Motif felhasználói in- 
terfész alatt is futtatható. 

A molekula két, illetve há- 
rom dimenzióban is megjelenít- 


 (mpüle 


hető, a két formátum átkonver- 
tálható egymásba. A gyakrab- 
ban előforduló kötésekből csi- 
nos könyvtárat lehet összeállíta- 
ni. Munka közben valamennyi 
paramétert megváltoztathatjuk, 
beleértve az atom fajtáját, a 
kötés típusát, szögét és az ato- 
mok közötti távolságot stb. 

A molekulamodellek termé- 
szetesen forgathatók, eltolha- 
tók, különféle erőterekbe he- 
lyezhetők, ahol azután a mozgá- 
suk is tanulmányozható. A di- 
namikai vizsgálatokat roppant 
látványossá teszi a program ani- 
mációja, amellyel a különböző 
állapotok közötti átmenetek 
eleveníthetők meg. 

B.F. 


ACCOUNT MANAGEMENT 


Mrs. — Francis Laco 
Area Manager 

Hay"s NE Distribution 
2890 Industrial Park 


Hoboken 


External Call from 


Francis 
ALL History 
— 888191 193526 LDAV 


— 118198 114834 KJON 
-— 118198 113312 KJON 


Lacoco 


Press (ENTER? to Answer Call 


Munkában a CallPath: miközben egy reklamáló ügyfelet 
igyekszik telefonon megnyugtatni az áramszolgáltató ügyin- 
tézője, a fogyasztásra vonatkozó — s a telefonszám alapján 
automatikusan megjelenő — adatokat a képernyőn tanulmá- 


nyozhatja 


IBM—Siemens 


Összeköttetések 


JAT és a számítás- 
technika két vezető vállal- 
kozása fogott össze — mondta 
Háklár László, a Siemens Bu- 
dapest Kft. vezérigazgatója, cé- 
geésazIBM Magyarország Kft. 
február végi közös sajtótáj 
koztatóján. Az apropó a Sie- 
mens HiCom 300 típusú tele- 
fon-alközpontok és az IBM 
CallPath programok közös ér- 
tékesítésére szóló szerződés 
aláírása volt. 

A megállapodás értelmében 
a két cég közösen kutat piacot, 
együtt tart termékbemutatókat, 
és karöltve oktatja a szakembe- 
reket, a másik fél termékének 
értékesítésekor pedig ügynöki 
jutalék formájában számolnak 
el egymással. A két óriáscég 
mindebben még a múlt év vé- 
gén állapodott meg, a konkrét 
szerződések aláírását azonban 
a nemzeti vállalataikra bízták. 
Az Egyesült Államokon, Japá- 
non és Délkelet-Ázsián kívül 
ily módon már 15 európai or- 
szágban is pecsét került a papí- 
rokra. 

A két, alapvetően konkurens 
cég megállapodása kapcsán ne- 
héz nem észrevenni, hogy az el- 
múlt évben igencsak megnöve- 
kedett a , Nagy kék" együtt- 
működési hajlandósága más 
cégekkel. Gyors egymásután- 
ban érkeztek a hírek az IBM és 
az Apple, majd a Wang, a Bulls 
végül a Siemens kézfogókról. 
Mindennek hátterében aligha- 


nem az új keletű gazdasági ne- 
hézségek rejlenek: az IBM — 
fennállása óta először — 1991- 
ben nem tudott nyereséget ki- 
mutatni. 

Az IBM Magyarország Kft.- 
re azonban az idézett gondok a 
legkevésbé sem igazak, hiszen e 
cég töretlenül fejlődik, forgal- 
mukat az elmúlt évben is sike- 
rült megduplázniuk. Straub 
Elekügyvezető igazgató szerint 
— aki egyébként nem vitatja, 
hogy 1991 valóban az IBM ed- 
digi legkeservesebb éve volt — 
az együttműködési szerződések 
inkább egy új piacpolitika ré- 
szei. Ama felismerésé, hogy a 
számítástechnika mai szintjén 
— jó néhány területen — csak a 
fejlesztés és a gyártás koncent- 
rációjával maradhatnak ver- 
senyképesek a mégoly nagy vi- 
lágcégek is. Ami persze nem 
zárja ki, hogy más területeken 
változatlan hevességgel harcol- 
janak egymás ellen a piacon. 

A marketing összefogás 
egyébként mindkét fél számára 
egyformán előnyös: Japánban 
például, ahol a Siemensnek 
nincs számottevő értékesítési 
hálózata, az IBM erős a piacon, 
Délkelet-Ázsiában viszont ép- 
pen fordított a helyzet. 

A gazdasági háttér után a 
szerződésben szereplő termé- 
kekről. Az egy kereten 100 
mellékállomástól tízezer vona- 
lasig kiépíthető HiCom 300 a 
leggazdagabb szolgáltatásokat 


w,..E Tc.m]rcÜurUtTtTeoxamx:t:..£rb..o.  coc-.c.o Hírek, újdonságok EG 


kínáló  telefon-alközpontok 
közé tartozik. Főként a szoft- 
verét tekintve kimagasló 
konstrukció. Kifejezetten az 
ISDN kommunikáció. céljai- 
ra fejlesztették, így hosszú tá- 
vú megoldást jelent a vásár- 
lónak. 

A két 64 és az egy 16 Kbit/s 
sebességű  csatorna-felépítés 
kielégíti az úgynevezett Basic 
Rate ISDN követelményeit 
(lásd 1991/4-es számunkat). 
A rendszer egységesen kezeli a 
hang-, a fax-, a telex-, a tele- 
tex- és a számítógépes kom- 
munikációt. 

A központ természetesen 
valamennyi szokásos beszéd- 
szolgáltatásra képes (ezek szá- 
ma kétszáz körüli), de a rend- 
szerbe integrálták a tetszés 
szerint bővíthető , hang-leve- 
lesládát", a központi üze- 
netrögzítőt is. Ez főként a világ 
távoli pontjain, eltérő idő- 
rendben dolgozó partnerekkel 
kapcsolatot tartó cégek szá- 
mára lehet különösen hasznos 
szolgáltatás. 

Az IBM a CallPath prog- 
ramcsomagot vitte a házasság- 
ba. A HiCom 300-as alköz- 
ponthoz készített szoftver 
IBM 370, 390 vagy AS 400-as 
gépen, illetve PS/2 PC-n fut. 
A programcsomaghoz tartozó 
termékek alkalmazói inter- 
fészt képeznek, amelyre ma- 
gas szintű nyelven (például 
COBOL-ban vagy C-ben) ké- 
szíthetők tetszőleges felhasz- 
nálói programok. 

A szoftver segítségével a te- 
lefonáló képernyőn tanulmá- 
nyozhatja a számítógép adat- 
tárából származó, a beszélge- 
tésre vonatkozó információ- 
kat, és ezzel meggyorsíthatja, 
hatékonyabbá teheti munká- 
ját. 

A jobb érthetőség kedvéért 
csupán két példa az alkalma- 


Zásra: az , intelligens" hívás- 
szervezéssel — valamilyen 
adatbankból, meghatározott 


jellemzők alapján — automati- 
kusan hívhatók fel az ügyfe- 
lek, miközben az adatlapjuk 
meg is jelenik a számítógép 


képernyőjén.  Ügynökségek, 
biztosítók számára csábító le- 
hetőség! 


Egy másik példa az automa- 
tikus hívásazonosítás, amely- 
nek során — még a hallgató 
felemelése előtt — megjelenik 
a hívó adatlapja a monitoron. 
E — ma Magyarországon még 
sajnos nem használható — 
szolgáltatás például a szervi- 
zek és a vevőszolgálatok mun- 
káját könnyíthetné meg. 


G.K.K. 


Diplomaátadás 


Computer Panoráma ta- 

wvalyi Top-termék "91 pá- 
lyázatán a Microsoft szerepelt a 
legsikeresebben. Az olvasói sza- 
vazatok alapján — a különböző 
kategóriákban — a cég két első, 
négy második és egy harmadik 
helyezést ért el programjaival. 
Képünkön Paul Robson, a Mic- 
rosoft kelet-európai marketing 
igazgatója veszi át a CP , diplo- 
máit" a főszerkesztőtől. 


- CAD 


SHOW "92 


Budapest" 
Kongresszusi 
. Központ 


, ("május 19- ÜT 


Tisztelettel méghkívunk mindef ér 
deklődőt CAD Show "92 nevű ren 
dezvényünkre, melyen a legkórsze- 
rűbb, UNIX alapú; professzionális 
számítógépes térvezőfendszereket 
bemutató előadásókat tartunk lás 
tögaátóinknak. Áz előadásokon be-  . 
— műtatott Téndszerek a CAD Show-$2 
" ideje alatt folyamatosan megtekint- 
hetők. A pontos-programot a ren- 
C Er ezer neez-újils ; 


A rerdezvény Helye: 
Budapest Kongressíúsi Központ, . 
XII. ker. Alkotás u. 63-67, 
27 -és bejárat, Bartók terem. 
7" Ideje május 19720 9-18 árála 
4 E , 
d Mindénkit széretettel várunk ! 


z 


/ 


7 CADSÉfver Kft., Bp.114 Pf. 49. Tel: 1553-776 


Az előadások témakörei: 


. hardware platformok 
(IBM, DEC, SUN, Silicon 
Graphics) 


s animáció, építészet 


" létesítmény-tervezés 
/(PEGS, PMDS, PREVIEW) 


gépészeti tervezés és 
. analízis 
,A(EUCLID-IS, NASTRAN, 
MOLDFLOW)-— 
" elektronikai tervezés 
(PADS)— h 


7 17 


Hírek, újdonságok 


microCAD-SYSTEM "92 


Bell-vedere 


február végén  meg- 

rendezett .  microCAD- 
SYSTEM "92 hozott néhány 
újdonságot, noha a rendez- 
vény színvonalát nehéz lenne 
ezek alapján méltatni, ha nem 
állt volna a háttérben a Mis- 
kolci Egyetem, amely kétség- 
kívül a minőséget képvise- 
li az északkeleti  ország- 
részben. 

Díjat kapott (csak néhányat 
kiragadva a helyezettek közül) 
a Műszertechnika egyik kísérő- 
holdjának, a Medisysnek — a 
konjunktúrával éppen jókor ta- 
lálkozó — Medicon elnevezésű 
háziorvosi rendelői rendszere, 
amely a betegellátással kapcso- 
latos teljes adminisztrációt — az 
elszámolásoktól a receptírásig 
— kiveszi az orvos és a nővér 
kezéből, ráadásul a számító- 
géppel csak most ismerkedő 


orvosokat is azonnal bizalmába 
fogadja. 

A másik jutalmazott, a Ra- 
diant Kft. egy sertéstelep teljes, 
számítógépes automatizálását 
mutatta be, s mellette a vásár 
leggyorsabbjának mondott — 
50 MHz-cel ketyegő — 486- 
osukat sem rejtették véka alá. 
Komoly reményekre jogosít 
új alaplapjuk is, amelyen az 
egy-két jumper átállításával 
megoldható  processzorcserét 
könnyebbé már aligha lehetne 
tenni. 

Érdeklődés kísérte a gono- 
szul támadó Michelangelo 
(mármint a vírus) ellen is bevet- 
hető víruspusztítót az ANT 
Kft.-től, amely tavaly óta to- 
vább tökéletesítette népszerű 
védekező programját, a 
CHKVIR-t. 

Tekintélyes külsőségek kö- 
zepette, a Szinva Net is be- 


OKI 


LED 
Technology 


mutatta, mire képes. A miskol- 
ci cég jogosan büszkélkedett az 
egyesült államokbeli Packard 
Bell kitűnő számítógépeivel, 
amelyeknek országra szóló 
disztribútora és a gép forgalma- 
zásában részt vevő hét dealer 
ellátója. 

A Makrotrend faxkártyája is 
érdemesnek bizonyult egy vá- 
sárdíjra. A MicroFax, amely 
PC-be helyezve a legfárasztóbb 
körfaxoktól is megkíméli az 
embert, akár Novell hálózaton 
is használható, a hozzá kifej- 
lesztett FaxNet szoftver jóvol- 
tából. 

A microCAD-et pesszimis- 
tán szemlélők is láthattak még 
seregnyi alkalmazást az Auto- 
CAD-hez, a CATIA-hoz, vala- 
mint a CADAM-hez, ezenkí- 
vül néhány , vegyeskereske- 
dést" és sok-sok fiatalt az egye- 
temról és Miskolc utcáiról. 
Hogy a microCAD megfelelt-e 
küldetésének, talán nem is az 
idén dől el. Várjuk meg a követ- 
kezőt! 

B.F. 


to EPSON and RP - at every user level 


1009 Certified Compatible 
with major software packages, 
including: 

Aldus PageMaker8 AutoCad8 Dr. Halo III€ 
GEM Draw"" Plus, Harvard Graphicse 
Lotuse 1-2-38, Microsoft Excel, Microsoft" 
Project, Microsoft Word, Multimate 
Advantage II, PC Paintbrush"" III, Ventura 
Publishere, WordPerfecte, WordStar8 
Professional 


"0L830 is faster 
with most accurate graphic 
reproduction." 
(in comparison to HP 
Laserget III 
using WordPerfect 5.1) 
4 POSTSCRIPT" 


Software From Adobe 


Alacsony üzemeltetési költségek 
Országos szervizhálózat 
Abszolút versenyképes árak 

A világhírű OKI márkanév támogatása, 
amely-megbízhatóság, minőség és hírnév 


IPL IMPORTS PTY Ltd. 1075 Budapest, Tanács krt. 9. Tel.: (36-1) 142-7516, 122-8273. Fax: (36-1) 142-6152 
Albacomp Kit. Tel.: 06-22/15414 7 Professzionál Kít. Tel.: 167-0024 - Direkt Kít. Tel.: 


8 Computer 


Computer Media 


A monitor 
modernebb 


z — eddig egyértelműen 
DTP-párti Computer Me- 
dia a gépi adatfeldolgozási 
rendszerek felé nyitott kaput: 
nemrégiben kapcsolat létesíté- 
séről számoltak be az egyesült 
államokbeli  FileNet céggel, 
amelynek ez volt az első komo- 
lyabb kelet-európai szerződés- 
kötése. 
A FileNet nagyon kemény 
feltételeket szabott az együtt- 
működésnek, amihez jól jött a 


Computer Media többéves 
DTP-s háttere. Az OMFB 


ugyanakkor, felismerve az ügy 
fontosságát, hitellel segítette a 
magyar felet egy komplett 
rendszer megvásárlásában. 

A DIP (Document Image 
Processing) rendszer digitális 
információvá alakítja az irato- 
kat, majd számítógép segítségé- 
vel valamilyen háttértárolón 
helyezi el ezeket. A FileNet kü- 
lön rendszerben, a WorkFlo- 
ban áramoltatja az információt. 
A módszer valóságos filozófia, 
amely úgy tekinti a szervezetek 
működését, mint a papíron be- 
érkező adatok által elindított 
cselekvéssorozatot, amelynek 
ugyancsak papír a kimenete. A 
számítógép tehát modellezi ezt 
a folyamatot. 

A rendszer egy szerveren és 
néhány PC-s munkaállomáson 
már futtatható, de a hálózatba 
bármely Sun, DEC vagy egyéb 
UNIX alapú gép is beiktatható. 
Adatbázis-kezelőként az Oracle 
szoftverre esett a választás. 

A rendszer kritikus pontja az 
irattárolás módja. Az informá- 
ció mennyiségéből adódóan jó- 
kora háttértárolóra van szük- 
ség, s erre az írható optikai le- 
mez a legalkalmasabb. A Com- 
puter Media által választott 
konfiguráció — tartozéka az 
OSAR diszkkönyvtár, az auto- 
mata lemezkezelő wurlitzer, 
amelyben 48 optikai lemez fér 
el, összesen 576 ezer oldalnyi 
információt tárolva. A rendszer 
— mindenestül — 16 felhaszná- 
lót tud kiszolgálni, ám ennél 
sokkal bonyolultabb változatai 
is léteznek. 


B.F. 


0 STAR. Aki járatos a számítástechnikában, 


szerte a világon ugyanarra a kiváló minő- 
0. e. gyártmányú nyomtató családra 
gondol e szó hallatán. 


Ez a név ma már összefonódott a minőség,a szép for: ált a nagy választék és a szolid 
árak fogalmával. e STAR. Kínálatával és szolgáltatásaivala világszínvonalat jelenti Ma- 
gyarországon. Saját szervizhálózata és szerteágazó viszonteladói rend- 

szere biztosítja ezt. e SZTÁR. Így nevezzük azokat, akik saját területükön 
egyedülállót nyújtanak. S hogy ez a kétféle sztár fogalom hogyan 

kapcsolódik össze? Azok a világhírű sportolók, akiket a Star segített sikerük 
elérésében, 


találkoznak. 


A Star magyarországi 
disztributorának 
támogatásával a perthi 
úszóvilágbajnokság 
legeredményesebb 
sportolója lettem. 
Együtt készülünk 


a barcelonai sikerekre." 


Exclusive distributor: HRP Consultants S.A.R.L. Jersey 
Képviselet és bemutatóterem: 1051 Budapest, Nádor utca 32. 
Tel.: 132-1811, 132-7534 Telefax: 131-8177 


Elcomp 
Elpro 3000 


CD-ROM 
a táskában 


A állandóan úton lévőknek 
sem kell többet nélkülöz- 
niük az óriási tárolókapacitást, 
feltéve, hogy megbarátkoznak 
egy viszonylag kis súlyú laptop 
cipelésének gondolatával. A 
müncheni Elateccég nem keve- 
sebb mint 540 Mbájtos CD- 
ROM meghajtóval együtt mutat- 
ta be új laptopját, amely az El- 
comp Elpro 3000 névre hallgat. 
A gép és a CD-ROM tároló kö- 
zött SCSI buszon keresztül áram- 
lanak az adatok, másodpercen- 
ként 150 Kbájt sebességgel. 

A gép háttérvilágítású VGA 
megjelenítője 16 szürkeárnya- 
latot állít elő. Színek megjelení- 
tésére is van lehetőség, de ek- 


Kínálatunkból: 
e AXELEN fájlszerverek 


$ AXELEN egerek 
e AXELEN szkennerek 


kor már külső színes monitor 
A laptophoz modemkártya is 
csatlakoztatható, mégpedig 8 
bites slot közvetítésével. 

Az Elcomp Elpro 3000 alap- 
kiépítésben — a CD-ROM 
meghajtón kívül — 1 Mbájtos 
RAM-ot, 40 Mbájtos winches- 


tert ésaz MS-DOS 5.0 operációs 
rendszert tartalmazza, mi több, 
még különleges táskát is kap a 
géphez a felhasználó. Annak, aki 
az alapkiépítésnél többre vágyik 
(s erre áldozni is hajlandó), 105 
Mbájtos winchesterrel és 4 
Mbájt RAM-mal szállítják a lap- 
top újdonságot. f/.] 


Mikropo 


IDEK- lelés 


4 j szerződéssel gyarapodott 
a Mikropo Kft, amelynek 
jóvoltából a magyar piacon is fel- 
tűntek az itthon mindeddig isme- 
retlen Jiyama Electric cég IDEK 
típusú professzionális monitorai. 
A japán vállalat erőteljes terjesz- 
kedésbe kezdett, és nemrég euró- 
pai disztribúciós központot is lét- 
rehozott. 

Tizenhárom típus szerepel a 
választékban, a 14-tól a 217- 
osig. A , multiflat" monitorok 
közös jellemzője a lapos, szögle- 
tes képcső, a különlegesen éles 
kép és a kiváló felbontás (1680 x 
1280 képpontig). Az autoszink- 
ronizáció és az , over-scanning" 
technika tökéletesen torzításmen- 
tes megjelenítést tesz lehetővé a 
képernyő teljes felületén. A mo- 
nitorok drágák, ami paramétereik 
ismeretében nem meglepő.(—) 


MINŐSÉG -- SZOLGÁLTATÁS — AXELEN -- BUDACORP 


$ AXELEN 286, 386, 486-os munkaállomások 
9 AXELEN szünetmentes tápegységek 
e AXELEN kiegészítők: üvegszűrők, porvédők 


e AXELEN grafikai (DTP, CAD) munkaállomások 
Monitorszűrők nagy választékban (POLAROID, AG) 


Hálózatépítés: 
§ ARCNET 

$ ETHERNET 

e WANG 
Pénztárgépek: 
e szerviz 

e számítógépes 
áruforgalmi 
rendszerek 


WACH 8 Son Ltd. 
Export-Import Foreign Co. 
1094 BUDAPEST IX., Tompa u. 24. fszt. 14. 
Tel.: 134-1347 133-4371 Fax.: 134-2327 Tx.: 22-3756 wach 


PANASONIC, CANON, NEC, DAHLE, GEHA, 
MIOKO YAEZU, SYLVANIA 


Valamennyi postaengedélyes PANASONIC és BELL digitális 
kis és nagy telefonközpontok, telefonok, CANON, NEC faxok 
kereskedelme, programozása, telepítése. CANON f/f és színes 
fénymásolók tartozékok kellékanyagok árusítása. Nagyfelbontású 
NEC DTP monitorok, vezérlőkártyák, printerek nagy választéka. 
Irodatechnikai eszközök (MEIKO, DAHLE, GEHA 
iratmegsemmisítők). YAEZU, MOBILEPHONE VHEF, UHF 
digitális rádiótelefonk. SLVANIA DAY LIGHT DE LUXE 
6800K villogásmentes napfényt adó fénycsövek nagy választéka. 


WACH és Fia Kft. 
1093 BUDAPEST IX., Bakáts u.2/c. 
Tel/Fax.: 137-2344 Tx.: 22-3756 wach h 
Nyitvatartás: 10:00 - 18:00-ig. 


SZÁMÍTÓGÉPÜZEMELTETŐK FIGYELMÉBE ! 


Ne dobja el kiírt, kimerült, beszáradt írógép és printerkazettáit. 
Cégünk vállalja valamennyi kereskedelemben kapható printer és 
írógépkazetta festéklepedő, festékhenger ujrafestését, 
regenerálását eredeti amerikai "MAC INKER TM" 
technológiával, eredeti festékekkel és gépekkel STANDARD és 
OCR kivitelben garanciával. Szintén megrendelhetők CAR- 
BON kazetták valamint CANON, HP, SHARP, NEC laser 
cartridgeok ujratöltéseis. Szerződéskötésesetén kedvező fizetési 
feltételeket, valamint kiszállítást biztosítunk. 


Megváltozott munkaképességű (rokkant) dolgozókat 
foglalkoztatunk.Kérem ne feledje megrendeléseivel további 
munkalehetőséget biztosít az Ö számukra. 


TFT-Colour 


Vetített kép 


eglepő újdonsággal ruk- 

kolt ki nemrégiben a düs- 
seldorfi Multi Vision cég. Színes 
megjelenítője segítségével a köz- 
vetlenül a PC-ből vagy valamely 
videoforrásból származó jelből 
állítható elő tiszta, éles, nagykép- 
ernyős kép. A TFT-Colourtcsak 
rá kell tenni egy írásvetítőre, 
miután csatlakoztattuk a PC vi- 
deokimenetére. Ezek után a szá- 
míitógép monitorán felvillanó va- 


computer 


KIVÁLÓ MINŐSÉGŰ SZÁMÍTÓGÉPEK 
24 HÓNAP GARANCIÁVAL! 


lamennyi képet akár 4X5 méte- 
res formátumban és 17 ezer le- 
hetséges színárnyalat felhaszná- 
lásával vetíthetjük ki. 

A mindössze 3 kg súlyú meg- 
jelenítőbe 27-os lemezmeghajtót 
is építettek, s így lehetőség kínál- 
kozik PC-ből, videomagnóból 
vagy videokamerából származó 
képek közvetlen elmentésére. 
Egyetlen 27-os lemezen — tet- 
szőleges sorrendben — 100 kép 
tárolható, és ezek bármelyike 
távirányítással is megjeleníthető. 
A TFT-Colourral lemezeket is 
lehet másolni, így ugyanaz az in- 
formáció több felhasználónak is 
eljuttatható. nm 


NCR System 3125 


IIKkkl Hírek, újdonságok IE 


Tollvonás 


tollal írható számítógépek csa- 
ládjába iratkozott fel nem- 
régiben az augsburgi NCR cég 
System 3125 típusjelű notepadje. 
A gép belsejében az Intel új, ener- 
giatakarékos chipje, a 80386SL 
processzor dolgozik, amely 16 
Kbájtnyi cache-tárolót is 
használhat. 

Az augsburgiak nem ta- 
karékoskodtak a munkatá- 
rolóval: a System — szabvá- 
nyos kiépítésben — 4 Mbáj- 
tos RAM-mal gazdálkod- 
hat, amely akár 8 Mbájtra is 
bővíthető. Tömegtárolóként 
20 Mbájtos merevlemez 
szolgál, s mellé — 10 Mbájt- 
nyi  tárolókapacitásig  — 
Flash EPROM-ot is instal- 
lálni lehet. 

Hogy a notepad súlya a le- 
hető legkisebb legyen (akku- 


mulátor nélkül kereken 1,8 kg), az 
NCR azösszes interfészt egyetlen du- 
gaszolható adapterben helyezte el. 

A gyártók a szoftverekkel sem 
spóroltak: a notepad három kü- 
lönböző operációs rendszert rejt a 
belsejében. B 


XT step to the future of the PC Worl. 


ALR 


TES — Advanced Logic Research, Inc. 


UNIX 
ODT 


BusinessVEISA 
PowerVEISA 
POWERPRO 


Nagy teljesítményű újdonságaink: 


— 286/25—33 MHz számítógépek 
(bővítés: 32 MB-ig) 
— 486/50 MHz számítógépek 
— 386SX/25 MHz notebookok 


Színes és monochrom, asztali 
és kézi szkennerek 
mouse-ok, digitalizáló táblák 
FELLOW 
asztali, könyvméretű 
számítógépcsalád 


FAN Electronics Ltd 


Tajvani—Magyar Vegyes Vállalat 
1118 Budapest, Késmárki u. 6. (volt Friss István u.) 
Tel./fax: 185-0813 


m za CIHASI TERMINAL 
RESEARCH SERVER 


NEXT ALKALMAZÁSTECHNIKAI KISSZÖVETKEZET 
KÖZPONT, BEMUTATÓTEREM: 
1111 Budapest, Kende u. 3. 
Tel.: 161-1622, 162-0409, Tel./Fax: 185-1591 


HE Piac 


Laptopok, 
notebookok 


társak 


386-osoktól visszafelé 

nem vezet út. Olvasó- 

ink többsége is mun- 
kahelyén már ilyen gépekkel 
dolgozik, ezért érthető, ha vala- 
ki utazás közben sem akarja ke- 
vesebbel beérni. Az Intel 8088 
alapú notebookok olcsók, és 
tökéletesen megfelelnek a szö- 
vegszerkesztésre, feltéve, hogy 
nem akarunk többféle betű- 
készletet használni. A 16 MHz- 
es 286-os már gyorsabb, a Win- 
dows is fut rajta, de komolyabb 
ábrák, táblázatok megjeleníté- 
sére még mindig nem tökéletes. 
Ha nagyobb táblázatokkal 
akarunk dolgozni, és nincs el- 
vesztegetni való időnk, akkor a 
legújabb, 20 MHz-es 386SX 
alapúnotebookok közül válasz- 
szunk. 

A piac jobbnál jobb termé- 
keket kínál ugyan, mégis cél- 
szerű, ha vásárláskor körülte- 
kintően járunk el. Íme néhány 
szempont, amely segít a dön- 
tésben. 

A hordozhatóságot tekintve 
5 kg a felső határ, ennél nehe- 
zebb gépet ne vegyünk meg. 
Akad a piacon 3 kg alatti note- 
book is, szép számmal. 

Habár a gyorsabb CPU több 
energiát fogyaszt, legalább 3 
órás akkumulátorra van szük- 
ségünk, amelynek újratöltési 
ideje egy-másfél óránál nem 
több. 

Az azonos teljesítményű 20 
MHz-es gépek között is nagy 
eltérések mutathatók ki a 
benchmark tesztekkel. A Win- 
dows-alkalmazásokat valami- 
vel több memóriával, illetve 
cache használatával némiképp 
felgyorsíthatjuk. 

A táblázatban bemutatott 
gépek memóriája legalább 4 
Mbájtig bővíthető. Kiemelke- 
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ÉSZT ELEE ÉGVENTAB TT] 
(GEA Laptop AT 286 12/16 MHz Ti 12/16 LED VI A FEZTSESTTŰ 149 800 


GRID case 1550SX 386SX 789 900 
GRID 386 NX 386SX 349 900 
GRID 286 N. 286 279 900 
(Compag LTE Mod 40 Maxliaht VGA R 379 000 
(Compag LTE Mod 85 Maxliaht VGA Microsystem Rt. 443 000 
Compag LTE Mod 85 Maxliaht VGA icrosystem Rt. 482 000 
(Compag LTE Mod 120 a Microsystem Rt. 544 000 
Compag LTE Mod 30 Backlit VGA Microsystem Rt. 397 000 
(Compag LTE Mod 60 Backlit VGA Microsystem Rt. 442 000 
Compag LTE Mod 84 84 Backlit VGA Microsystem Rt. 469 000 
ompag SLT/286 Mod 20 Backlit VGA Microsystem Rt. 129 000 
Compag SLT/286 Mod 40 Backlit VGA Microsystem Rt. 159 000 
.Compag SLT Mod 60 Backlit VGA Microsystem Rt. 374 000 


Compag SLT Mod 120 EE 2--4K Backlit VGA Microsystem At. 442 000 
IBM PS/2 Mod L40-SX E44 ah LCD VGA Svstrend Kft 410 000 
IBM PS/2 Mod L40-SX E45 I sessx ] a D VGA Svstrend Kft. 458 000 


Í intRam-GLT216LapTop 5 286 I LCD VGA IntRiam Kft. 149 000 
s LCD VGA IntRiam Kft. 199 000 

FETS—— ———— 3600 b 4 ] Tandem Kft. 179 000 

MESA: S ZDSZTTE 7: I Tandemkt.  ] 


ESETE STSETETTN ESETB JE TÜMEEL MEL SET ESR JEE TEN JEES Ló já, 
SHARP 286 77 EE] INBNT VENNE EE n 


ESA téren 


ALR Venture 386SX 60 LCD VGA Electrocoop Kisszöv. 196 000 


ALR VIP Notebook LCD VGA Areco Kft. 395 000 
ALR VIP Notebook LCD VGA Areco Kft. 425 000 
ALR VIP Notebook 479 000 
ALR VIP Notebook 535 000 
ALR VIP M Mod 40 LCD VGA Microsystem Rt. 395 000 


[395000 ] 
ALR VIP M Mod 60 LCD VGA Microsystem At. 415000 


ALR VIP M Mod 80 LCD VGA Microsystem Rt. 

ALR VIP M Mod 40 LCD VGA Microsystem Rt. 

ALR VIP M Mod 60 LCD VGA Microsystem Rt. 469 000 
ALR VIP M Mod 80 LCD VGA Microsystem Rt. 479 000 
ALR VIP M Mod 40 LCD VGA Microsystem Rt. 505 000 
ALR VIP M Mod 60 LCD VGA Microsystem Rt. 525 000 
ALR VIP M Mod 80 LCD VGA Microsystem Rt. 535 000 
AST Notebook LCD VGA USA Systems Kft. 263 000 
AST Notebook LCD VGA USA Systems Kft. 323 000 
AST Notebook LCD VGA USA Systems Kft. 353 000 
AST Notebook cCLCD VGA USA Systems Kft. 473000 
AST Notebook cLCD VGA USA Systems Kft. 499 000 
AST Premium Exec LCD VGA Microsystem Rt. 255900 
AST Premium Exec LCD VGA Microsystem Rt. 285 000 
AST Premium Exec LCD VGA Microsystem Rt. 314 100 
AST Premium Exec 4 LCD VGA Microsystem Rt. 323 800 
AST Premium Exec 4 LCD VGA Microsystem Rt. 352 000 
AUVA 945-20 4 LCD VGA Makrotrend Kisszöv. 179 000 
AUVA 945-20 4 LCD VGA Makrotrend Kisszöv. 188 000 
BLACKMATE 2 VGA ESCOM Computer Kft. 169900 
BLACKMATE 2 VGA ESCOM Computer Kft. 229 000 
Chicony NB 5620 1 LCD VGA Tandem Kft. 199 000 
CMP 4 LCD VGA IntRam Kft. 189 000 
Copam NB 386SXL 2 40 vagy 60 LCD VGA Trigon Hardware Kft. 229 000 
Dell Notebook 320N 1 40 n. a. Humansoft Kft. 272000 
Dell Notebook 320N-- 4 n. a. Humansoft Kft. 406 500 
Diplomat Notebook 2 40 LCD VGA Digitmodul Kft. 159 600 
Diplomat Notebook 2 60 LCD VGA Digitmodul Kft. 175 600 
Diplomat Notebook 2 80 ! LCD VGA Digitmodul Kft. 189 600 
DTK Notebook 2 40 [ LCD VGA KIN-PEX Kft. 168 431 
(GEA NB900 Notebook 2 cser.40 j LCD VGA IntRam Kft. 199 000 
FAN Notebook 2 40 I LCD VGA FAN Electronics Ltd. 168 000 
FAN Notebook 2 40 I LCD VGA FAN Electronics Ltd. 158 000 
FAN Notebook § 20 [] LCD VGA FAN Electronics Ltd. 

IBM N33SX Notebook 2 40 ! LCD VGA Tandem Kft. 199 000 
IBM PS/2 Model N33-SX 3 40 LCD VGA Systrend Kft. 251000 
Longshine [4 20 LCD VGA Hoktrade Co. Ltd. 139 900 
Longshine 2 40 Í LCD VGA Hoktrade Co. Ltd. 159 900 
Longshine 2 60 [ LCD VGA Hoktrade Co. Ltd. 179 900 


Notebook 


[Arto] Forontnuzó 


Philips PCL 203 
Philips POL 304 
Philips POL 304-II 


CNESJTTJETI 
NTC 2100 286 12 1 HErÁ Hoktrade Co. Ltd. 99 900 
NTC 2100 286 12 1 40 Hoktrade Co. Ltd. — ] 119900 
NTC 386 386 LCD VGA Areco Kft. 211000 
NTC 2200 LCD VGA Hoktrade Co.Ltd. — ] 139900 
NTC 2210 LCD VGA Hoktrade Co.Ltd. — ] 169900 
NTC 3300 LCD VGA Hoktrade Co.Ltd. — [199900 
NTC 3300 60 LCD VGA Hoktrade Co. Ltd. 

Philips POL 101 I 064 ][ — ]  — csa — — Í cédrus karolina Áruház 

Philips POL 101 I 064 Í CGA Holland Rt. 

Philips PCL 101 e LCD CGA Tandem Kft. 63 900 
Philips POL 203 LDC VGA Mentrade Kft. 128 000 


Tandem Kft. 


Tandem Kft. 
Holland Rt. 


ERZES [ET ZI VGA 

ME 1 VGA 

———— e 
LCD VGA 


Piac EZ 


dik közülük az IBM L40OSX, 
amelybe maximum 18 Mbájt 
RAM építhető. A Windows- 
alkalmazásokhoz legalább 60 
Mbájtos winchestert célszerű 
használni. Szükségünk lehet to- 
vábbá hálózati csatolókártya, 
valamint fax-, illetve modem- 
kártya beépítésére is. 

Lehetőség szerint a hagyo- 
mányoshoz legközelebb álló 
klaviatúrát válasszuk, mivel így 
nem lassítja le a munkánkat a 
funkciógombok keresgélése. 

A legtöbb hordozhatónak 
LCD VGA monitora van. Mi- 
nél több szürkefokozatot tud 
megjeleníteni a monitor, annál 


Philips PCL 304-II Mentrade Kft. jobb a gép grafikus felbontása. 
Philips POL 326 [08 [BENGOÉSBB] Ven [Rátz "] A megjelenítőnek legkevesebb 
Philips PCL 326 b 2  ] co ]  tLoovca — ] — Menradekn ] 16 árnyalatot kell ábrázolnia, 
Í Ps-212 Notebook ba ] ao ]  icvea — ] summatecnkn ] ami 640 X 480-as felbontásnak 
]. PSC-212 Notebook. 12 — 60 LCD VGA felel meg. (Egyébként megje- 
PSC-386 Notebook 20 40 LCD VGA Summatech Kft. JEE AR az eles ÜSÉnŐtÉ 
z ; 
tszártnzami 2——— [8 ge— emezt [890]. bookokis— AST, Dell stb) 
FA-Molebook 516-á/40 16 Da 60] lopva] — Radamtkn  ] AJOZOLSHTÉKET BSZ ÉS EY 
RA-Nolebook 520-2/40 JESATLSZL IE KESLLLRTS NEK RSA 
ba Í 40 [  tcovea — ] — Radamkn ] gyalian, dömégesik, hogy azárt 
A 5) TTI NEZSSETZ nem tartalmazza a garanciát: 
REM Notebook 1 40 VGA [70Auhott  — ] ezt külön meg kell fizetni, ami 
RAM Notebook 1 40 VGA Aspect Kft. egyes helyeken az érték 10 szá- 
Sanyo Fi 40 VGA Titan Plusz Bt. zaléka. 
2 40 VGA Titan Plusz Bt. Az árak összehasonlítását 
2 60 VGA Titan Plusz Bt. nehezíti, hogy roppant változa- 
Success Notebook Humansoft Kft. tosak a kiépítések és a szolgál- 


b 40] Lcpvea — ]  Mixoszevzet  ] 
b 40] toovea — ]  Humansotkn ] 
b 40]  Lcpvea — ]  Mixroszenizet ] 
b 40 ][/ topvea — ](  Humansotkt ] 


Success Notebook 
Success Notebook 
Success Notebook 
Success Notebook 


tatások. A gépeket ezért legfel- 
jebb egy adott konfigurációt 
alapul véve hasonlítjuk össze. 
Az árak egyébként 100 és 550 


5 Éz fiolstsái BEr menzoa DS ezer forint között mozognak. 

juCcess Ket s. 
kat közvetlenül a 

Success Notebook BECS LCD VGA Mikroszerviz At. Az adatokai OZVEVE 


forgalmazóktól kaptuk, ezért — 
minden gondosságunk ellenére 
— nem vállalhatunk értük fe- 
lelősséget. 


LCD VGA 
LCD VGA 
LCD VGA 


LCD VGA 


Success Notebook 
Success Notebook 
Tandon Notebook 
Tandon Notebook 


Humansoft Kft. 
Mikroszerviz Rt. 
Omikron Kisszöv. 
Omikron Ki: fh; 


199 000 


295600 


ECEH 
80 
[97 


! 


R.G.M. 


MEGJELENT 


A Computer Panoráma , aktuális" sorozatában: 


LÉZERFONTOK 


WordStar ? 
MS WORD ? 


WordPerfect ? 


GYORSREFERENCIA s 
Ventura Publisher ? Tatti 


e Alapfogalmak e Az AutoCAD parancsai 


e Rendszerváltozók e AME (Advanced Modelling 


Extension) e Tömör, lexikonszerű ismertetés 
A programmal dolgozó építészek, tervezők, 
konstruktőrök, térképészek nélkülözhetetlen 
munkaeszköze. 


1-731-456 


UniDOS gmk 


KIKI Hardverteszt 


HP Vectra 486/33T 


Egy súlyos 
egyéniség 


Amikor tavaly áttértünk az új 486-os 


tesztre, eredetileg a HP Vectra lett volna az 


etalon. Akkor azonban nem jutottunk 
hozzá, így lemérni sem volt módunk. Most 


pótoljuk a hiányt, és bemutatjuk ezt a 


gépet, de már az újabb, 33 MHz-es modellt. 


mikor a szerkesztő- 
ségünkbe szállítot- 
ták a Vectrát, jó- 


kora csomaggal érkeztek a 
Hewlett-Packard  képvise- 
lői. Két ember kellett ahhoz, 
hogy a doboz egyáltalán 
, padlót fogjon". A teszt be- 
rendezés toronyba épített 
számítógépből, színes VGA 
monitorból és klaviatúrából 
állt. Mindezt sok segédprog- 
ram és a dokumentáció egé- 
szítette ki. 

Nézzük először a tor- 
nyot! Az előlap a klasszikus 
HP formatervezés vonalait 
tükrözi. Egyetlen főkapcso- 
lót, a periféria helyeket, a 
kulcsos zárat és két LED-et 
szereltek rá. Az előlapon ta- 
lálható zár azonban csak a 
billentyűzetet reteszeli, a 
gép szétszerelését a hátlapon 
felfedezett zár akadályozza 
meg. 

A csatlakozókat — két s0- 
ros és egy párhuzamos por- 
tot, valamint egy-egy PS/2 
szabványú egér- és billen- 
tyűzetcsatlakozót — a hátol- 
dalon találjuk. Ott van még 
ezenkívül az analóg VGA 
kimenet és a már említett 
második kulcs is. Sajnos a 
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monitor számára nem ké- 
peztek ki hálózati csatlako- 
zót. 

Ennyi bevezető után néz- 
zünk a gép belsejébe! A ház 
szétszerelése először rop- 
pant bonyolult műveletnek 
tűnik, de ha rájövünk a titok 
nyitjára, akkor máris gye- 
rekjátékká válik az egész. Ha 
levesszük a borítást, akkor 
egy újabb fémlemezre buk- 
kanhatunk alatta. Ez továb- 
bi árnyékolást jelent, de a 
csatolókártyákat is védi az 
elmozdulástól. Ezt a fémla- 
pot csupán néhány csavar 
rögzíti, amelyek könnyedén 
elfordíthatók. 

Ha már az összes védőle- 
mezt leszereltük, szemünk 
elé tárul a HP belseje. A to- 
ronyban példás rend uralko- 
dik: hatalmas szabad he- 
lyek, különleges csatlakozók 
és rögzítők jellemzik a Vect- 
ra belső életét. A gigantikus 
tápegység 260 W teljesít- 
ményt ad le. Most sajnáljuk 
igazán, hogy a monitor szá- 
mára nincs csatlakozási le- 
hetőség. A szükséges fe- 
szültségeket speciális csatla- 
kozók továbbítják az alap- 
lapnak, de a perifériákhoz a 
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Belső kiépítésén látszik a műszergyártási tapasztalat 


már megszokott szabványos 
dugaszok — kapcsolódnak. 
Ezekből szintén hat darabot 
találtunk. 

A perifériák számára hat 
félmagas bővítőhelyet alakí- 
tottak ki, amelyek azonban 
igény szerint összevonha- 
tók. Valamennyi bővítőhely 
kilát a külvilágra, bár ezeket 
is külön fémlemezzel árnyé- 
kolták. 

Az alaplap , külön szám". 


Óriási mérete ellenére csak a 
slotokat és a kiegészítő 
áramköröket tartalmazza. A 
slotokból kettő különleges 
kialakítású, hat szabványos 
32 bites EISA, két speciális 
aljzat pedig a processzor- és 
a memóriakártyához való. 
A processzorkártya a legal- 
só különleges slotba illeszke- 
dik. 33 MHz-es órajellel 
működő Intel 80486DX pro- 
cesszort, Weitek matemati- 


Hardverteszt (EZ 


A számítógép műszaki adatai 


HP Vectra 486/33T 
HPéC 
kb. 700000 Ft 


Forgalmazó 
A tesztkonfiguráció ára 
Ház 

Formája 
Tápegység 
Tömegtároló helye 


torony 
SMP 264AB 260W 
6 félmagas, összevonható 


Alaplap 

Gyártó HP 
Processzor Intel 80486DX 
Órajel 33 MHz 


EISA 


Koprocesszor foglalat 
Busz 


Csatlakozók (8/16/32) 0/0/8 
Interfész 1 soros, 1 párhuzamos 
Főtároló 
Tesztkészülékben 4 Mbájt 
Maximum az alaplapon 64 Mbájt 
CAche-tároló 128 Kbájt 
BIOS 
Gyártó HP 
Setup a ROM-ban 
Jelszó a ROM-ban hi 
Shadow RAM BIOS kre 
Shadow RAM Video huz 
Merevlemez 
Gyártó, típus Ouantum Prodrive 170A 
Nagyság, magasság félmagas, 3,5 col 
Kapacitás, hozzáférési idő 160 Mbájt, 15 ms 
Csatlakozó IDE 
Vezérlő IDE, alaplapon 
Floppy 
Gyártó, típus - 
Formátum, kapacitás 3,5 col, 1,44 Mbájt 
Videoadapter 
Gyártó, típus HP Super VGA 
Buszszélesség 16 bit 
Maximális felbontás, színek 1024x768, 16 
Monitor 
Gyártó, típus HP D1194A 
Maximális felbontás 800x600 
Képátló 14 col 
Színes - igen 
Bemenet analóg 
Szoftver 
Dos HP DOS 5.0 
[e 
Windows gr 
Szoftver-cache Smartdrv.sys 
Teve meghajtó EMM 386.EXE 
Egyéb EISA utility 
VGA utility 
Egyéb 


Szerviz 
A készülék előnyös tulajdonságai 


pontos kidolgozás 
nagy teljesítmény 
gyors videorész 
sok bővítőhely 
A készülék hátrányos tulajdonságai e b 


nagy méret 
. " nehezen szerelhető 


A HP Vectra merevlemezének adatátviteli 


grafikonja 
2000 - 
1500 €- 
ZT 
1000 €- ő ás: HEHH mh 
5001 FHEH HH 
H 
07—— : ai : új üj ü 
0.5 1 2 li 4 B 16 32 64 
Random 522 800 948 ) 1219 / 1219 / 1600 / 1219 ( 1219 
Szekvenciális [ 474 595 674 800 [1219 / 984 (1219 [1219 


Az adatblokk mérete (Kbájt) 


amne) 


itt Szekvenciális 


EZAZ Random 


A CP-teszt eredménye 


Tandon 486/33 


HP Vectra 486/33T 


Compog 
Portable 386c 


o 50 100 150 200 250 300 
E acag  MZ lotus HEH dBose 
kai koprocesszor foglala- Az EISA csatlakozókban 


tot, cache-memóriát és sok 
egyéb vezérlőáramkört tar- 
talmaz. A memóriakártyán 
viszont nyolc SIMM modul- 
nak építettek ki helyet, bár a 
tesztgépen ezek közül csu- 
pán kettő élt. 

A Vectrába 4 Mbájt me- 
móriát szereltek, de ezt 64 
Mbájtig bővíthetjük. A kom- 
putért 128 Kbájtos cache- 
memória sarkallja gyorsabb 
működésre. 

A gép belseje után a csa- 
tolókártyákat vizsgáltuk. A 
két felső — speciális — slot- 
ba a soros és párhuzamos 
portokat vezérlő, valamint a 
PS/2 szabványú egér- és bil- 
lentyűzetirányító —— kártyát 
szerelték. Ez utóbbin még 
egy második soros portot is 
találtunk. 


csupán egy kártya árválko- 
dott, a HP Super VGA il- 
lesztő. Erre 512 Kbájt me- 
móriát szereltek, ami le- 
hetővé teszi a 16-színű, 
1024xX768 képpontos fel- 
bontást. 

Az adatokat két periféria 
tárolja: egy 3,5 colos, 1,44 
Mbájtos floppy és egy 
Ouantum Prodrive 170A tí- 
pusú, 3,5 colos félmagas me- 
revlemez. Ez utóbbinak 160 
Mbájt a kapacitása, 14,8 ms 
az átlagos elérési ideje és 975 
Kbájt/másodperc az adatát- 
viteli sebessége. A merevle- 
mezt IDE szabványú kont- 
roller vezérli, ezt az alaplap- 
ra integrálták. Itt is megcso- 
dálhattuk a különleges, biz- 
tonsági kábelkötéseket. 

A számítógép működését p 
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A számítógép MIPS értékei 


A CP szubjektív értékelése 


Kontraszt (10) 
Színgazdagság (10) 


Munkatároló (10) 


Bővítések (10) 


Rendszerszoftver (10) 


Felhasználói szoftver (10) 
sszes pontszám (200) 


Értékelés 


nagyon jó 


és jellemzőit a szokásos 


kat futtattuk. Ezek után napi 
feladatokkal  nyúztuk a 
komputert. Ehhez az MS 
Windows 3.0-t, az MS Word 


A napi munka során 
800X600 képpont felbon- 


nye: a processzor teljesítmé- 


Oaplus programmal 22 768 


bessége. A Landmark Speed 
teszt 145,8 Mhz-es értékkel 
zárult. 

A Core programmal meg- 


jesítményétis, az adatátviteli 


programok segítségével ] sebességre 975 Kbájt/s-ot, 
Általános műveletek 3.34 vizsgáltuk. Háromféle tesz- ] az átlagos elérési időre pedig 
Edész műveletek 777 tet végeztünk. A hagyomá- ] 14,8 ms-ot kaptunk. 
VESZTEST Se 445 nyos 486-os tesztprogra- A Computer Panoráma 
Regiszterből regiszterbe 9.50 mokkal megmértük a gép ]Í teszt a következő eredmé- 
Regiszterből memóriába 7.12 teljesítményét, majd az is- ] nyeket hozta: az AutoCAD 
Átlagos érték 643 mert benchmark programo- ] tesztben 8 perc 36 másod- 


percre volt szükség a feladat 
elvégzéséhez. A Lotus teszt 
8 perc 22 másodpercig fu- 
tott. A dBase mérések során 


Tesztkritériumok Elért pontszám 5 

Ergonómia (80) 75 5.5-öt, a Corel Draw 2.0-tés ] a kisebb teszt (100 bájtos re- 

Monitor (50). 46 az AutoCAD 11-est hasz- ] kordméret) 3 perc 16 má- 
Képélességitl0) 8 náltuk. sodpercig, a nagyobb pedig 


— 2000 bájtos rekordokkal 
— 4 perc 35 másodpercig fu- 


Villódzásmentesség (10) 

Kezelőelemek (10) 8 tással futtattuk a Windows ] tott, azaz összesen 7 perc 51 
Billentyűzet (10) 10 és a Corel programokat. A ] másodpercig. 
Formatervezési(10) 2 gép mindvégig bírta az ira- Az eredmények alapján 
Zaj(10) 9 fi e 2 a A 
Kidolgozás (20) 20 mot, és megfelelő sebesség- ! kiszámítottuk a 25 MHz-es 
Ház (10) gel dolgozott. Tandon referenciagépre vo- 
Alaplap (10) A benchmark mérések- ! natkoztatott százalékos 
Bővíthetőség (30) nek az alábbi lett azeredmé- ] arányt is: ez az AutoCAD 


tesztben 123,69o, a Lotus 


seettereeern állást 19 nye átlagosan 643 MIPS ] tesztben 126,99o, a dBase 
installáció (20) 18 volt, 9,5 MIPS-es legna- ]! tesztben pedig 110,29o volt. 
BIOS, Setup (10) 10 gyobb mért értékkel. A ] Átlagosan mindez 120,299. 


Mindent összevetve, a HP 


Egsssezés ai Dhrystonest , és 57724 ] Vectra átlagos 33 MHz-es 
Érthetőség (10) kWhetstonest mértünk. A ] 486-os. A perifériái jónak és 
1 Áttekinthetőség (10) videorész roppant gyors, ! megfelelő sebességűnek 
Tartozékok (20) 22 668 karakter/s volt a se- ! mondhatók. Kiemelkednek 


viszont a szerelési tulajdon- 
ságai, és ugyancsak kiváló a 
kialakítása. 


180—200 pont között kiváló, 150—179 pont között nagyon jó, 120—149 pont között jó, 90— 
119 pont között közepes, 60—89 pont között megfelelő és 60 pont alatt nem megfelelő 


vizsgáltuk a merevlemez tel- György György 


ATARI 


HUNGARIAN ATARI TRADING CENTER 
HAT Cent Kft. 1061 Budapest, Andássy út 40. 
Tel./fax: 112—3675 


Megtalálta!!! Régi helyen, új színekben az ATARI Márkabolt, 
mely sok újdonsággal és számos szolgáltatással várja minden kedves vásárlóját 


DBMAN V50 dBasc kompatibilis adatbáziskezelő 19.990,— Monitorok, háttértárak 
MASTERPLAN Lotus I-2-3 kompatibilis táblázatkezelő 11.990, — SM 46 

CYBER Animációs- és rajzoló programcsomag 38.360,— SM 1224 

ST- Üzleti és felhasználói programcsomag 6.490, — Megafile 30 
(szövegszerkcsztő-, adatbáziskezelő-, táblázatkezelő-, Megafilc 60 

üzleti grafikonkészítő-, rajzoló- és szórakoztatóprogramok) Megafile 44 


Áraink az ÁFÁ-t is tartalmazzák! 
Vidéki viszonteladóink az alábbi városokban találhatók: Gyöngyös, Miskolc, Szeged, Debrecen, Pécs 
További viszonteladók jelentkezését várjuk! 


Osilvy éz Mather 


PERSZE! DE MIÉRT NE KÖNNYÍTENE AZ ÉLETÉN... HA LEHET?! 
A SYMANTEC CORPORATION TERMÉKEIVEL. 


Fe séges Nagy 9 ftga ea EECSK am bor Hy 


NORTON ANTIVIRUS 


Memóriarezidens program, amely 
felismeri és hatástalanítja az ismert 
vírusokat. Észleli az , ismeretleneket", 
a rendszeren belüli és kívülről jövő 
(pl. oppy, e-mail stb.) támadásokat. 


NORTON COMMANDER 


A könyvtár áttekintése; a fájlok má- 
solása, törlése, átnevezése, áthelye- 
zése vagy akár két PC közötti átadá- 
sa - egyetlen funkcióbillentyűvel 
vagy egérkattintással. Megnézhető 
az állományok tartalma a program 
elindítása nélkül, és e-mail üzenetek 
is küldhetők. 

Upgrade árak május 31-ig! 


NORTON DESKTOP 
FOR WINDOWS 


A legjobb, ami a Windows-zal tör- 
ténhetett. Törött vagy sérült fájlok 
helyreállítása, fájlok rendezése, au- 
tomatikus képernyő (screen) mentés, 
icon editor - egyetlen klikkeléssel. 


NORTON UTILITIES 


Nagy biztonsággal állítja helyre a 
legtöbb lemezhibát. Megkönnyíti a 
DOS használatát. Optimalizálja a 
fájlok elhelyezkedését. A NDOS bőví- 
tés csökkenti a DOS memóriaigényét. 
További 200 hasznos opcióval bővíti 
jelszóval védhető lehetőségeit. 


ON TARGET 


Íme egy könnyen kezelhető projekt- 
tervező Windows alkalmazás. , Segí- 
tő" vezeti a kezét a tervezés folya- 
mán. Tetszőlegesen kiválasztott táblá- 
zatok, grafikonok és diagrammok for- 
májában megjeleníthető végered- 
mény. Hatékony eszköz a managerek 
számára. 


NORTON pcANYWHERE 


A kommunikációs szoftvercsomag le- 
hetővé teszi a távolsági adatfeldolgo- 
zást soros ill. modem kapcsolaton ke- 
resztül, a LAN verzió pedig a PC és 
PC közötti hálózati csatlakozást. 
Mindkét programmal kontrollálható a 
host PC egy távoli helyről. A Laptop- 
felhasználók és az utazó üzletembe- 
rek elengedhetetlen eszköze az iro- 
dai és az otthoni számítógépes kom- 
munikációhoz. 


Magyarországi disztributora a 


Számítástechnikai Tanácsadó és Szolgáltató Kft. 
1054 Budapest, Steindl Imre utca 6. Telefon: 111-3035, 131-3558, 131-3556 Telefax: 153-4631 6724 Szeged, Csongrádi sugárút 22. Telefon: 62-11-796 Telefax: 62-22-261 


III Operációs rendszer 


MS-DOS 5.0 és Windows 3.0 


Dinamikus kettős 


Az elkövetkező időkben bizonyára sokan 


lesznek, akik a Windows grafikus felületet az 


új, 5.0-s DOS-szal közösen akarják majd 


futtatni. Számukra készült a következő írás, 


melyben bemutatjuk, miképpen lehet a két 


programot optimálisan összehangolni. 


Z eltérő DOS-verziók a 
legtöbb esetben sem- 
miféle hatással nin- 


csenek az általános progra- 
mokra. Ez alól csupán a 
Windows 3.0-s grafikus ope- 
rációs rendszer kivétel, 
amely többnyire átveszi a 
a hatalmat" a grafikus rend- 
szer, a háttértárolók és a me- 
mória felett. A közelmúltban 
jelent meg az MS-DOS 
5.0-s operációs rendszer. Az 
elődjeihez képest jelentősen 
módosították a memóriake- 
zelését, és ily módon szem- 
bekerült a Windows vezérlő 
programjaival. Ha azonban 
aDDOS-tés a Windowst meg- 
felelően installáljuk, akkor 
csodálatosan kiegészítik egy- 
mást. A későbbiekben elfe- 
lejthetjük amemóriával kap- 
csolatos gondjainkat is. 

Ha az MS-DOS 5.0-t és a 
Windowst. installáljuk, ak- 
kor különbséget kell ten- 
nünk az Intel mikroprocesz- 
szorok — 86/286/386 stb. 
— között, sőt a Windows 
esetében külön ügyelnünk 
kell a három különböző — 
real, standard és 386-os bő- 
vített — üzemmódra. Az 
XT-k, azaz a 8086/88-as 
processzorral felszerelt gé- 
pek csupán 10 Kbájtnyi 
plusz memóriához jutnak az 
új DOS révén. A Windows is 
csak real módban futhat eze- 
ken a komputereken, és így 
rendkívül lassúvá és körül- 
ményessé válik a munka. 
Ennek a kombinációnak te- 
hát nincs sok jelentősége. 

Ha viszont az 5.0-s DOS-t 
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egy AT-re, azaz egy 80286- 


os processzorral épített szá- " 


míitógépre telepítjük, akkor 
már van mit keresnünk. Csu- 
pán a rendelkezésre álló 
RAM mérete zavarhatja a 
köreinket. Ha ez csak 640 
Kbájt, akkor semmivel sem 
jutunk előbbre, mint az 
XT-k esetében. Ha viszont 
legalább 1 Mbájttal vagy 
még többel gazdálkodha- 
tunk, akkor aktivizálhatjuk a 
DOS új lehetőségeit is. 
Ebben az esetben a DOS 
nagyobb része a memória 
felső tartományába kerül. 
A 640 Kbájt és az 1 Mbájt 
közötti területet a 4.0-s 
DOS még HMA (High Me- 
mory Area) néven emleget- 
te, az 5.0-ban viszont ez a 
tartomány új nevet — UMB 
(Upper Memory Block) — 
kapott. Hogy ennek vala- 
miféle hasznát is vehessük, 
a CONFIG.SYS-be bele 
kell — szerkesztenünk a 
DEVICE-HIMEM.SYS 
és a DOS-HIGH sorokat. 
Egy AT típusú gép tipikus 
konfigurációs állománya 
például az alábbi lehet: 
DEVICE-CADOSISETVER.EXE 
BREAK-ON 
BUFFERS- 10 
DEVICE-CADOSHIMEM.SYS 
DEVICEzZCADOSISMARTORV.SYS 512 256 
krz 036852, CADOSICOUNTRY.SYS 
SHI SHELLECA ADOSICOMMAND.COM CA1DOSU/P 


Először a DOS memória- 
menedzsere, a  HIMEM 
töltődik be, majd a winches- 


A NOEMS paraméterrel 
nagyobb szabad UMB te- 
rületet kapunk 


terek  cache-gyorsítója, a 
SMARTDRV.SYS. Nagyon 
fontos, hogy mindkét állo- 
mánya DOS-tólés ne a Win- 
dowstól származzék! Mivel a 
Windows-változatok régebbi 
kiadásúak, kevésbé működ- 
nek együtt a DOS-szal. 

A számítógép a RAM 640 
Kbájtés 1 Mbájt közötti terü- 
letét alapesetben szabadon 


Tárkiosztás aktív EMS ab- 
lakkal 
v 


hagyja, és az előző sorok ha- 
tására most a DOS nagyobb 
része telepszik ide. Ily módon 
a konvencionális tárolóterü- 
let jelentős hányada felszaba- 
dul. 


Több memória 
kellene? 


Ha az előbbi listán látható 
CONFIG.SYS-t használjuk, 
és az AUTOEXEC.BAT 
fájlban a 


Conventional Memory : 


Name Size in Decimal Size in Hex 
MSDOS 14160 ( 13.8K) 3750 
TVGACRTC 1664 ( 1.6k) 680 
HIMEM 1136 ( 1.1K) 470 
EMM386 8400 ( 8.2x) 20D0 
STACKER 39040 ( 38.1K) 9880 
COMMAND 2624 ( 2.6) 40 
FREE 64 ( 0.1K) 40 
FREE 588032 (574.3K) 8F900 
Total FREE 588096 (574.3K) 
Upper Memory 

Name Size in Decimal Size in Hex 
SYSTEM 163840 (160.0K) 28000 
GMOUSE 9536 9.3K) 2540 
SMARI 13712 ( 13.4K) 3590 
TANSI 1680 ( 1.6k) 690 
MSKEYB 2448 ( 2.4K) 990 
ASCII 2832 ( 2.8K) B10 

2400 ( 2.3K) 960 

( 


Total FREE : 


Total bytes available to programs (Conventionaltpper) : 


Largest executable program si: 
Largast available uppar memory block : 


655360 bytes total EMS memory 
262144 bytes free EMS memory 


3145728 bytes total contíguous extended memory 
ytes available Ezessér extended memory 


0 bi 
2162688 bytes available XMS memo: 
-DOs 


S zesident in High Mamory Area 


590496  (576.7K) 
587856 — (574.1K) 
2400 ( 2.3K) 


Conventional Memory : 


es available zza 
2370560 szén available XMS memo: 


Name 
MSDOS ( 
TVGACRTC ( 
HIMEM ( 
EMM386 ( 
COMMAND ( 
FREE 64 ( 0.1K) 4 
FREE 627088 (612.4K) 99190 
Total FREE : 627152 (612.5K) 
Upper Memory 
Name Size in Decimal Size in Hex 
SYSTEM 163840 (160.0k) 28000 
STACKER 39040 38. 988. 
GMOUSE 9536 9.3) 2540 
SMARTDRV 13712 ( 13.4K) 3590 
TANSI 1680 ( 1.6K) 690 
MSKEYB 2448 ( 2.4K) 990 
ASCII 2832 ( 2.8K) B10 
28880 ( 28.2K) 70DO0 
Total FREE : 28880 ( 28.2x) 
Total bytes available to programs (ConventionaltUpper) : 656032 — (640.7K) 
Largest executable program size : 626928 HE 2K) 
Largest available upper memory block : 28880 28.2K) 


3145728 bytes total contiguons extended menory 


M5-DOs resident ín High Mémory Arca 


extended memory 
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C:ADOSIKEYB HU,852, 

C: IDOSIKEYBOARD. 
SYS 

utasítássorral a magyar billen- 
tyűzet-kiosztást töltöttük be, 
akkor a programjaink össze- 
sen 604 922 bájtnyi operatív 
tárat használhatnak. Ha vi- 
szont a CONFIG.SYS-ből ki- 
vesszük a DOS-HIGH sort, 
akkor csak 550 967 bájt ma- 
rad. Látható, hogy egy kis 
ügyeskedéssel közel 53 Kbáj- 
tot nyerhetünk. Mindaddig, 
amíg csupán alapkiépítéssel 
dolgozunk, a nyereség nem 
tűnik soknak, de az egyéb pe- 
rifériák (streamerek, szkenne- 
rek stb.), amelyek működésük 
során szoftvermeghajtókat 
töltenek a memóriába, már 
érezhetően lecsökkentik a 
szabad RAM méretét. 

A Windows minden továb- 
bi nélkül elindul akkor is, ha a 
DOS-t az UMB-be töltöttük. 
De vajon mi történik a DOS- 
ablakokkal? A DOS-HIGH 
utasítás nélkül egy DOS-ab- 
lakban , mindössze" 497 264 
bájt áll, így könnyen kiszámít- 
ható: a COMMAND.COM a 
Windows kernellel együtt 
több mint 53 Kbájtot emészt 
fel. Ha a DOS a felső tarto- 
mányban működik, akkor a 
DOS ablakban 551 344 bájtot 
kapunk, ami sokszorosa a ré- 
gebbi DOS-verziók szabad 
alapmemóriájának. A pontos 
memóriatérképet , az új 
MEM.EXE program mutatja 
meg. 

Igaz ugyan, hogy a 286-os 
processzorral is jelentős elő- 
nyökre tehetünk szert, az igazi 
újdonságok azonban mégis a 
386-os vagy a 486-os procesz- 
szorral felvértezett számítógé- 
pek esetében jelentkeznek. Itt 
már nemcsak a DOS-t 
, parancsolhatjuk" a memória 
felső részébe, hanem — hála 
az ú EMM386.EXE prog- 
ramnak — az egyéb TRS (tár- 
rezidens) programok javát is! 
Ebben a kategóriában gyako- 
riak a következő kijelzések: 
a szabad memória mérete 
610 000 bájt! 

A 386/486-os gépeken 
sok gondot okozott a Win- 
dows egyik különleges hasz- 
nálata, a Windows 3.0-ban 


A NOEMS használatakor a 
PIF-be írt EMS definíció 
sem segít 


bemutatott DPMI (DOS Pro- 
tected Mode Interface) tárke- 
zelési módszer. Ez az eljárás 
— a normál VCPI-hez ( Virtu- 
al Control Program Interface) 
hasonlóan — megengedi, 
hogy a processzort egy időben 
több program használja, így 
például a Lotus 1-2-3, a DOS 
és a Windows egymás mellett 
is futhat, 

A DPMI-t eddig egy olyan 
HIMEM.SYS kezelte— XMS 
meghajtóként a CONFIG. 
SYS-be kellett beírni —, amely 
a Windows 3.0 programcso- 
maghoz tartozott, és csak a 
DPMI üzemmódot ismerte. 
Így fordulhatott elő, hogy az 
AutoCAD 386, a Lotus 1-2-3 
3.0 vagy a VersaCAD betöl- 
tésekor mindig csupán a 
DOS/IGM . error: (17) 
system software does not fol- 
low VCPI or DPMI specifi- 
cations hibajelzésig juthat- 
tunk. Az MS-DOS 5.0 új 
HIMEM.SYS programjában 
már kijavították az előd hibá- 
ját. Ez a program — a már 
említett EMM386.EXE-vel 
együtt — mindkét szabványt 
kezelheti. Most vált először 
lehetővé, hogy a Windows 
után a CONFIG.SYS módo- 
sítása és a gép , bootolása" 
nélkül is elindíthassuk az 
AutoCAD-et. Egy tipikus 


386/486-os CONFIG.SYS 
a következő programsorok- 
ból állhat: 


DEVICEZC3DOSISETVER.EXE 
BREAKZON 
FILESz30 

BUFFERS-10 


IMEM. 
SISMARTDAV. SYS 542 256 
CÖUNTRY-036, 852,/CADOSICOUNTRY.SYS 


SHELL-C:  ADOSICOMMAND. (COM CADOSUP 


Az előző listához képest 
azonnal feltűnik néhány vál- 
tozás. A HIMEM.SYS-t min- 
denképpen a DOS alkönyvtá- 
rából töltsük be, különben 
minden marad a régiben. Az 
ú EMM386.EXE-t is — az 
UMB kezeléséhez van rá 
szükségünk — innen kell 
betölteni. (Az utána álló 
különböző paramétereket ké- 
sőbb részletezzük.) Megválto- 
zott a DOS-HIGH sor is, ki- 
egészült az UMB paraméte- 
rekkel. A HIGH — a 286-os 
változathoz hasonlóan — a 
DOS-t helyezi a felsőházba, 
az UMB pedig a többi tárrezi- 
dens program számára nyitja 
meg a magasabb régiókat. 

Ahhoz, hogy mindezt meg- 
tehessük, szükségünk van 
még egy apróságra. A DE- 
VICE helyett a DEVICE- 
HIGH utasítást kell használ- 
nunk. A SMARTDRV.SYS 
állomány — merevlemez 
gyorsító — az utóbbi esetben 
teljesen kikerül a normál 
RAM-ból. Egyfelől a prog- 
ram is az UMB területére 
töltődik be, másfelől pedig a 
cachetároló is az extended 


memóriát használja. Sok más 
program is — például az 
egérvezérlők vagy a Stacker 
meghajtója — az UMB terü- 
letére másolható. 

A SWITCHES parancs- 
nak eddig csupán a /K lehe- 
tett a paramétere, amely a 
billentyűzetet befolyásolta. 
Most már a /W-t is a parancs 
mögé írhatjuk. Ennek pedig 
az a jelentősége, hogy a WIN- 
A20.386 nevű állományt 
nem kell többé kizárólag a 
főkönyvtárban tartanunk — 
a DOS 5.0 az installáláskor 
ide másolja —, hiszen most 
már bármely más könyvtár- 
ba is átvihetjük. Csupán any- 
nyi a teendőnk, hogy az áthe- 
lyezésttudatnunk kell a Win- 
dows programmal. Ehhez a 
SYSTEM.INI fájl (386Enh) 
szekciójába be kell szúrni a 
DEVICE—-C("WINDOWS 
VWINA20.386 sort. Termé- 
szetesen a meghajtó és az út- 
vonal elnevezését is át kell 
írni. 

Az UMB területre az AU- 
TOEXEC.BAT programból 
is telepíthetünk állományo- 
kat. Ezt úgy oldhatjuk meg, 
hogy az elindítandó TRS 
programot a LDODADHIGH 
(vagy röviden LH) parancs- 
csal hívjuk be. A még szabad 
UMB területről a MEM /C 
paranccsal kaphatunk felvi- 
lágosítást. 

Ha valaki kételkedne, 
hogy az eltolt A20 handlerrel 
működik-e egyáltalán a 
Windows, azt megnyugtat- 
hatjuk, hogy igen. Sőt, 
625000 bájtot használhat, 
és ez a kapacitás akkor is alig 
változik, ha nyitunk egy 
DOS-ablakot. A MEM pa- 
rancs a meglepő 610000 
bájtos eredményt jelzi ki. 
Mindezt azért érhettük el, 
mert az EMM386.EXE csu- 
pán 8 Kbájtot vesz el a me- 
móriából. A 286-os üzem- 
móddal ellentétben a Win- 
dows a 386-os védett üzem- 
módban lényegesen keve- 
sebb memóriára tart igényt. 
Példánk jól mutatja, hogy a 
"WIN386 kernel és a COM- 
MAND.COM együtt is csak 
15 Kbájtot fogyasztott. Ily 
módon lehetővé válik példá- 
ul a MathCAD vagy a Free- 
lancé program DOS-ablak- 
ból való futtatása is. 
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KEYB.COM 
MOUSE.SYS 
Dos vel 908 ] Dos 
Megelőzi-e a nincs szükségünk EMS tárte- ] kezeli a memóriát, akkor hiba- 


Windows a DOS-t? 


Ha a MEM /C parancsot 
DOS-ablakban adjuk ki, ak- 
kor csak az alapmemóriáról 
kapunk információkat, az 
UMB-ről nem. Mivel a Win- 
dows 386-os védett módban 
fut, az UMB-t a DOS-abla- 
kon belül saját maga kezeli, 
ezért a MEM program ehhez 
nem fér hozzá. Próbáljuk meg 
például az EMM386 progra- 
mot az OFF paraméterrel ki- 
kapcsolni; azonnal hibaüze- 
netet kapunk. A DOS tehát a 
Windows DOS-ablakában ezt 
a tárolóterületet nem kezeli. 

A CONFIG.SYS-ben az 
EMM386.EXE mögötta NO- 
EMS paramétert láthatjuk. Ez 
annyit tesz, hogy pillanatnyilag 


rületre, bár ez a későbbiekben 
sem áll majd a rendelkezé- 
sünkre. Vannak azonban olyan 
programok, amelyek igénylik 
az effajta memóriát, sőt Win- 
dows alatt is használnák. Saj- 
nos hiába próbálunk a PIF ál- 
lományunkban ellentétes opci- 
ókkal operálni, akkor sem ka- 
punk EMS tárterületet. Ahhoz, 
hogy ezt is használhassuk a 
Windows alatt, a rendszer indí- 
tásakor a NOEMS paramétert 
RAM-ra kell módosítanunk, és 
a szükséges EMS tármennyisé- 
get a PIF állományokban kell a 
programokhoz rendelnünk. 
További gondjaink lehet- 
nek a NOEMS paraméterrel a 
DOS alatt is. Ha például meg- 
próbálunk elindítani egy vé- 
dett módban futó programot, 
amely VCPI szabvány szerint 


Programkönyvtár IBM/PC számítógépre 
2500 kiváló shareware és PD programból 
álló választék, 320 forint lemezenként. 
Vírusmentesítők csak 200 forint/lemez (-táfa) 
Kívánságra díjtalan katalóguslemezt 
küldünk! 


4000 standard Szoftverprogramcsomag! 
(Ashton-Tate-től Wordstarig) A kínálatból: 
CoreIDRAW V2.0 45 000 Ft 
OEMM 386 V6.01 7 500 Ft 
DR DOS V6.0 9 500 Ft 


üzenetet kapunk. A VCPI szab- 
ványú programoknak — bár- 
mennyire is furcsa — szükségük 
van egy apró , memóriaablakra" , 
amelyet az extended memóriá- 
ban kezelhetnek. Az EMS-sel 
ellentétben, ahol egy ilyesfajta 
ablaknak szegmens méretűnek 
(64 Kbájt) kell lennie, itt ez az 
ablak bármilyen parányi is lehet. 

A már említett RAM para- 
méter az UMB területen nyitva 
hagy egy szabványos, 64 Kbáj- 
tos (EMS oldalkeret) EMS-ab- 
lakot. Ha a RAM paramétert 
méret nélkül adjuk meg, akkor 
csak ezzel a 64 Kbájttal csök- 
ken a szabad UMB. Ha viszont 
nincs egyetlen összefüggő 64 
Kbájtos terület sem az EMS 
számára, akkor hibaüzenetet 
kapunk. 

Érdekesen alakul az UMB 


HÍVJON, ISMERJE MEG MEGLEPŐ ÁRAINKAT! 


A hivataks ALR es AST ceater 
utolérhetetlen árakkal! 

ALR PowerFlyer 386SX-25 GOMB 139000 Ft 
ALR Venture 386SX-16 notebook 135000 Ft 
Kíváló minőségű számítógépek már 26 900 Ft-tól! 
Részegységek, tetszés szerinti konfigurációk, hálózatok 


4 ADEVICEHIGH vagyaLOAD- 


HIGH parancs hatására az 
egér-, illetve a billentyűzet- 
meghajtó afelső tárterületre 
töltődik be 


kiosztása, ha a számítógépünk 
lehetővé teszi a video- és a BI- 
OS területek átmásolását a 
gyors operatív memóriába 
(Shadow RAM). Ilyenkor rit- 
kán számíthatunk 64 Kbájtnál 
nagyobb UMB-re a programja- 
ink számára. Célszerűnek tart- 
juk, haebbenazesetbenarend- 
szer. setupjában letiltjuk a 
Shadow RAM-okat. A HI- 
MEM.SYS is tartalmaz egy 
ilyesfajta lehetőséget, de az el- 
térő hardverek nem mindig en- 
gedik meg ennek használatát. 

Ha még ezek után sincs ele- 
gendő tárolónk, akkor fel kell 
mérnünk, hogy az egyes prog- 
ramok közül melyik milyen me- 
mória-kiosztással működik a 
legelőnyösebben. Ezek közül a 
legkritikusabbhoz célszerű beál- 
lítani a rendszerparamétereket. 

Mivel az újabb fejlesztésű 
programok — a Windows ala- 
púak és a 386-os védett üzem- 
módúak is — már csak az exten- 
ded memóriára tartanak igényt, 
az EMS definiálását a legtöbb 
esetben elhagyhatjuk. Ha vi- 
szont feltétlenül szükségünk van 
EMS-re, akkor a DOS alatti 
munkához a RAM 1024 para- 
méterrel 1 Mbájtnyi EMS me- 
móriát definiálhatunk. Ez a tá- 
rolórész azonban elvész az ex- 
tended memória számára, és a 
szabad UMB is lecsökken az 
EMS-ablakkal. Ha Windows 
alatt dolgozunk EMS-t igény- 
lő programokkal, akkor nem 
szükséges az EMS méretének 
megadása, mivel a Windows az 
EMS-t úgyis a PIF fájlokon ke- 
resztül használja. [ 


"Pannonsott 
Magyar—Osztrák Számítástechnikai Kft. 
1025 Budapest, Vérhalom tér 10. 
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Külföldi szakfolyóirat, szakirodalom. 
Szoftverek: MICROSOFT, CAD-CAM, ÜGYVITELI ÉS KÖNYVELŐPROGRAM 
és mindezt megtalálja a Szűcs SoftWare-nél 


1085 Budapest VIII., Rökk Szilárd u. 8. I. 3. Telefon: (36-1) 114-3890 


Egy újfajta 
beírási technikával 
jelentősen felgyorsíthatók az 


eddig viszonylag lassú optikai tárolók. A fejlesztő, 


a Panasonic nem is titkolja, hogy komoly 


konkurenciát kíván teremteni a merevlemezeknek. 


Optikai lemezek 


Fényes karrier 


mióta az MS-DOS kompute- 
rekben a Windows 3.0-t is mind 
elterjedtebben használják, ter- 
mészetessé váltak a 100 Mbájt körüli 
tárolókapacitások. Ráadásul ha a szá- 
míiítógépet hálózati szerverként mű- 
ködtetik, akkor a 300—600 Mbájtos 
tárolók sem ritkák. 

A műszaki fejlesztés csúcsán jelenleg 
azok a merevlemezes tárolók állnak, 
amelyek kapacitása eléri az 1,5 giga- 
bájtot. Mivel azonban az ilyen óriási tá- 
rolókapacitások ma még nagyon drá- 
gák, könnyen , labdába rúgnak" a kon- 
kurens tárolási technikák is. A magne- 
tooptikai eljárás közege, az , optikai 
lemez" mágnesezhető fémfelületből, 
pontosabban műanyagba ágyazott vi- 
szonylag alacsony olvadáspontú külön- 
leges ötvözetből áll. Beíráskor erős lé- 
zersugár melegíti az ötvözetréteget, 
egészen az olvadásig. Hő hatására a le- 
mez felülete mágnesesen polarizálódik. 
Kiolvasáskor gyenge lézersugarat irá- 
nyítanak a lemezre, amely visszaveri a 
fényt. 

Attól függően, hogy az anyag mág- 
nesesen milyen irányban polarizált, a 
lézerfény polarizációs síkja vagy jobb- 
ra, vagy balra fordul el. Az elfordulás 
szögét fotocellák értékelik. 

A magnetooptikai eljárás során tehát, 


akárcsak a  merevlemezek  eseté- 
ben, mnágneses elven látják el adatokkal 
a lemezt. Ám a kiolvasás optikai, ami a 
kompakt lemezekre emlékeztet. 

Sajnos a magnetooptikai eljárásnak 
vannak bizonyos hátrányai, amelyek 
miatt néhány különleges területen kí- 
vül jóformán sehol sem került gyakor- 
lati felhasználásra. A kombinált léze- 
res-mágneses eljárás következtében a 
fej rendkívül bonyolult felépítésű, s 
ezért nemcsak túl drága, hanem túl las- 
sú is. Ráadásul egy ilyesfajta lemezre 
két lépcsőben kell írni, először törlésre, 
majd beírásra van szükség. Ezáltal to- 
vább csökken a különben sem túl nagy 
működési sebesség. 

Jóval ígéretesebbnek tűnik a tisztán 
optikai tárolás. Ennek az eljárásnak a 
kifejlesztése napjainkra már annyira 
előrehaladt, hogy sok területen immár 
kiválthatja a hagyományos mágneses 
tárolást. 

Az optikai lemeznek számos előnye 
van a merevlemezzel szemben. A me- 
revlemezen például a milliméter millio- 
modrészének megfelelő pontosságig 
kell pozicionálni. Az író-olvasófej a le- 
mez feletti leheletvékony légpárnán 
mozog, a tárolót tehát légmentesen le- 
zárt tokban kell elhelyezni. Az optikai 
lemezeket viszont éppúgy cserélhetjük, 


Nagyvizit 


Szerencsésnek mondhatjuk magunkat, 

mivel legutóbb, amikor a Tandon 486/ 

33-as torony megtisztelte látogatásá- 

val szerkesztőségünket (a tesztet áp- 

rilisi számunkban olvashatták), a 

gyakorlatban is kipróbálhattuk az 
optikai tárolót. 

A Tandonba Ricoh RO5030E—II 

típusú, 5,25 colos, 2X 330 Mbáj- 

tos diszket szereltek, a cserélhető 
lemezek mérete szinte azonos a 
SyOuest lemezekével. Kezelésük is 
hasonló. 

A vizsgálat első részében arra voltunk 
kíváncsiak, vajon mennyire bonyolítja a 
géphasználatot az optikai lemez. Min- 
denkit meg kell nyugtatnunk : semmiféle 
nehézséget nem okozott a szerkezet 
használata. Csupán egyetlen kikötést 
kellett teljesíteni: agép bekapcsolásakor 
a lemeznek benne kellett lennie a meg- 
hajtóban. Üzem közben azután minden 
gond nélkül kivehettük, megfordíthat- 
tuk, kicserélhettük a tárolót. A kivételé- 
hez egy apró gombot kellett finoman 
megérintenünk, és a lemez máris előbújt 
a rejtekéből. A visszatételéhez is elegen- 
dő volt, ha finoman visszahelyeztük a 
nyílásba. A mechanika automatikusan 
behúzta a lemezt. 

Az optikai lemez mindannyiszor D 
egységként jelentkezett be. Működése 
közben elvégeztünk néhány sebesség- 
mérést. Erre a célra a Clipper 5.01-es 
programcsomagot és az ARJ tömörítő 
szoftvert használtuk. A Clipper eredeti- 
leg több mint 4 Mbájtos program, és bo- 
nyolult — öt alkönyvtárból és további öt 
al-alkönyvtárból álló — könyvtárszerke- 
zetet használ. 

A teljes Clipper átmásolása a C-ről a D 
meghajtóra (az XCOPY program segítsé- 
gével) 58 másodpercig tartott. Ugyanez a 
művelet visszafelé csupán 18 másodper- 
cet vett igénybe. Ha a másolást a D meg- 
hajtón végeztük (alkönyvtárból alkönyv- 
tárba), akkor erre 46 másodperc kellett. 

A sűrítés és a kicsomagolás az alábbi 
eredményeket hozta. A teljes csomag ki- 
pakolása a Dmeghajtón (alkönyvtárostól) 
5 perc 5 másodpecig tartott, a C-n viszont 
ugyanerre csak 1 perc 12 másodpercet 
használtunk fel. A becsomagolás a D-n 5 
perc 40 másodpercig, a C-n 1 perc 56 má- 
sodpercig futott. A becsomagolt Clipper 
AR]J fájl 1,67 Mbájtosra sikeredett. 

A mért értékekből jól látható, hogy az 
optikai lemez elsősorban az íráskor lassul 
le, ekkor mintegy 80 ms-os átlagos elérési 
idővel számolhatunk. Olvasáskor már el- 
érhetjük akár a 25 ms-os értéket is. 


György György 
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mint az audio CD-ket; ezek a táro- 
lóeszközök csaknem olyan egyszerű- 
en kezelhetők, mint a hajlékonyleme- 
zek. 

Az optikai lemezek kiválóan alkal- 
masak az adatok archiválására, hi- 
szen élettartamuk legalább tíz év, ám 
elméletileg akár száz esztendő is le- 
het. A merevlemezen tárolt adatok 
viszont — felújítás nélkül — ennyi 
ideig semmiképpen sem maradnának 
meg. 

Az új optikai írófejek működési el- 
vét a Panasonic(Matsushita Electric) 
dolgozta ki. A beírás, illetve a kiolva- 
sás viszonylag egyszerű: a bonyolult 
mágneses technika helyett csupán 
változtatható erősségű lézersugárra 
van szükség. A logikai 1-esnek az op- 
tikai lemez belső fémrétegéről érkező 
gyenge reflexió (fényvisszaverődés), 
míg a 0-nak az erős visszaverődés felel 
meg. 

A visszavert fény az író-olvasófej- 
ben elhelyezett lencsére kerül, majd 
onnan — megfelelő prizma közvetíté- 
sével — két fotocellára, amelyek re- 
gisztrálják, hogy a kiolvasás helyén 0 
(erős sugár) vagy / (gyenge sugár) áll- 
e. Hogy az erős és a gyenge visszave- 
rődést biztonsággal meg lehessen 
különböztetni, az optikai lemez ref- 
lektáló rétegét különleges anyagból 
készítik. Olyanból, amelynek fény- 
visszaverő képességét egyedül a lézer- 
sugárzás tudja megváltoztatni. 

A Panasonic szakemberei által ki- 
dolgozott optikai lemez műanyag 
alaprétegére egy tapadó felület kerül. 
Erre viszik fel a leheletvékony (0,2 
mikron), általában aranyból készült 
reflektáló réteget. Ezt a , kulcselem", 
azaz a két szilícium-dioxid lapka 
között elhelyezkedő ,aktív réteg" 
követi, amely a reflektált fény erőssé- 
gét változtatja. Ez a mindössze 0,04 
mikron , vastagságú" felület a germá- 
nium, az antimon és a tellúr bonyolult 
vegyülete. 

Logikai 0 esetén az optikai lemezen 
nincs információ, s az aktív réteg 
atomjai is rendezetten helyezkednek 
el. A réteg most kristályos szerkezetű, 
és a kiolvasó lézersugár szinte aka- 
dálytalanul hatolhat át rajta. A fényt 
az aranyréteg csaknem teljes egészé- 
ben reflektálja, s a fotocellák ezt logi- 
kai 0-ként értelmezik. 

A logikai 1 beírásakor a kristály- 
szerkezet felettébb megnöveli a lézer- 
sugár erősségét. Az ilyen nagy energi- 
ájú sugárzás hatására az aktív réteg 
gyorsan felmelegszik, és a beírás he- 
lyén kissé megolvad. A beíró impul- 
zus megszűnte után ugyanez a réteg 


villámgyorsan lehűl, s az őt körülvevő 
szilícium-dioxid rétegek még gyorsít- 
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A Panasonic által kidolgozott, tisztán optikai eljárás: a lézersugár — 
erősségének függvényében — kristályosról amorfra változtatjaegy pont 
felületét 
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író-törlői mágnes ! fi Göses ! MÁGNESES 
XN i prizma ű j polarizáció 


leműlési fdői 


Magnetooptikai eljárás. A lézersugár felmelegíti a lemez felületét, 
amely egy mágnes hatására megfelelően polarizálódik 
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ják is a hűlést. A réteg ilyenkor rende- 
zetlen állapotban, amorf alakban szi- 
lárdul meg. 

Ha az ilyen pontokra gyenge, kiol- 
vasó lézersugarat irányítunk, akkor 
erre csak gyenge reflexió lehet a vá- 
lasz, mert az amorf anyag erősen szór- 


Konkurencia 


Úgy tűnik, az optikai író-olvasófejek 


— műanyag 
——— tapadó réteg 
Au (200 nm) 


ZnS-SIO, (200 nm) 


—— Ge,Sb.Te; (40 nm) 
ZnS-SIO, (100 nm) 


! A Panasonic lemez ak- 
tív rétegének metsze- 
te 


No persze — elődeihez 
hasonlóan — az új techni- 
ka sem teljesen hibátlan. 
Így például a bonyolultop- 
tika következtében megle- 
hetősen termetes és nehéz 
az író-olvasófej. Ennek 
megfelelően a tehetetlen- 


műanyag sége is nagy, tehát viszony- 
a merevlemeznek ? MEZNEG EN lag lassan mozog, ami 
HA vi) körülbelül 90 ms-os hoz- 


záférési időt jelent (ez mint- 
egy háromszorosa az át- 


fejlesztői azt tűzték ki célul, hogy egy 
jelentős részt kiszakítanak a merevle- 
mezek piacából. 

A Sony, a Panasonic és egy sor olyan 
cég, amely jó nevet szerzett a technoló- 
giában, most az akárhányszor újraírha- 
tó optikai lemez kifejlesztésével foglal- 
kozik. Az ilyesfajta eszközök az ár és a 
tárolható adatmennyiség szempontjá- 
ból is magasan felülmúlják a merevle- 
mezeket. 

Az optikai adatrögzítés legnagyobb 
gondja, hogy az olvasófejek — a bonyo- 
lult optika és a kis darabszám miatt — 
egyelőre még lassabbak és drágábbak a 
merevlemezeknél. Ám ha e két hibát si- 
kerül kijavítani (s erre komoly esély van 
az elkövetkező néhány évben), akkor 
az optikai lemezek bizonyosan felvált- 
ják majd a merevlemezeket. 

Ha pedig ez bekövetkezik, akkor a 
merevlemezeket csupán a kis adat- 
mennyiségek tárolására, az 50—300 
megabájt közötti tartományban hasz- 
nálják majd. 


ja a fényt. Mivel pedig a visszavert sugár 
csupán töredéke a beesőnek, a fotocel- 
lák ezt logikai 1-ként értelmezik majd. 

Ha az 1-est 0-ra kell változtatni, ak- 
kor az amorf réteget ismét kristályos- 
sá kell alakítani. Ezt olyan beíró su- 
gárral érhetjük el, amely körülbelül 
fele akkora intenzitású, mint a logikai 
1-et létrehozó. Ez az energiamennyi- 
ség azonban ahhoz még nem elég, hogy 
az aktív réteg adott pontját megolvasz- 
sza, ehelyett csupán jól felmelegíti azt, a 
felmelegedés következtében a réteg 
atomjai mozgásba lendülnek, és — al- 
kotó anyagaik különleges tulajdonsá- 
gainak köszönhetően — felveszik az 
eredeti állapotukat. A réteg újra kristá- 
lyossá válik, és a kiolvasó lézersugár így 
ismét akadálytalanul haladhat. Ezért 
azután az is elképzelhető, hogy csupán 
a lézersugár intenzitásának változtatá- 
sával olvashatunk ki adatokat, vagy tet- 
szés szerint 0-t, illetve 1-est írhatunk a 
lemezre. 


A Tandon 
AJTÓT NYITOTT A JÖVŐBE! 


A TANDON új, MCS PRO (MODULAR COMPUTER SYSTEMS) szá- 
mitógépcsaládjának tervezésekor az elsődleges szempont a rugal- 
masság és a gyors bővíthetőség volt. Az alaplapra integrált alapíunk- 
ciók (IDE HD- FD- és SVGA-vezérlő, egy párhuzamos és két soros 
csatoló) mellett 6 db kártyabővítő és 4 db meghajtó-bővítőhely áll 
rendelkezésre. Teljes 32 bites működés! 

TANDON MCS bővítőmodulok: 

Processzormodulok: MCS 486/50, MCS 486/33, MCS 486SX/20 
Merevlemezmodulok: 

40 MB, 110 MB, 200 MB, 400 MB, 500 MB, 1000 MB 
Meghajtóhelyek: 3 db 5,25 inches és 1 db 3,5 inches bővítőhely 
Opcionális bővítések: TANDON DataPacil 

cserélhető/hordozható merevlemez, 40-től 400 MB kapacíitásig. 
Memória: alapkiépítésben 4 MB, alaplapon 32 MB-ig bővíthető 
SIMM modulokkal 


lagos — merevlemezének). 
Igaz, a Panasonic fejlesztői jelenleg egy 
sokkal integráltabb, éppen ezért lényege- 
sen kisebb író-olvasófej létrehozásán fá- 
radoznak. Gondot okozhat az is, hogy a 
pontos beírás és kiolvasás érdekében az 
optikai lemez 1000 fordulat/perccel, tehát 
jóval lassabban forog, mint a hagyomá- 
nyos merevlemez, amely 3600 fordulatot 
tesz meg percenként. 

Ami viszont feltétlenül előnyös: az op- 
tikai lemez két oldalán már mostis 1 giga- 
bájtnyi adatmennyiséget lehet tárolni. A 
beírás sűrűsége azonban tovább is növel- 
hető. A pályákat még közelebb helyez- 
hetjük egymáshoz, s a V alakú nyomvo- 
nalakban is ígéretes lehetőségek rejlenek, 
hiszen az adatok a V alakú árok mindkét 
oldalára felkerülhetnek, amivel a tároló- 
kapacitás csaknem megduplázható. 

Bár napjainkban a magnetooptikai és 
az optikai eljárással készült tároló- 
eszközök még gyerekcipőben járnak, ha- 
marosan komoly riválist jelentenek majd 
a merevlemezek számára. H 


TANDON — 
ár/teljesítmény 
viszonyban 
a legjobb! 


(Forrás: CWI 1991. február 21.) 
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Omikron Számítástechnikai 
Kisszövetkezet 
1084 Budapest, József u. 53. 
Telefon: 113-7855 
Telefax: 114-0090 


WHI Hardverteszt [E 


Thunder Board hangkártya 


Hangrobbanás 


A számítógépes hangkeltés ma még jobbára szórakozásnak 


számít, nincs komoly használati értéke. Ezért elsősorban 


a PC-s játékok kedvelőit szeretnénk megörvendeztetni 


egy hangkártya bemutatásával. 


z IBM PC hatalmas fejlődésen 
ment keresztül, mire eljutott az 
1486-os processzorral felszerelt 
gépekig. Eközben megnőtt a floppyk 
kapacitása, új grafikus szabványokat ve- 
zettek be, a DOS is folyamatosan fejlő- 
dött, és megjelent az EISA, illetve az 
MCA buszrendszer. A cég azonban elfe- 
ledkezett a gép egyik fontos csatlakozó- 
járól, a hangkimenetről. A PC-be épített 
hangszóró még ma is ugyanazt az elvet 
követi, mint tíz évvel ezelőtt, ily módon 
csupán meglehetősen gyenge hanghatá- 
sok keltésére képes. 

A házi használatra szánt PC-k elterje- 
désével viszont megnőtt az igény a játé- 
kok iránt, és egy szép grafikával ellátott 
programhoz természetesen megfelelő 
zenei aláfestés is tartozik. Az Amiga és 
az Atari gépek MIDI interfésze gyorsan 
megjelent a piacon, de ez a hardver — 
képességei alapján — inkább zeneírásra, 
mintsem zenehallgatásra való. Ráadásul 
nem is olcsó, és ugyancsak drága kiegé- 
szítő eszközt kíván. 

Az első áttörést az AdLib és a Sound- 
Blaster kártyák megjelenése hozta. 
Ezekkel a viszonylag olcsó áramkörök- 
kel — egy átlagos erősítő közbeiktatásá- 
val — már többcsatornás, digitális hang- 
zást lehetett elérni. A kártyákat azóta is 
folyamatosan fejlesztik, és a szoftvergyá- 
rakban egyre jobb zenéket írnak a játék- 
programokhoz. 

A hangkártyák mezőnyéből elsőként 
a Thunder Board fantázianevű, egyesült 
államokbeli gyártmányt tesztelhettük, 
amelyet a magyarországi forgalmazótól, 
az ACOMP Számítástechnikai Kft.-től 
kaptunk kölcsön. A kártya a csúcsminősé- 
get képviseli, tulajdonságai alapján min- 
denképpen kiemelkedik rokonai közül. 

Az ízléses doboz a kártyán kívül a kö- 
vetkezőket tartalmazta: 

— 4 db mágneslemezt (2 kicsit, 2 na- 


gyot); 3 
— 30 oldalas kézikönyvet; 
— regisztrációs kártyát; 
— bónusz játékkártyákat. 
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A mágneslemezeken a Thunder Mas- 
ter hangszerkesztő szoftvert és három 
népszerű játék (Nova 9, Lemmings, Le- 
xi-Cross) demováltozatát sikerült felfe- 
deznünk. A reklámként szolgáló bó- 
nuszkártyákat a demojátékokat előállító 
szoftvercégekhez lehet beküldeni, ebben 
az esetben 5-10 dolláros árenged- 
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1. ábra: 

A kártya jobb 
felső sarkában 

a hangerőszabá- 
lyozó, alatta 

a hangszóró- 
kimenet és a 
mikrofonbeme- 
net csatlakozója 
látható 


File Nane 


2. ábra: 

A Thunder 
Master szoftver 
hangrögzítés 
menüje 


ménnyel vásárolhatjuk meg az eredeti 
változatot. 

A kártya első megmérettetéséhez 
meglehetősen brutális és közvetlen 
módszert alkalmaztunk. A kézikönyv 
ugyan részletesen ismerteti a NYÁK- 
on található jumperek beállítási lehető- 
ségeit, ám mi mégis úgy döntöttünk, 
hogy a laikus felhasználót emuláljuk. 
Szétszereltünk egy számítógépet, és 
nosza, az első üres slotba már be is 
nyomtuk a kártyát. A kimeneti csatla- 
kozóba hangfalat illesztettünk, majd 
bekapcsoltuk a komputert. A művelet 
mindössze 85 másodpercig tartott. 
Ezek után az Eye ofthe Beholder játék- 
programon (ez volt kéznél, hiszen e 
számunkban a szóban forgó szoftvert is 
teszteljük) beállítottuk az AdLib emu- 
lációt, és elindítottuk a floppyt. 

A felcsendülő hangok minden kép- 
zeletünket felülmúlták : hosszú percekig 
némán hallgattuk a program effektusait. 
E lenyűgöző élmény után más játék- 
programokkal is kipróbáltuk a kártyát, 
mindannyiszor hasonló eredménnyel. 


EST 
fásA 


psssssszszzg] 
SAMPLE .VOCII 


EHEZESBESS SSE SEA SETÉT e TETTETETT Hardverteszt EI 


Névjegy: 
Thunder Board 
hangkártya 


Forgalmazó: 

ACOMP Számítástechnikai Kft. 

Ára: 15 120 forint -- áfa 

Minimális hardverfeltételek: 

— számítógép, 512 Kbájt RAM, DOS 3.3 
vagy ennél későbbi változat; 

Thunder Master szoftverfeltételek: 
mint fent -t egér t- EGA/VGA monitor. 
Jellemzők: 

— 11 különböző hangcsatorna; 

— digitalizált hangvisszaadás ; 

— mikrofonbemenet; 

— joystick port; 

— 2 wattos erősítő hangszórókimenettel . / 
és hangerő-szabályozóval. 


Nem gondoltuk volna, de egy jól meg- 
írt hangzás teljesen meg tud változtat- 
ni egy játékot, , feldobja" még a gyen- 
gébb szoftvereket is. A beépített 2 
wattos erősítőt hangerőszabályzóval 
is ellátták, így a számítógépen végre 
lehalkítható némely játékprogram ki- 
fejezetten idegesítő sípolása. 


" SZOFTVERKÉSZÍTŐ PROGRAM 


Ezíton hívjuk fel minden leendő Kresk figyelmét arra, 
hogy elkészült a — már reméjük Ön által is ismert - ReMIND 
szoftverkészítő rendszer új változata, amely teljes magyar- 
nyelvű/HELP-rendszerrel és dokumentációval van ellátva. Ajánljuk 
tobábbá - ÉRTÉK - elnevezésű egységes ügyviteli rendszerünket, 
valamint a DrMIND-ot, amellyel az orvosok, ügyvédek 
adminisztrációs mukáját kívánjuk MEGÉL 


További felvilágosításért 
forduljon hozzánk a 
169-5140-es 
telefonszámon, 
készséggel állunk 
rendelkezésére. 


Mindezek után alaposabban is 
szemügyre vettük a terméket, és elin- 
dítottuk a Thunder Master vezérlő- 
szoftvert. Mivel a kártyának mikro- 
fonbemeneteis van, aprogrammal ezt 
is vezéreltük. A felvétel bármeddig, 
akár több percig is tarthat. Csupán a 
winchesterünk szabad kapacitása 
szabhat korlátokat. A mintavételi 
frekvenciák módosításával csökkent- 
hetjük a fájlok méretét, de ez a hang- 
minőség rovására megy. Egy 60 má- 
sodperces felvétel 8 kHz-en 480 000 
bájtot, 22 kHz-en pedig 1 320000 
bájtot igényel. A frekvenciát — mi- 
ként a 2. ábránlátható — 1 kHz-es lé- 
pésekben szabályozhatjuk. 

A felvett hangzásokat a program 
Pack módjának bekapcsolásával fe- 
lére, harmadára vagy negyedére tö- 
möríthetjük, így egy kevés helyet 
felszabadíthatunk a merevlemezen. 
Ne feledjük viszont, hogy a nagyobb 
sűrítési arány (1/3, 1/4) rontja a fel- 
vétel minőségét. A csomagolt fájlok 
nagy előnye, hogy ezeket kicsomago- 
lás nélkül is meghallgathatjuk. 

A program legérdekesebb része a 
Sound Editor. A hangszerkesztőben 
valós időben tekinthetjük meg a fel- 


vett hangzás burkológörbéjét, vissz- 
hangot keverhetünk a hang alá, akár 
fordítva is lejátszhatjuk a felvételt, 
vagy más hangzást illeszthetünk a ré- 
gibe. A kibővített funkciók kiválasz- 
tásával a szintetizátort is használhat- 
juk. Ezenkívül megváltoztathatjuk a 
lejátszási sebességet, más mintavételi 
frekvenciákat állíthatunk be, illetve 
hangot keverhetünk. Az ilyesfajta le- 
hetőségeket azonban csak egy ko- 
moly technikai háttérrel működő stú- 
dió tudja jól kihasználni. A kártya vi- 
szont a Thunder Master szoftverrel 
még a sok különlegesség nélkül is jó- 
val többre képes, mint hasonló társai. 
Összefoglalásképpen elmondhatjuk, 
hogy a Thunder Board első bemutat- 
kozása várakozáson felül sikerült, na- 
gyon megkedveltük a kártyát. A fiók 
mélyén lapuló, régi játékprogramjain- 
kat vettük elő, némelyik így új oldaláról 
mutatkozott be. A kártyát azonban 
csak megfelelő hangzással érdemes 
használni, anélkül csupán félkarú óri- 
ás. A 20 000 forint körüli SoundBlas- 
ter kártyákat nézve a Thunder Board 
mindenképpen megéri az árát, az igé- 

nyesek sem járnak rosszul vele. 
Varga Csongor 


ReMIND 4 

A LEGRÖVIDEBB ÚT! 
1121 Budapest, 
Konkoly-Thege út 19. B/C 
Tel.: 169-5140, 169-5449 


FLOPPYSAFE 


A VILÁGON MILLIÓNYI FLOPPY EGYSÉG MŰKÖDIK VÉDELEM NÉLKÜL. 
A FLOPPYSAFE BIZTONSÁGOT NYÚJT A JOGTALAN BEHATOLÓK ELLEN ! 
ROPPANT EGYSZERŰEN MŰKÖDIK : MINT EGY AJTÓZÁR 


ELŐNYÖS — EGYSZERŰ — ÉSSZERŰ 


Trigon Hardware Kft. bemutatóterem és iroda 
1031 Budapest, Kadosa u. 57. 


Telefon: 160-7457 e Fax: 185-8293 


Szoftverteszt 


Előző számunkban 


Norton Desktop for Windows (2.) 


elkezdtük már az új 
Norton grafikus 
felület, a Norton 
Desktop for Windows 
bemutatását. Már 
akkor említettük, 
hogy ráadásként több 
segédprogramot is 
tartalmaz a csomag. 
Írásunk ezekről a 
programokról, illetve 
alkalmazásukról szól. 


ár a közelmúltban, a 
Norton Utilities 6.0 
tesztje alkalmából is 


céloztunk rá, hogy előbb vagy 
utóbb bemutatják a Norton 
programok Windows alatti ver- 
zióit is. Íme, máris megjelent a 
piacon a várva várt termék! Az 
eredeti programcsomaghoz ké- 
pest nem minden utility vado- 
natúj, de a főbb programok az 
NDW-ben is helyet kaptak. 

A Norton Desktop for Win- 
dowsból elsősorban azok a 
programok maradtak ki, ame- 
lyek közvetlenül módosítják a 
merevlemez tartalmát. Ez azért 
van így, mert a Windows alatt 
— természetesen a Windows 
vezérletével — egyszerre több 
alkalmazás is futhat, tehát nem 
sok jó sülne ki abból, ha egy 
másik program belekontárkod- 
na a lemezműveletekbe. Néz- 
zük tehát azokat a segédprog- 
ramokat, amelyek bekerültek a 
, csapatba". 


SuperFind 

Ez a utility a régi Text Search 
segédprogram Windows alat- 
ti megfelelője, amellyel álta- 
lunk meghatározott szöveget 
kereshetünk az állományok- 
ban. A program indítása után 
egy kis ablak nyílik, amelyben a 
következőkre kell válaszol- 
nunk: 

— Mely állományokban ke- 
ressen a program? 

Itt négy állományszelektor 
már ugrásra készen áll: az ösz- 
szes (7.") állományé, csak a 
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Ablakszerelő 


A Disk Doctor program, 
működés közben 


dokumentumoké (DOC, TXT, 
WRI), az adatbázis fájloké és a 
táblázatkezelő programok állo- 
mányaié. Természetesen mó- 
dunk van saját szelektor defini- 
álására is. 

— Mely meghajtóra és eléré- 
si útvonalra terjedjen ki a kere- 
sés? 

Itt szinte valamennyi vari- 
ánst kiválaszthatjuk, az összes 
meghajtótól kezdve egészen az 
akutális alkönyvtárig. 

— Végül a keresett szöveget 
kell beírnunk. 

Ezután a FIND opcióval 
akár el is kezdhetjük a keresést. 
Ha a program valamely állo- 
mányban — a kritériumoknak 
és a feltételeknek megfelelően 
— megtalálja a keresett szöve- 
get, akkor a szóban forgó fájl 
nevét kigyűjti egy listába. 

Az ily módon összeszedege- 
tett állományokat azután — 
akár egyszerre, akár csoportok - 
ban is — másolhatjuk, mozgat- 
hatjuk, törölhetjük, de megnéz- 
hetjük a tartalmukat is. 

Ha az alapbeállításokhoz 
több ismérvre van szükségünk, 
akkor egy külön ablakban meg- 
határozhatjuk a dátum, az idő 
és a méret paramétereket is, sőt 
hálózati meghajtó esetén a fájl 
létrehozóját is definiálhatjuk. 
Ugyancsak megadhatjuk a fájl- 
attribútumokat. 

A program hallatlanul rugal- 
mas és nagyon gyors. 


Norton Disk Doctor 

Az eredeti Disk Doctor az 
egyik , legerősebb" segédprog- 
ram a PC-s programok között. 
Az ND W-hez szállított változa- 
tot viszont jelentősen leegysze- 
rűsítették. Mint már írásunk 
elején is említettük, nem enge- 
délyezett a , turkálás" a háttér- 
tárolókon. 


A 


Az új Norton Backup keze- 
lése rendkívül egyszerű, a 
program menürendszere 
jól áttekinthető 


A program indítása után hat 
nagyon látványos ikon tűnik fel 
a képernyőn. Ezek azonban 
csak a visszajelzésre szolgálnak, 
az egyetlen beállítási lehető- 
ség a vizsgálandó meghajtó 
megadása. 

A vizsgálat alatt egy , doktor 
bácsi" járja végig az ikonokat, 
jelezve, hogy éppen mit ellenő- 
riz a program. A hat lehetőség 


a partíciós táblázat, a boot re- 
kord, a FAT, a könyvtárszerke- 
zet, az állománystruktúra és a 
hibás clusterek ellenőrzése. 

Viszgálat közben — egy víz- 
szintes grafikonon — nyomon 
követhetjük az idő múlását. A 
program valójában csak ellen- 
őrzésre jó, kiegészítésképpen 
célszerű az igazi Norton Disk 
Doctort is beszerezni. 


Norton Backup 

A bemutatottak közül a Backup 
a legjobban használható se- 
gédprogram. Érdekes, hogy a 


A Viewer több tucat állo- 
mányformátumot ismer, 
és ezeket kitűnően meg 
is jeleníti 


PC-Tools 7.0 esetében is ezt a 
programot készítették el elő- 
ször a Windows felület alá. 
A Norton Backupnak rendkí- 
vüli tulajdonságai vannak, a 
teljesítményénél és a kezelési 
kényelménél csak a sebessége 
nagyobb. 

Ha először indítjuk , útjá- 
ra", akkor a szokásos kom- 
patibilitási és sebességtesz- 
teket kell elvégeznünk. Ha 
ezen túlestünk, akkor már- 
is kezdődhet a rendszeres 
munka. 

A bejelentkező képernyő 
több részből áll. A felső ré- 
szén, a menüléc alatt, öt ra- 
gyogó ikont látunk. Ezek alatt 
a beállításhoz szükséges in- 
formációk és kapcsolók kap- 
tak helyet. 

Az ikonok — Backup, 
Compare, Restore, Configure 
és Ouit — a főbb funkciókat 
kapcsolgatják, és ily módon a 
képernyő alsó térfelét változ- 
tatják. 

Backup. A mentéshez min- 
denekelőtt a Setup informáci- 
ókat kell beállítanunk. Előre 
konfigurált — adatbázis, táb- 
lázatkezelő stb. — utasítás- 
csoportokat is behívhatunk, 
de természetesen saját válto- 
zatot is definiálhatunk. 

A második lépésben azt 
kell megadnunk, hogy hon- 
nan szeretnénk kimenteni az 
állományokat. Ezután a szük- 
séges fájlokat határozhatjuk 
meg. Ebben a műveletben a 
szokásos eleganciával vá- 
laszthatjuk ki — grafikusan — 
a számunkra fontos állomá- 
nyokat. 

A következő művelet a 
backup típusának beállítása. 
"Végül pedig meg kell határoz- 
nunk a cél helyét. A floppy- 
kon kívül merevlemezre és 
fájlba is menthetünk. 

A mentés megkezdése előtt 
az Options menüben beál- 
líthatjuk például, hogy ellen- 
őrzésre és formázásra is 
igényt tartunk, vagy hogy 
szeretnénk az adatokat sűrí- 
teni. 

Compare. A  Compare 
funkció segítségével a már el- 
mentett állományt összeha- 


Az Icon Editor a jelenle- 
gi legjobb ikontervező 
program 


sonlíthatjuk az eredetivel. 
Mivel valamennyi backup 
műveletről készül egy kataló- 
gus, senkinek nem okoz majd 
gondot a fájlok összevetése. 
Restore. Ez a művelet a 
Backup ellenéte: a korábban 
kimentett állományokat visz- 
szatölthetjük a szükséges 
helyre. Ehhez először a 
backup katalógust kell beállí- 
tanunk, hiszen ebből tudja a 
program, hogy mit is kell fi- 
gyelnie. Második lépésként 
ebból a katalógusból kell 
meghatároznunk a  visz- 
szatöltendő állományokat. 
Ha ezzel végeztünk, akkor 
nevezzük meg, hogy hol talál- 
ható az elmentett állomány 
(Restore From). Adjuk meg a 
célt (Restore To) is, majd a 
Start Restore paranccsal in- 
dítsuk el a visszatöltést. Az 
Option menüpontban itt is 


beállíthatjuk az ellenőrzést 
vagy a felülírás elleni védel- 
met. 


Configure. Mint már emlí- 
tettük, a program az első al- 
kalmazásakor teszteli és beál- 
lítja a rendszert. Ha később 
valamit módosítani akarunk, 
akkor ehhez a menüponthoz 
kell fordulnunk. 

Ouit. Ezzel az ikonnal fe- 
jezhetjük be a program hasz- 
nálatát. 

Mentés közben a képer- 
nyőn nyomon követhetjük a 
műveletek pillanatnyi állását: 
hol tart az aktuális floppy 
vagy a teljes folyamat? Hány 
fájlt másoltunk már át, illetve 
mennyi idő telt el? 

Látható tehát, hogy a Nor- 
ton Backup szinte a véglete- 
kig kiszolgálja a felhaszná- 
lót. A műveletvégzés során 
azonban lehetőleg ne hibáz- 
zunk, mert ellenkező eset- 
ben könnyen kétségessé te- 
hetjük az adatok visszanye- 
rését. 


Szoftverteszt I 


Sleeper 

Ha valaki dolgozott már 
Macintosh gépen, akkor bizo- 
nyára észrevette, hogy amikor 
huzamosabb időre szünetel- 
tette a munkát, szórakoztató 
képek jelentek meg a képer- 
nyőn. Ehhez hasonló a Nor- 
ton Commander ,, csillagos 
ege" is. E képek elsődleges 
célja, hogy ne , égjen be" a 
képernyő. 

Most már a Windows alatt 
is van ilyen lehetőségünk. A 
Sleeper program 11 módon 
jelzi a szünetet. Többek 
között halakat, tűzijátékot, 
sőt űrutazást is a képernyőre 
varázsolhatunk. Különböző 
üzeneteket vontató repülő- 
gép is vándorolhat a monito- 
ron. 

A sok ötletben több közös 
vonás van. A legfontosabb, 
hogy kulcsszóval védhetjük 
az alkalmazásainkat. A va- 
rázslatos képekből tehát csak 
a megfelelő kulcsszó beírásá- 
val térhetünk vissza a Win- 
dows programokhoz. Beállít- 
hatjuk például azt az időt, 
amelynek el kell telnie a Slee- 
per beindulásáig. Ezenkívül 
előírhatjuk az objektumok 
számát és sebességét, sőt bi- 
zonyos esetekben a betűtípu- 
sokat és a színeket is megha- 
tározhatjuk. 


Scheduler 

Ez a program lényegében 
egy intelligens határidőnapló. 
A hasonló programokkal el- 
lentétben itt nemcsak a teen- 
dőinket rögzíthetjük, hanem 
adott időben bizonyos felada- 
tokat is elvégezhetünk. 

Ez utóbbihoz először a fel- 
adat megnevezésének rubri- 
káját kell kitöltenünk, majd 
választhatunk, hogy csak üze- 
netet akarunk-e kiíratni, vagy 
futtatni is szeretnénk-e egy 
programot? Futtatáskor meg 
kell határoznunk a szükséges 
parancsot is. Ezek után a ha- 
táridőt definiálhatjuk. Más 
hasznos lehetőségeink is van- 
nak még, ilyen például az idő- 
szakosság, illetve az idő és a 
dátum beállítása. 


Norton Viewer 

Ennek a programnak szin- 
tén van megfelelője. Igaz, 
nem a Norton Utilitiesben, 
hanem a Norton Comman- 


derben. A Norton Viewer se- Pp 
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HEH Szoftverteszt 


A Sysinfo kiváló grafiká- 
val tündököl 


gítségével anélkül tekinthe- 
tünk be egy állományba, hogy 
betöltenénk a hozzá való prog- 
ramot. Az eredeti — DOS ala- 
pú — programnál jóval sokré- 
tűbb lehetőségekkel felruhá- 
zott szoftver kifürkészheti a 
táblázat- és adatbázis-kezelő, 
valamint a szövegszerkesztő 
programok többségének állo- 
mányait. Sokféle grafikus fájlt 
— GIF, PCX —, ezenkívül 
programokat és bináris állomá- 
nyokatis beolvashatunk vele az 
ablakokba. Az ismert tömörítő 
programok állományaitis meg- 
vizsgálhatjuk a Viewerrel, bár 
az ARJ sajnos kifog rajta. Az 
NDW File Managere is ezt a 
programot futtatja, ha a View 
panelt aktiváljuk. 


Az adatok törlése 

A felesleges állományokat 
két programmal semmisíthet- 
jük meg. A SmartErase végle- 
gesen kiradírozza a már törölt 
állományokat, a Shredder pe- 
dig — azirodai papír-megsem- 
misítőkhöz hasonlóan — el- 
tünteti a felesleges programo- 
kat. Ez utóbbi a DOS alatti 
Wipeinfonak felel meg. 

A programok kezelése 
rendkívül egyszerű, csupán a 
fájl-listákból kell kijelölni — a 
szokásos módon — a törlendő 
állományokat. 


Icon Editor 

E hasznos program segítsé- 
gével a Windows alá tervez- 
hetünk ikonokat, miközben a 
klasszikus rajzolóprogram fe- 
lülettel dolgozhatunk. Nem- 
csak ICO kiterjesztésű grafi- 
kákat olvashatunk be, illetve 
írhatunk ki, hanem BMP raj- 
zokat is, sőt EXE állomá- 
nyokból is ,kilophatjuk" a 
megtervezett ikonokat. Ily 
módon egy gyári ikont is át- 
rajzolhatunk, és ezt ICO kiter- 
jesztéssel menthetjük el. Ezt 
az ikont később hozzárendel- 
hetjük az eredeti programhoz. 

A rajzolás szempontjából 
nem megvetendő, hogy mun- 
kánk során felhasználhatjuk 
az NDW-hez szállított, több 
száz ikont tartalmazó 
NDW.NIL állományt is. 


Sysinfo 
Ennek a programnak szin- 
tén van megfelelője a klasz- 
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Window Help 


Monon Vesrop 


Az NDW két új számológé- 
pe. Most éppen a szala- 
gos változat aktív 


szikus Norton csomagban. 
Szolgáltatásaik többnyire 
azonosak is. A legnagyobb el- 
térés a megjelenítés módjá- 
ban mutatkozik. A régi ka- 
rakteres kijelzést teljes egé- 
szében felváltotta a grafikus 
ábrázolás. 

Részletes jelentést kapunk 
itt az alaprendszerről, a meg- 
hajtókról, a video megjelení- 
tőről, a nyomtatóról, a me- 
mória-felhasználásról, a kü- 
lönböző rendszermegszakítá- 
sokról, valamint a CMOS ál- 
lapotáról. A DOS SI prog- 
ramjával ellentétben ez a vál- 
tozat csak összesített tesztet 
készít, de azt csodálatosan áb- 
rázolja. Nemcsak az AUTO- 
EXEC.BAT-ot és a CON- 
FIG.SYS-t nézhetjük meg, 
hanem a WIN.INI-t és a 
SYSTEM.INI-t is. 


Az eredményeket nyomta- 
tóra is kérhetjük, és ha csak 
bizonyos tesztek eredményei- 
re vagyunk kíváncsiak, akkor 
ezt is beállíthatjuk. 


Kalkulátorok 

Már a Windowsban is talál- 
tunk kalkulátorokat, mégpe- 
dig kétfélét. Az NDW-be is 
kétfajtát integráltak, az egy- 
szerűbb papírszalagos irodai 
modellt és a tudományos HP 
számológépet. 

A szalagos típus a négy 
alapműveleten kívül totál és 
szubtotál műveletekre is ké- 
pes, sőt, ehhez csak az egyéb- 
ként alapfokú memóriáját 
használja. Érdekesség, hogy a 
beírtértékekhezitt szövegetis 
hozzáírhatunk, ami később 
jelentősen megkönnyíti a pa- 
pírszalagon való tájékozó- 
dást. 

A tudományos változat, a 
Windowséhoz hasonlóan, 


fordított lengyel logikás HP 
gép, amely a szokásos trigo- 
nometrikus számítások elvég- 
zésén kívül temérdek mate- 
matikai és statisztikai műve- 
letre is képes. Számolhatunk 
még oktális és hexadecimális 
számokkal is. A négy regisz- 
tert 100 memóriaregiszter 
egészíti ki. 


Lemezformázás és másolás 

A lemezek formázására és 
másolására két apró, de nagy 
tudású programot építettek az 
NDW-be. A Format Disk sok- 
ban hasonlít a Norton Sformat 
programjára. Egy ablakból ki- 
választhatjuk a formázandó 
meghajtót, majd a kért méretet. 
Ezután a szokásos formázási 
módokat — Safe, Ouick és 
Destructive — kell beállíta- 
nunk. Ha szükséges, akkor a 
parancs a DOS-t is , felpakolja" 
a lemezünkre. 

A lemezek másolására a 
Disk Copy programot használ- 
hatjuk, amely több szempont- 
ból is előnyös. Csak a meghaj- 
tókat kell definiálnunk — ki kell 
jelölnünk ezeket egy ablakból 
—, és máris indulhat a másolás. 
Egy lemezt egy menetben má- 
sol át a program, még akkor is, 
ha csak egy floppynk van. Az 
idő első felét a Disk Copy a tel- 
jes lemez beolvasására fordítja, 
míg a másodikat az új lemezre 
való kiírással tölti. 

Sok hibát automatikusan ki- 
javít, és figyelmeztet, ha a célle- 
mez már foglalt. A gyakorlat- 
ban már megesett, hogy a prog- 
ram a hibás céllemeznél , ki- 
akadt", de alapvetően jók a ta- 
pasztalataink vele. Ha va- 
laki nem akar sok időt töl- 
teni a lemezek csereberéjé- 
vel, akkor bizonyára jó hasz- 
nát veszi majd ennek a prog- 
ramnak. 

Tapasztalatainkat  összefog- 
lalva meg keil állapítanunk, 
hogy a Norton Desktop for 
Windows nagyon magasra állí- 
totta a mércét. Ez nemcsak a 
felületre igaz, hanem a mellé- 
kelt segédprogramokra is. Ha 
nem a klasszikus Norton Utili- 
ties 6.0 segédprogramjait vesz- 
szük alapul, hanem az eddig 
megjelent és megismert Win- 
dows utilityket, akkor kijelent- 
hetjük, hogy az NDW-nek je- 
lenleg nincs konkurense. 


György György 
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Stacker 2.0 


Pontosabb csomagolás 


Alig néhány hónapja, hogy a felhasználók birtokba vehették az on-line 
tömörítő programot, a Stackert, és íme, máris megjelent a frissebb, 


második verzió. Írásunkban ez utóbbi program sajátosságairól számolunk be. 


löljáróban 
donság: 
— Növekedett a tömörítési 


néhány új- 


TARTALOM 92/5 


Ha egy merevlemezen rajta 
van már a Stacker régi verzió- 
ja, akkor nincs szükség az ins- 


arány! No persze nem nagy- talláció lefuttatására, ebben 
ságrendekkel,  , mindössze" az esetben elegendő, ha a régi 
két, legfeljebb három tizednyi ADATTÖMÖRÍTÉS Stacker könyvtárba bemásol- 
változásról van szó. Ez azon- Stacker 2.0 juk az új változatot, és a rend- 
ban mégis figyelemre méltó, Pontosabb csomagolás 29 szer újrahívása után — most 
mert egy 35 Mbájtos, Stac- az új STACKER.COM veszi 
kerrel tömörített területen ez át a régi helyét, és erre figyel- 
például további 7 Mbájtos UTILITY meztet is — lefuttatjuk az 
hasznosítható kapacitást je- SDEFRAG.EXE  progra- 
lent. Turbo Pascal mot. Ez a rutin újratömöríti a 
— Az új Stackerrel a flop- Fájldarabolás 31 teljes merevlemezt, és ezáltal 
pyegységeket is , felduzzaszt- új területeket szabadít fel — 
hatjuk". igaz, nem éppen fél perc alatt. 
— A fejlesztők — kikü- OPERÁCIÓS RENDSZEREK A Stacker 2.0-hoz egy 
szöbölték az eddig sok bosz- STACDOS5.BAT nevű 
szúságot okozó mellékhatást, MS-DOS 5.0 a gyakorlatban (IV.) program is jár, amely az MS- 
ily módon immár nem nulla- Bővített DOS utasítások, új Basic 33 DOS 5.0-t felviszi a Stacke- 
ként jelenik meg a különböző relt merevlemezre. Aki már 
egységek szabad kapacitása. próbálta ezt a másolást — ter- 
— A Stacker egységek kar- HASZNOS PROGRAMOK mészetesen sikertelenül —, az 
bantartására új segédprogra- most bizonyára nagy hasznát 
mokkal bővült a paletta. C nyelv veszi ennek a programnak. 
Az új verzió installálása az Magándetektív 36 A Stacker üzembe helyezé- 
üres és a színültig tele merev- Turbo Pascal for Windows se a 40 Mbájtos, teli merevle- 
lemezen is gyerekjáték. A Toljuk be! 40 mezen legalább fél óráig tart, 
Stackernek csupán néhány míg egy üres winchester ese- 


száz Kbájtnyi szabad területre 
van szüksége, hogy megte- 
hesse a kezdőlépéseket. A még nem Stackerelt egységen le kell 
futtatni a CHKDSK.EXE programot, és ki kell javítani a felfe- 
dezett hibákat. 

A , kommersz" merevlemezek (Seagate, Western Digital 
stb.) esetében a tapasztalat azt mutatja, hogy installáció 
közben nem szükséges különösebb figyelmet fordítani a tá- 
rolt adatok védelmére, az üzembe helyezés — ha nem szakítja 
félbe áramszünet — nem okoz kárt. A fontosabb adatokat 
azonban ennek ellenére is ajánlatos menteni, és akkor sem árt 
az óvatosság, ha a felsoroltaktól eltérő típusú winchesterek- 
kel dolgozunk. 

A Stackernek átadott terület méretének kiszámításakor ve- 
gyük figyelembe, hogy a program a megabájtot nem 
1024x1024 bájtnak, hanem csak 1000 X1000-nek veszi! 


tében mindez nem igényel 
többet két percnél. Az instal- 
lálás előtt — a siker érdekében — töröljünk ki a memóriából 
mindennemű rezidens (cache, FastOpen stb.) programot. 

A műveletek elvégzése után keletkező új meghajtók mérete 
nem haladhatja meg az adott DOS teherbíró képességét. Így pél- 
dául a DOS 3.X alatt nem adhatunk meg olyan fizikai mérete- 
ket, amelyek 32 Mbájtnál nagyobb Stacker meghajtót hoznak 
létre. (A DOS 5.0 esetében ez a határ 512 Mbájt.) 

A korábbi verzióban az SSwap nem működött a DR DOS 
alatt. A fejlesztők ezt a kis hibát is kijavították, és a funkciót 
részben beolvasztották a TACKER.COM-ba. 

A Stacker új opciói az alábbiak: 

/NB — Ha nem használjuk az EMS memóriát, ugyanakkor 
megadjuk ezt a paramétert, akkor a program körülbelül 8 
Kbájttal kevesebb helyet vesz el a 640 Kbájtból. 
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SZOFTVER ÚJSÁG 


Mdsecheck d: 
CHECK - 2.00, (c) Copyright 1990-31 Stac Electronics, 


Carlsbad, CA 
olume in drive D is STACVOL 088 
0 errors found 


Ptacker Drive Statistics: 


STACUOL File 
C:NSTACVOL , 008 


Stacker Drive 
Drive 


Bytes Used 
Bytes Free: 


, 424 ( 80 
, 280 ( 19. 


,917,696 ( 72.17) 
33,259,520 ( 27. 


NM 


Az SCHECK program fontos információkat szolgál- 
tat a tömörített állományokról 


/ND — A DR DOS 5 és 6 használatakor megakadályozza a 
kettős bufferelést. 

/NW — Letiltja a figyelmeztetések kiírását. 

A Stackerhez készült friss karbantartó programok saját kép- 
ernyővel jelentkeznek be. Valamennyi program segítséget is 
nyújt, ha begépeljük a /? opciót. 

A STACKER.COM futtatásakor célszerű megfogadni az 
alábbi tanácsokat. Az SCREATE.EXE segítségével új Stacker 
meghajtókat hozhatunk létre a merevlemez még szabad terüle- 
teiből. Ez gyakorlatilag azt jelenti, hogy az SCREATE.EXE — 
a megadott paraméterekkel — készít egy rejtett állományt, és a 
STACKER.COM ezt önálló egységnévként tünteti fel. Az 
SCREATE.EXE paraméterei: 

SCreate.Exe d: [/StacVol.XXX] [módosítók] 

d: a szabad helyet biztosító meghajtó neve, amely nem lehet 
Stacker drive. Ha minden más paraméter elmarad, akkor ki- 
használhatjuk a meghajtó teljes szabad kapacitását, és STAC- 
VOL.DSK névvel létrejön a rejtett fájl. Ezt a megoldást flop- 
pyegységek esetében célszerű használni. 

StacVol.X.XX : a rejtett fájl neve. Alapértelmezése STACVOL.DSK. 

Módosítók : 

/§7sss.s A fizikailag lefoglalandó terület mérete, Mbájtban. 
Figyelem! A Stacker a megabájtot — mint már említettük — 
1000 X 1000 bájtnak veszi! 

/R-nn.n A várható tömörítési arány (alapértelmezése 2.0, 
bár az igazsághoz jobban közelít az 1,8). Munka közben — az 
SDEFRAG.EXE segítségével — néhányszor korrigálni kell ezt 
a paramétert. Ha erre nem figyelünk, akkor könnyen megkap- 
hatjuk a Disk fullhibaüzenetet, hiába van még fizikailag szabad 
hely a TACVOL.XXX fájlban. 

/C5snA cluster mérete. A nagyobb tömörítési arány érdeké- 
ben célszerű ezt a paramétert 8-nak választani. 

/M A színek használatának letiltása. A program futása alatt 
így monochrom lesz a kijelzés. 

Ha létrehozunk egy meghajtót, akkor vegyük figyelembe, 
hogy később, az SDEFRAG.EXE segítségével bármikor 
csökkenthetjük bármely Stacker drive fizikai (és egyben logi- 
kai) méretét. Figyelem ! Csakis csökkenthetjük! A növelés még 
hiányzik a Stacker eszköztárából, pedig ez lenne az igazi! 

Az új SCREATE.EXE a floppyegységen is létre tudja hozni a 
STACVOL.XXX fájlt. 

A STACKER.COM paraméterei : 

Stacker d1: —d2: StacVol.XXX Használatba veszi (mount) 
a d2:egységen lévő S TACVOL.XXX fájlt, amelyet később d/ : 
egységnévként érhetünk el. 

Stacker — d1: StacVol.XXX Használatba veszi a d1: egységen lévő 
STACVOL.XXX fájt, amelyet d1: egységnévként érhetünk el. 

Stacker 02d1: StacVol.XXX Használatba veszi a d1: egységen 
lévő STACVOL.XXX fájlt, amelyet d1: egységnévként érhetünk el. 
az utasítás lezárja (dismount) az addig használt egységet. 

Ha a STACKER.COM-ot paraméter nélkül hívjuk meg, ak- 
kor a Stacker megjeleníti az éppen használatban lévő STAC- 


2N Computer 


VOL.XXX fájlokat és az ezekhez rendelt egységneveket. A 
2.0-s STACKER.COM képes a program korábbi verziójával 
létrehozott Stacker fájlok kezelésére is, ám ebben az esetben 
üzen, hogy szüksége lenne az SDEFRAG.EXE lefuttatására. 
Az SCREATE.EXE programmal létrehozott STAC- 
VOL.XXX fájlokat az SREMOVE.EXE rutinnal lehet meg- 
semmisíteni. Paraméterként a törlendő Stacker meghajtó egy- 
ségnevét kell megadni. Ez a műveletsor egyenértékű a 


Stacker — D: 
Del C: ( StacVol.001 


parancsok hatásával, de csak akkor, ha az egységet a Stacker 
D:7-C:jStacVol.001 utasítással vettük használatba. (A Del itt 
persze inkább csak formális utasítás, mivel a StacVol.001 rejtett 
attribútumú fájl.) 

A Stacker egységet az SDEFRAG.EXE programmal opti- 
malizálhatjuk. Ez a rutin ugyanúgy működik, mint a Norton 
SpeeDisk vagy a PC-Tools Compress: egyesíti a merevlemez 
szétdarabolt állományait, és a fájlokat — szektorfolytonosan — 
az éppen használatban lévő merevlemez-terület elejére helyezi. 
A program közben tömöríti is az állományokat, hogy minél na- 
gyobb legyen a kompresszió. Az SDEFRAG.EXE hívása: 

SDefrag.Exe d: [módosítók] 

d: az optimalizálandó Stacker egység neve. Ha ezt a paramé- 
tert nem adjuk meg, akkor a Stacker lesz az aktuális egység. 

Módosítók: 

/R Kéri az adatok újratömörítését. 

/D Csak a könyvtárszerkezetet kell optimalizálni. Ily módon 
gyorsabb lesz a program, de nem lesz olyan eredményes. 

/G Az optimalizálás után ezzel a paraméterrel csökkenthet- 
jük a S TACVOL.XXX fájl fizikai (és egyben logikai) méretét. 
A , levágott" merevlemez-terület fizikailag a nem tömörített te- 
rülethez kapcsolódik. Az opció segítségével még az SCRE- 
ATE.EXE /Rparaméterével megadott tömörítési arányt is mó- 
dosíthatjuk. 


: ir d 
SDIR - 2.00, (c) Copyright 1990-91 Sta 


Electronics, Carlsbad, CA 


Volume in drive D is STACVOL 000 


Óverall compression ratio of files listed - 1.8:1 


A SDIR parancs megjeleníti az állományokat, 


tömörítési arányukkal együtt 


/SINETS] Az optimalizálás során meghatározza a fájlok 
rendezésének módját. Az N név, az E kiterjesztés, a Tidő, az S 
pedig méret szerinti rendezést ír elő. 

/Fx: StacVol.ext Optimalizálás közben valamiképpen véde- 
kezni kell a hálózat-kimaradás vagy a véletlen rendszerhívások 
ellen. Ez a paraméter engedélyezi egy visszaállító fájl generálá- 
sát. 

Az optimalizálás egy nagy és teleírt Stacker meghajtón leg- 
alább 20—30 percig tart, ezért csak akkor indítsuk el, ha van rá 
elegendő idő! 

A Stacker meghajtó minőségét nemcsak a DOS 
CHKDSK.EXE programjával ellenőrizhetjük, hanem a meg- 
újult SCHECK.EXE rutinnal is. Most végre nem a nagy semmit 
látjuk, miközben a program dolgozik, hanem nyomon követ- 
hetjük a munkáját: 
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STACKER 2.8 SDEFRAG Disk Optimizer 


Disk Optimization 


Checking FAT integrity 
Checking cluster integrity, .. 


Stacker drive: 
Fragmentation level: 


Recomwendation: 


Arrous (1,1) to select. Enter to proceed. 


Az SDEFRAG program végre rendet teremt a tömörí- 
tett állományokban 


SCheck.Exe d: [módosítók] 

d: definiálja az ellenőrzendő meghajtót. Ha ezt a paramétert 
nem adjuk meg, akkor az aktuális meghajtót kell ellenőrizni. 

Módosítók: 

/B Batch fájlban való futtatáskor gondoskodik arról, hogy az 
üzenetek kiírása után ne kelljen várakozni. 

/F Valamennyi hibát kijavítja. 

/D Előírja az elkészített statisztika megjelenítését. 

/V Nyomon követi az ellenőrzött állományokat. 

Az SCREATE.EXE /R opciójával az SCHECK.EXE által 
szolgáltatott tömörítési arányt célszerű megadni. Ha ez az érték 
valamelyik Stacker meghajtó esetében nagyon eltér a valósá- 
gostól, akkor később — a SDEFRAG.EXE /G futtatásával — 
még mindig helyesbíthető. 

AzSDIR.EXE is kibővült néhány paraméterrel. A /Hpéldá- 
ul előírja a rejtett fájlok kilistázását, de sajnos továbbra is hiány- 
zik az alkönyvtárakat felsoroló /§ opció. Ha viszont mégis kí- 
váncsiak vagyunk egy alkönyvtárakat is tartalmazó rendszer tel- 
jes tömörítési arányára, akkor ennek könyvtárankénti listázás- 
sal kell utánajárnunk. Az SDIR ezenkívül nem szolgáltat infor- 
mációt arról sem, hogy fizikailag vajon mekkora helyet foglal- 
nak el a kilistázott fájlok a Stacker állományban. 

ASWAP.EXE segítségével felcserélhetünk két meghajtóne- 
vet. A csere megtörténtéről a SWAPMAP.COM program ad 
tájékoztatást. 

A Stackert a CONFIG.SYS-be írt 


DEVICE—C:STACKERI STACKER.COM 
programsor indítja. Ha a merevlemez gyorsítására valamilyen 
cache-programot használunk, akkor ezt a rutint mindenképpen 
a Stacker indítása előtt kell installálni. Ha a gyorsító programot 
nem lehet parancssorból (vagy az AUTOEXEC.BAT batch 
fájlból) indítani, akkor ennek a programnak kizárólag a STAC- 
VOL.XXX fájlt tartalmazó meghajtó nevét adjuk meg. Ha a 
gépben EMS is van, akkor az a legcélszerűbb, ha — a /EMS pa- 
raméter segítségével — a szükséges munkaterületeket a 640 
Kbájtos memóriarészről áttesszük az EMS területre. Ebben az 
esetben a Stacker 41 Kbájtos rezidens része 18 Kbájtra 
csökken! A 386-os és a 486-os gépeken persze célszerű a teljes 
Stackert a felső memóriába helyezni (erre a DeviceHigh utasí- 
tást használhatjuk), hiszen a program így egyetlen bájtot sem 
emészt fel a központi tárból. Ezt a műveletet a 286-os gépeken 
például a ORam.Sys segítségével lehet végrehajtani. Nézzünk 
egy-egy példát a két géptípusra! 

286: 


DOS-High 

Device—Himem.Sys 

Device—HT12EMS.Sys (az EMS memóriátkezelő meghajtó) 

[Device—SmartDrv.Sys.. .] 

Device— Stacker.Com C:) StacVol.000 /EMS A: 

386, 486: 

Device—Himem.Sys 

Device—EMM386.Exe 

Dos-High, UMB 

DeviceHigh—Stacker.Com C: StacVol.000 

Ha az EMM386.Exe rutint a NOEMS opcióval indítottuk, 
akkor a Stacker /EMS opcióját nem lehet beállítani. Ezzel csak 
akkor kísérletezhetünk, ha már eltávolítottuk a NOEMS-t. 

Ha valaki floppyt akar Stackerelni, akkor figyeljen arra, hogy 
a lemezmásolók indítását (DiskCopy, DiskDupe, CopyOM 
stb.) minden esetben megelőzze a Stacker —d: (d—AJB) pa- 
rancs, mert csak így működik helyesen a másoló, illetve a Sta- 
cker. A Windows jól kezeli a Stacker új verzióját, de a 386-os 
enhanced mód csak akkor hatékony, ha a System. Ini Windows 
fájlba — a /386enhJfejléc után — beírjuk a PagingDrive —dsort 
is. (A ditt egy nem Stacker meghajtó neve.) Ezzel az utasítással 
késleltethetjük a Stacker egység szétdarabolódását. 

A Norton és a többi merevlemez karbantartó segédprogram 
használatakor semmiféle rendellenességet nem tapasztaltunk. 
Az ALT4CTRL--DEL billentyűkombinációval a Disk Doctor 
és a DiskFix futása során kijelölt rossz szektorokat hozzuk a 
Stacker tudomására. 

A program azonban nem lett lassabb, és a Stacker egységek tar- 
talmát még a váratlan rendszerhívások sem tették használhatatlan- 
ná. Mindez azt mutatja, hogy jó munkát végeztek a fejlesztők. 


Gellért Tibor 


Turbo Pascal 


Fájldarabolás 


Akik hardverközeli környezetben programoznak, bizonyára örülnek 


az alábbiakban bemutatott módszernek, amellyel fájlokat ,, tördelhetnek szét". 


lykor-olykor még csak megoldhatjuk a feladatot a DOS 
Debug segédprogramjával vagy egyéb hasonló rutinok- 
kal. Rendszeres , fájltördelőknek" azonban (akár batch fájlból 
is) az FCOPY programot ajánljuk. A rutin hasonlít a Turbo Pas- 
cal beépített COPY eljárására: valamelyik bemeneti állomány 
eltolással (kezdőcímmel) és hosszúsággal meghatározott darab- 
ját a kimeneti fájlba másolja. 
Az FCOPY program hívása: 
FCOPY inputfájl outputfájl index count 
ahol 
inputfájl -— a bemeneti adatfájl neve; 


outputfájl — a kimeneti adatfájl neve; 

index — a másolandó terület eltolása a bemeneti adatfájlban; 

count — a másolandó terület hosszúsága a bemeneti adatfájl- 
ban. 

Az index és a countértékét hexadecimális alakban, 01234H 
formában kell megadni. Azindex kezdőértéke O, azaz ha egy fájl 
első három bájtját akarjuk másolni, akkor az FCOPY inputfájl 
outputfájl 0 3 paraméterekkel kell indítani a programot. 


Lóth Tamás 
Budapest 


Computer, 31 


SZOFTVER ÚJSÁG 


Az FCOPY program forráslistája 


Program Fcopy; 
(Fordítóprogram: Türbo Pascal 4.0-6.0) 


1($M 40000,0,0) 
(Memóriaméretek beállítása) 


Uses Dos; 
Var 
fin fout : string; 
ind, count : longint; 


Function Exists(fn:string) :boolean; 
(gyors fájlellenőrzés?) 


Begin 
Exists:-Fsearch(fn, ") a" 
End; 
Procedure GetParam; 
(A parancsopciók gyors értelmezése) 
Var 
s 4 string; 
e -) boolean; 
Procedure Ended; 
(Hiba, kilépés ERRORLEVEL 1-el) 
Begin 
Writeln( Érvénytelen paraméter); 
Writeln( 
"Forma: FCOPY input output index count); 
Halt(1); 
End; 


Function Hex2Dec(hs:string) :longint; 
(HEX-DEC konverzió) 


Const hd-0123456789ABCDEF ; 


var 
ip :integer; 
I :Jongint; 
begin 
1:-0; 
For i:z 1 to Length(hs) do 
begin 
p:-Pos(UpCase(hd[i]),hd); 
If p:0 
then 1-16"I4-p-1 
else begin 
Hex2Dec:--1; 
Exit; 
end; 
end; 
Hex2Dec:-1; 
End; 


Procedure HexVal(s:string; 
var n:longint; var err:boolean); 
(A 01234H formáju HEX számok átalakítása) 


var 
ei:integer; 
begin 
if UpCase(s(Length(s)])—H" 
then 
begin 
Delete(s Length(s), 1); 
n:-Hex2Dec(s); 
err: n--1; 
end 
else 
begin 


begin 


end; 


Begin 


End. 


Procedure Main; 


(A feledat elvégzése) 
var 
fi, 
fo :file; 
Procedure CopyPart; 
(Fájlrészlet másolása) 
var 
iri word; 
buf :array[1..32768] of byte; 
begin 
(kimeneti állomány) 
Assign(fo fout); 
Rewrite(fo, 1); 
(Másolandó rész eleje) 


val(s,n ei); 
err:- eics0; 
end 
end; 


begin 
(parancssori hiba) 
if paramcountcs4 then Ended; 
(input) 
fin:-ParamStr(1); 
(output) 
fout:-ParamStr(2); 
s:-ParamStr(3); 
(index) 
HexVak s ind, e); 
if e then Ended; 
s:-ParamStr(4); 
(count) 
HexValk(s, count,e); 
if e then Ended; 
End; 


Seek(fi,ind); 


(Másolás BUF-on keresztül) 
While (not eof(fi) and (count 5 0) do 
begin 
i:zsizeof(buf); 
if count-ic0 then i:-count; 
BlockReadffi,buf,i,ri); 
BlockWrite(fo,buf,ri,ri); 
dec(count,i); 
end; 


close(fo); 
end; 


if not Exists(fin) then 
begin 
Writeln(fin, nem létezik! ); 
Halt; 
end; 
(Bemeneti állomány) 
Assigní(fi,fin); 
Reset(fi, 1); 
(Index túlcímzés) 
if filesizeffi)sind then CopyPart; 
Close(fi); 


GetParam; 
Main; 
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MS-DOS 5.0 a gyakorlatban (IV.) 


Bővített DOS utasítások, új 


Basic 


Sorozatunk befejező részében a DOS 5.0 még hátralévő újdonságairól lesz szó, és 


bemutatjuk a OBASIC-et, az új, kényelmes programozási nyelvet is. 


zZ MS-DOS 5.0-s változata egy sor DOS utasítás tartalmát 
bővítette új funkciókkal, következésképpen a rendszer 
sokkal inkább , felhasználóbarát", mint a korábbi verzió. Va- 
lamennyi DOS utasítás kiadható a ,,/ ?" segítségkérő paraméter 
kíséretében is. Ez egy apró, ám de korántsem elhanyagolható 
könnyebbség. Ha ugyanis egy utasítást ezzel a paraméterrel 
adunk meg, akkor megjelenik a rá vonatkozó információk 
rövid, de a legtöbb esetben mégis tökéletesen kielégítő felso- 
rolása. 
Az utasításokról — ezek rövid leírásával egyetemben — a 
HELP begépelésével lehet áttekintést kapni. A segítségkérés 
azonban ennél pontosabban is megcélozható. Ha például a 


" FORMAT utasítás paraméterét szeretné valaki kideríteni, ak- 


kor ezt a HELP FORMAT utasítás segítségével teheti meg. A 
következmény pontosan ugyanaz, mintha a FORMAT / ? utasí- 
tást adta volna ki. 

Az MS-DOS 5.0 egyébként az új, három és fél colos, 2,88 
Mbájt tárolóképességű floppymeghajtókat is támogatja, így a 
tömegtárolóra vonatkozó valamennyi utasítást ehhez a tényhez 
igazították. 


BACKUP 

Ezt az adatbiztonsági utasítást — az 5.0-s verziótól kezdve — 
a méretet is jelző formázó paraméterrel lehet kiegészíteni. Ha 
például a felhasználó egy, már korábban is használt, 360 Kbáj- 
tos floppyra szeretne az 1,2 Mbájtos meghajtóban adatot tárol- 
ni, akkor a következő sor begépelésével érhet célt: 

BACKUP C:IDATA A: /F:360 Kbájt 

A felhasználás előtt tehát nem kell külön formattálni a le- 
mezt. A BACKUP azonnal alkalmazkodik a floppy típusához, 
amelynek nem kell feltétlenül megegyeznie a meghajtó típusá- 
val(1,2 Mbájt). Világos, hogy a felhasználó — a megfelelő meg- 
hajtó birtokában — minden más IBM kompatíbilis formátumot 
is megadhat. 


CALL 

A CALL a 4.0-s verziótól kezdve része a rendszernek. Vi- 
szonylag kevesen ismerik, pedig roppant htékony, ezért térjünk 
ki itt egy kicsit részletesebben is erre az utasításra! A CALL se- 
gítségével egy kötegelt állományt egy másik BAT programból is 
behívhatunk. A művelet elvégzése után a feladat a hívás helye 
után folytatódik. Ezt az eljárást tetszőlegesen skatulyázhatjuk. 
Meghívásonként 64 bájtra van szükség, tehát egy ezerszeres 
skatulyázás is csak 64 Kbájtnyi helyet foglal el. 


CHKDSK 

A merevlemezt tesztelő CHKDSK program is kapott egy új, 
ha nem is eget rengető bővítést: a , /S" kiegészítéssel a teszt s0- 
rán talált hibás adatblokk meg is nevezhető. 


DEL/ERASE 

A DEL és az ERASE utasítás most már a ,, /P" paraméterrel 
is ellátható. Ez a jel a , Prompt" rövidítése, alkalmazásakor a 
program rákérdez, vajon az adatot valóban törölni akarjuk-e, s 
csak a megerősítő választ követően hajtja végre az utasítást. 


DEVICE/DEVICEHIGH 

Mint arról már a sorozat második részében is szó esett, a DE- 
VICE utasítás a DEVICEHIGH alakkal bővült. Miként koráb- 
ban is, a DEVICE utasítással — a CONFIG.SYS állományba 
tett megfelelő bejegyzések következtében — a készülékek a fő- 
tárolóba tölthetők. A DEVICEHIGH azonban ezen túl is 
megy, s a betöltendő programot megkísérli a 640 Kbájtos határ 
fölötti tárolótartományban elhelyezni. Ennek sikeréhez azon- 


ban a szóban forgó PC-nek UMB-vel (Upper Memory 
Block—felső memóriablokk) vagy HMA -val (High Memory 
Area—magas memóriaterület) kell rendelkeznie. 


DIR 

Alig van utasítás, amely annyi bővítményt kapott, mint a 
DIR. Az egyes paraméterek: 

/P valamennyi teljes képernyőoldal után megállítja az adatki- 
írást; 

/W a fájlneveket több oszlopban adja meg; 

/A csak a meghatározott attribútumokkal rendelkező fájlo- 
kat sorolja fel. Ezeket a paraméterek második betűjével 
jelölhetjük ki. A DIR /A D utasításforma például a , Directory "- 
ra utal. A rövidítések jelentése: 


D -— Directory, 
R — Read Only, 
H7 Hidden, 

A — Archive, 

§ — System. 


Ha egy attribútum elé mínuszjelet írunk, akkor az ellenkező- 
jére fordul az értelmezés, ezek a fájlok tehát hiányoznak majd a 
felsorolásból. 

/O Sorba rendezi a felsorolandó fájlok nevét. A megadható 
rövidítések: 

N — név (betűrendben), 

§— méret (a kisebbel kezdve), 

E — kiterjesztés (betűrendben), 

D — dátum/idő kie korábbi előbb szerepel), 

G — a könyvtárakat veszi előre. 

Ha a rövidítés előtt mínuszjel áll, akkor fordított lesz a rende- 
zési sorrend. A DIR /O—N utasítással például Z-től A-ig kilis- 
tázható valamennyi állomány. 


/§ az állományokat az alkönyvtárakból is kiírja; 

/B csak a fájlneveket adja meg, minden egyéb adat nélkül; 

/L valamennyi szöveg kisbetűs írással jelenik meg. 

A felsorolt opciókat a DIRCMD-ben is be lehet állítani, ez 
utóbbit az AUTOEXEC.BAT-ban kell elhelyezni. A DIR uta- 
sítás bármely opciója előtt alkalmazott mínuszjellel érvénytele- 
níthető az előzetes beállítás. 

Például: a fájlok kiírását a directoryval akarjuk kezdeni, a lis- 
tát pedig a kiterjesztések betűrendjében, kisbetűvel kérjük. A 
DOS promptba ekkor a következő sort kell írni: 

SET DIRCMD—/L/OEG 

Ezt a sort — mint már említettük — legcélszerűbb az AUTO- 
EXEC.BAT fájlba írni, ebben az esetben ugyanis a rendszer 
valamennyi indulásakor definiálja a DIRCMD változót. 

Ha a DIRCMD előzetes beállítását végleg törölni akarjuk, 
akkor a következő utasítással kell élnünk: 

SET DIRCMD— 

FORMAT 

A FORMAT utasítás is kapott néhány új paramétert. Csupán 
felsorolásszerűen: Í 

A /V: névparaméterrel már a FORMAT utasítás kiadásakor 
megnevezhetjük az adathordozót. Figyelem! A /V nem hasz- 
nálható a /8-as kapcsolóval együtt. 

A /Oa OUICKFORMAT-ot jelenti. Ezzel csak a FAT-ot és 
a főkönyvtárat töröljük. A floppyt vagy a merevlemezt azonban 
nem vizsgálja meg a program a szektorhibák szempontjából. A 
OUICKFORMAT tehát csak egy hibátlan lemez gyors törlésé- 
re való. 

A /U visszavonhatatlan formattálást jelent. A szokványos 


Computer, 33 


SZOFTVER ÚJSÁG 


C:NWINDOWSZformat /? 
Formats a disk for use with MS-DOS. 


FORMAT drive: 
FORMAT drive: 
FORMAT drive: 
FORMAT drive: 


[/VI6:1label))] [/01 [/U] [/F:size)] [/B I /S] 


[/VI:1label)) [/0] [/U] [/1] [/4] [/B I /S1 
[/01. [/0] [/1] [/4] [/8] [/B I /S1 


/N:sectors Specifies the number of sectors per track. 


[/V6:label)) [/0] [/U] [/T:tracks /N:sectors)] [/B I /S) 


/LCD A képernyő tartalmát a laptopok 
LCD képernyőoldal arányainak megfelelő 
formában nyomtatja ki. 

/PRINTBOX:STD, 
BOX:LCD 
Meghatározza a nyomtatási tartomány 


illetve . PRINT- 


/VI:label] Specifies the volume label. s A 

70 Performs a guick format. méretét (standard vagy LCD). Ez a para- 

/4 Performs an unconditional format. A e VEEgS lső 

/F:size Specifies the size of the floppy disk to format (such méter a nyomtató profilfájljának első ope- 
as 160, 180, 320, 360, 720, 1.2, 1.44, 2.88). átó ü RA 

/B Allocates space On the formatted disk for system files. randusától függ, amelyet a G PHICS 

/s Copies system files to the formatted disk. használata előtt ellenőrizni kell. A 

/T:tracks Specifies the number of tracks per disk side. 


/PRINTBOX egyszerűen /PB-ként is 


72 Formats a single side of a floppy disk. rövidíthető. 
74 Formats a 5.25-inch 360K floppy disk in a high-density drive. 83 s ú e 
78 Formats eight sectors per track. A nyomtatást a Shift—Print Screen bil- 


Az utasításokat részletes help magyarázza 


esetben a FORMAT utasítás — a végrehajtása előtt — a legfon- 
tosabb adatokat megkísérli floppyn vagy merevlemezen bizton- 
ságba helyezni. Ha tévedésből formattáltuk a lemezt, akkor az 
UNFORMAT utasítással — ezen elmentett adatok birtokában 
— visszaállítható az eredeti állapot. A /U esetében azonban erre 
nincs mód! 

A /F méret paraméter már előzetesen meghatározza a for- 
mattálandó lemez Kbájtban mért kapacitását. A lehetséges ér- 
tékek: 160, 180, 320, 360, 720, 1200, 1440 és 2880 Kbájt. 

Egy 3,5"-os floppy 720 Kbájtra formattálásához a következő 
utasítássorra van szükség: 


FORMAT A: /F:720 

A /B helyet biztosít a rendszerfájloknak. Ez a paraméter az 
MS-DOS 5.0-s verziójában felesleges, ám kompatibilitási meg- 
fontolásból mégis átvették. 

A /Sa formattálás után az adathordozóra másolja a rendszer- 
fájlt és a COMMAND.COM-ot is. Következésképpen ekkor 
, bootlemezt" kapunk, azaz a számítógép — a bekapcsolása 
vagy egy reset után — az operációs rendszer adatait erről a le- 
mezről is be tudja hívni. 

A /T:trackszám a formattálandó sávok számát határozza 
meg. A megadott értéknek összhangban kell lennie a formá- 
tummal, ellenkező esetben a program visszautasítja a paramé- 
tert. A /T-t használva az /N paramétert is meg kell adni. Elő- 
nyösebb azonban, ha a lemez méretét az /F paraméterrel hatá- 
rozzuk meg. 

A /N:szektorszám az előző utasítás párja. Formázáskor így 
határozhatjuk meg a szükséges szektorok számát. A megköté- 
seket a fentiek szerint kell érteni. 


A /1 csak a lemez első oldalát formattálja. 


A /4egy 360 Kbájtos (5,25"-os) lemezt nagyobb kapacitású 
meghajtóban formattál. 
A /8 minden sávot nyolc szektorral formattál. 


GRAPHICS 

A régebbi MS-DOS verzióknak az volt az egyik legnagyobb 
hátránya, hogy segítségükkel csak szegényesen vethettük papír- 
ra a képernyő információtartalmát. Ez különösen akkor volt 
feltűnő, ha a képernyő grafikát ábrázolt. Az 5.0-s verzió 
GRAPHICS programja valamivel több lehetőséget nyújt. A 
GRAPHICS képes kapcsolatot teremteni valamennyi video- 
kártyával és a VGA-val bezárólag ezek különböző ábrázolási 
módjaival. Ezenkívül tetszés szerinti nyomtató is csatlakoztat- 
ható a rendszerhez. Erre való a GRAPHICS.PRO nyomtató- 
profil állomány, amely tartalmazza a ma legelterjedtebb nyom- 
tatótípusokat. Meg lehet adni saját profilt is, eza GRAPHICS 
utasítással hívható. 

A GRAPHICS paraméterei: 

TYPENAME A nyomtató típusát határozza meg (lásd 
GRAPHICS.PRO profilfájl). A GRAPHICS LASERJET II 
például HP LaserJet kompatíbilis nyomtatót választ ki. 

/R Fordított írást jelent, azaz fekete mezőre fehér színnel 
nyomtat a készülék. (Negatív kép.) A nyomtatás megfelel a kép- 
ernyőn látható képnek. 

/B A COLOR4 és COLORS típusok számára színesen 
nyomtatja a hátteret. 
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lentyűkombinációval lehet elkezdeni (a 
, Print Screen" billentyű felirata gyakran 
.,.Prtsc" vagy , Druck"). 

LOADHIGH 

A LOADHIGH utasítás az MS-DOS 5.0 egyik újdonsága, 
segítségével a programok a kibővített munkatároló területre 
(UMB, Upper Memory Block) és/vagy a HMA (High Memory 
Area) tartományba tölthetők. (Lásd a DEVICE/DEVICE- 
HIGH utasítást is.) 


MEM 

Új paramétereket kapott a MEM is. 

/PROGRAM A tárolóba töltött programok státusát mutatja. 
A paramétert /P-vel lehet rövidíteni. 

/DEBUG A /P bővítése. Ez a paraméter adja meg például a 
programok státusát és az installált vezérlőprogramokat. Ezt is 
lehet rövidíteni, /D-vel. 

/CLASSIFY Tárolóigényük szerint osztályozza a programo- 
kat. Kilistázza a méretüket, áttekintést ad a felhasznált tárolóte- 
rületről, és megadja a legnagyobb szabad UMB tárolóblokk mé- 
retét. /C-vel rövidíthető. 


MODE 
Az MS-DOS verziók fejlődése során a legszélesebben elter- 
jedt utasítások egyike a MODE lett. Paraméterei az alábbiak: 


Nyomtatócsatlakoztatás 

MODE LPTn: COLS-c LINES-I RETRY—r 
— LPTnMegadja, hogy melyik portra csatlakoztattuk a nyom- 
tatót. 

— COLS Az egy oldalra nyomtatott oszlopok számát adja 
meg (c— 80 vagy 132) 

— LINES Definiálja az egy colra jutó vonalak számát (/— 6- 
vagy 8) 

— RETRY Megadja a gép teendőjét, ha a nyomtató még 
nem munkára kész! 

Ehhez különböző alparaméterek (r) használhatók. 

E Hibajelzés, ha foglalt a port. 

B Bugsy jelzés, ha foglalt a port. 

P Foglalt port esetén a nyomtató folyamatosan kísérletezzen 
a kiadással! A jelentést nem kell kiadni! 

R Ready jelentés, ha foglalt a port. 

N A P opciót ki kell kapcsolni! 


Soros csatlakoztatás 

MODE COMm: BAUD-b PARITY-p DATA-—d 
STOP-s RETRY—r 

— COMm Megadja, hogy éppen melyik soros porttal foglal- 
kozunk (az m értéke 1-től 4-ig terjed). 

— BAUD Definiálja a port átviteli sebességét (a bértéke 11- 
től — 110 baud — 19-ig — 19 200 baud — terjed). A 19 200 
baudot nem minden számítógép képes teljesíteni. Erről a PC 
gépkönyvéből kell informálódni. 

— PARITYSorosadatátvitel esetén meghatározza a paritás- 
vizsgálatot. A p számára a következő értékek adhatók: N 
(None)—semmilyen, E (Evenj—páros, 0 (Odd)—páratlan, M 
(Mark)-—jel és S (Space)—szóköz. 

— DATA Rögzíti egy adat bitszélességét (a d értéke 5-től 
8-ig terjed). — 

— STOP Értéket vár a stopbit számára (az slehetséges érté- 
kei: 1, 155 652) 


SZOFTVER ÚJSÁG 


— RETRY Definíciója megegyezik a párhuzamos nyomta- 
tócsatlakoztatásnál olvashatóval. 


Készülékállapot 

MODE /STATUS 

Megadja a hálózatba kapcsolt nyomtatók állapotát. A /STA- 
TUS paraméter nélkül a nem hálózatba kapcsolt készülékek ál- 
lapota jelenik meg. Ezenkívül konkrét készüléknévre is rákér- 
dezhetünk: például CON. 

A nyomtatástta MODELPTn:—COMm: utasítással vezérel- 
hetjük át a párhuzamos portról a sorosra. 

Az nés az m 1 és 4 közötti számértéket vehet fel. 

Megjelenítési mód 

MODE képernyőmód 

A , képernyőmód" számára a következő értékek adhatók 
meg: 40, 80, BW40, BW80, CO40, CO80, MONO. Ezekkel 
azértékekkel átkapcsolhatjuk a képernyőmódot. Erre a műve- 
letre azért van szükség, mert az MS-DOS rendszerben színes 
vagy monochrom kártyát használhatunk. A MODE CO80 szí- 
nes képernyőre vált,a MODE MONO pedig monochrom mo- 
nitorra. 


MODE CON: COLS-c, LINES-n 

A c lehetséges értékei 40 és 80, az n-é 25, 43 és 50. Va- 
lamennyi érték a videokártya függvénye. 

A billentyűzetismétlési sebesség 

MODE CON: RATE-r DELAY—d 

Ezzel az utasítással a billentyűzetismétlési sebességet és az is- 
métlések közötti szünetek hosszát lehet beállítani. Ha a gépünk 
AT típusú, és megfelel a tasztatúra, akkor az rértékei a 2-től 30 
jel/másodpercig terjedő tartományba eshetnek. A d-re 1 és 4 
közötti értékek adhatók meg (ezek 1/4-től 1 másodpercig tartó 
időtartamot jelentenek.) 


PRINT 

A PRINT kinyomtatja a háttértárolóban levő fájlokat. 
Az utasítás már a multitasking felé mutat, s tulajdonkép- 
pen érthetetlen, hogy a Microsoft miért csak most rukkolt 
ki vele. 

A paraméterek jelentése: 

/D: egység A nyomtatóberendezést jelöli, például PEN. 

/B: méret A belső átmeneti tároló méretét határozza meg, 
bájtokban. A legkisebb (és szabványos) érték 512 bájt, a legna- 
gyobb 16 Kbájt. 

/U: ismétlés 1 Az ismétlések maximális számát jelzi, amíg a 
PRINT a nyomtató felszabadulására vár. Ezután visszatér az 
előző folyamathoz. A paraméter 1 és 255 közötti értékeket ve- 
het fel (az 1 a szabványos). Az ismétlés frekvenciája 18,2 Hz. 

/M: ismétlés 2 Azon ismétlések maximális számát adja meg, 
ameddig a PRINT várakozik, mielőtt kinyomtat egy karaktert. 
A megengedett értékek 1 és 255 közé esnek (a szabványos ér- 
ték 2). 

78: ismétlés 3 Az azidőköz (ütemben), amelyetazMS-DOS a 
háttérnyomtatáshoz rendel. A lehetséges értékek 1 és 255 közé 
esnek (a szabványos érték 8). 

/O méret A nyomtatóra váró fájlok maximális számát adja 
meg. Azérvényes értékek 4 és 32 között lehetnek (a szabványos 
érték 10). 

/T A nyomtatóra váró összes fájlt eltávolítja a pufferból. 

/CA megadott nevű fájl nyomtatásakor megszakítja a kiírást. 

/P A nyomtatásra váró sorhoz fűzi az adott nevű és az ezt 
követő fájlokat. 

Ha a PRINT-et paraméter nélkül adjuk meg, akkor megkap- 
juk a nyomtatóra váró sor tartalmát. 


SYS 

Az MS-DOS 5.0-s verziójában nincs több gond a floppy és a 
merevlemezek rendszertartományának helyfoglalásával. Itt 
ugyanis már tökéletesen mindegy, hogy arendszer el tudja-efog- 
lalni az első tracket, vagy sem. A DOS 5.0 bárhova telepíthető a 
floppyn vagy a merevlemezen. Ezenkívül a SYS utasítás hatásá- 
ra nemcsak a rendszerfájlok, hanem az utasításfordító COM- 
MAND.COM is a célfloppyra kerül, csak az AUTO- 
EXEC.BAT indítófájlt és a CONFIG.SYS konfigurációs fájlt 
kell külön az új startlemezre vinni. 


File Edit View Search Run Debug Options 
REMLINE. BAS 


IF ERL - 5 - 185 THEN END 
If you do not like the way REMLINE format. 


the output lines in SUB Gen0utFile. An example 
DEFINT A-Z 


output, you can modify 
houn in comments 


" Function and Subprocedure declarations 
DECLARE FUNCTION GetToken$ (Sea Delin$) 
DECLARE FUNCTION StrSpnz (InStrint arator$) 
DECLARE FUNCTION StrBrkz (InString arator$) 
DECLARE FUNCTION IsDigitz (Char$) 

DECLARE SUB GetFileNames ( 

DECLARE SUB BuildTable () 

DECLARE SUB Gen0utFile () 

DECLARE SUB InitkeyTable 0 


" Global constant data 


d ESEK ÉKE INEK EH b 


A REMLINE.BAS az MS-DOS 5. 0-Haz mellékelt de- 
monstrációs programok egyike 


File Edit Vieu Search Run Debug Options Help 
szen HELP: OBasic Online Help Index tema 

4Contentsb  4lndexb  4Backb 

To get help on a 0] eyvord in the list below 

1. Press the key of thc first letter of thc keyword 

2. Use the e cursor to the keyword 

]. Pre. xt ín the Ilelp window 


to mo 
he help te 


direction 
1 to dísp 


ASC Fiunc 
ÁTN Func 


BLOAD Statement 


Boolean Operators 


REMLINE.BAS 


Immediate 


A GBASIC rendkívül segítőkész. A betűrendben fel- 
sorolt utasítások bármelyikéhez részletes magyará- 
zatot fűz. Ha meg akarjuk tudni valamely GBASIC 
kulcsszó használatát, akkor az alábbiakat kell ten- 
nünk: nyomjuk le a kulcsszó kezdőbetűjét, vagy vi- 
gyük a kurzort a kulcsszóra, illetve nyomjuk le az F1- 


et, ha a forráslistában a kulcsszón állunk 


OBASIC 

Az MS-DOS 5.0-s verziójának bevezetésével végre elbú- 
csúzhatunk egy kőkorszaki szoftver-veterántól, a GW-BASIC- 
től. Vége a sorok számozásával kapcsolatos hisztériának és az 
inkompatíbilis lebegőpontos formátumoknak. 

A program fő erőssége az új Editor, amely több rokonságot is 
mutat a DOS EDIT programjával. 

A széles körben alkalmazott szerkesztési funkciókon túl a segít- 
ségével például lemásolhatunk néhány kivágott szövegrészt, és 
ezeket más helyre fűzhetjük. Mintha csak a Windowsban lennénk ! 

Ha szigorúan vesszük, akkor a OBASIC csupán az MS 
OuickBasic4.5 lecsupaszított változata, amelyből eltávolították 
a compilert és néhány utasításától is megszabadították. A prog- 
ram a begépeléskor szintaktikailag ellenőrzi az utasításokat, 
majd lefordítja ezeket az úgynevezett Pkódba, amely interpre- 
ter jellege ellenére is nagyon megbízható. 

A GW-BASIC-kel összehasonlítva megállapíthatjuk, hogy a 
OBASIC nem tartalmaz sokkal többet, de lényegesen korsze- 
rűbb. Ez elsősorban a kódfelosztásra igaz. 

A GW-BASIC felhasználói felülről lefelé, egyetlen blokkba 
írják a programot, többnyire méteres hosszúságú programso- 
rokba (különösen akkor, ha sok az egymásba skatulyázott IF 
utasítás). Nem véletlenül nevezik ezeket a programokat , spa- 


getti kódoknak". 
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A OBASIC használatakor más a helyzet. Itt ugyanis a Pascal- 
ból vagy a C-ből ismerős kódfelosztásokkal találkozhatunk. A 
BASIC-re jellemző programsorokat kis alprogramok tarkítják, 
és a BASIC visszanyerheti vonzerejét. 

A program másik ütőkártyája a modularitás. A DBASIC-ben 
eljárásokat és funkciókat adhatunk meg, és ezeket saját BASIC 
utasításként használhatjuk! Régebbena GOBUS 123 ésa DEF 
FN XYZ-vel kellett bevezetni ezeket a programstruktúrákat. 

További javítások 

A GW-BASIC-ről a OBASIC-re átnyergelve számos, eddig 
fájdalmasan hiányolt szolgáltatást is élvezhetünk. 

Most már végre konstansokat és saját adattípusokat is beik- 
tathatunk a programba. A SELECT CASE és a DO WHILE/ 
UNTIL, valaminta LDOOP WHILE/UNTIL méga kibővített IF 
és FOR programszerkezeteknél is hatékonyabb kódcsoportosí- 
tást tesz lehetővé. A OBASIC ezenkívül új adatkezelési for- 
mákkal is jeleskedik. A LONG segítségével például a lehető 
legegyszerűbben dolgozhatjuk fel a 4 bájt hosszúságú, 
—2 147 483 648-tól 2 147 483 647-ig terjedő egész számokat. 
Ezt a GW-BASIC-ben csak a hosszadalmas lebegőpontos tech- 
nikával lehet megtenni. 

A STRING"n utasítással meghatározott hosszúságú jelsoro- 
zatokat definiálhatunk. Az , n" állandó értéke 1 és 32 767 közé 
eshet. A sztringek tehát 32 Kbájtosak is lehetnek. Aki már meg- 
próbált a GW-BASIC-ben binárisan tárolt adatokat cserélni (ha 
az adatok például egy Turbo Pascal programból származtak), 
többnyire kudarcot vallott. Az adatokat először — nem törődve 
tárolókapacitással és idővel — ASCII formátumra kellett alakíta- 
ni. Ez azért volt így, mert a bináris adatok rendszerint IEEE for- 
mátumban jelentek meg, és ezt a GW-BASIC nem tudta feldol- 
gozni. A OBASIC mindkét formátummal megbirkózik. 

A GW-BASIC grafikaprogramozásán is régen túlhaladt már 
az idő, s főként a videokártyák fejlődése. A VGA és az Olivetti 
kompatíbilis kártyák megjelenésével azonban ma már semmi 
nem gond. 

A régi interpreterhez viszonyítva több mint duplájára nőtt a 
legnagyobb program- és adatméret. A GW-BASIC-kel csupán 
64 Kbájtot lehetett kezelni, a OBASIC-kel viszont immár 160 
Kbájtot. 

A GW-BASIC-bena szegényes TRACE ésaSTOP az egyet- 
len hibakeresési lehetőség, ezután rá kell kérdezni a változókra. 
A OBASIC-ben már nincs szükség erre a nehézkes eljárásra, 
helyette a korszerű debugginggal (hibakereséssel) dolgozha- 


tunk. A javításokat többnyire újraindítás nélkül is el lehet vé- 
gezni. 

A két interpreter felülete is alapjaiban különböző. A GW- 
BASIC-ban egyetlen ablakot használhatunk, amelyben együtt 
jelenik meg a kód, a futtatás eredménye és a hibajelzés. A OBA- 
SIC viszont teljesen ablakorientált. Van egy kódablak, amely 
még tovább is osztható, ezenkívül egy-egy ablak a közvetlen 
utasítások, a hibakeresés és az esetleges hibák jelzése számára. 
Szinte természetes, hogy az on-line helpnek is van külön ablaka. 
A már elkészített GW-BASIC programok egyébként könnyen 
átvihetők a OBASIC-be is. 


A OBASIC alapparaméterei 

/B Monochrom monitor estén is megengedi a színes grafikus 
kártya alkalmazását. A /B opcióval a OBASIC egyszínű képe- 
ket ábrázol a színes monitoron. 

/EDITOR Behívja az integrált szövegszerkesztőt, az MS- 
DOS Editort. Ez az opció rövidített alakban, /ED-ként is meg- 
adható. 

/G Utasítja a OBASIC-et, hogy a CGA kártyákon ne végez- 
zen sebességvizsgálatot, hanem amilyen gyorsan csak lehet, vi- 
gye az adatokat a monitorra. 

/H Megadja a hardver által igénybe vehető sorok számát 
(CGA—Hercules—25, EGA—43, VGA—50). 

/MBF Utasítja az átalakító funkciókat — a CVS-t, a CVD-t, 
az MKS-t és a MKD-t —, hogy úgy kezeljék az IEEE formátu- 
mú számokat, mintha ezek Microsoft bináris formátumban 
(MBF) állnának rendelkezésre. 

/NÓHI Lehetővé teszi egy gyengébb minőségű monitor al- 
kalmazását. 

A paraméteren kívül meg lehet még adni egy forrásfájlt, 
amely azonnal megnyílik a program indításakor. Hogy meg- 
nyithassunk egy GW-BASIC-ben vagy BASICA-ban írt fájlt, 
ezt először — az /A opcióval — a GW-BASIC-ben, illetve a 
BASICA-ban kell tárolni. 

/RUN Utasítja a OBASIC-et, hogy nyisson meg egy progra- 
mot, és ezt azonnal hajtsa végre, anélkül, hogy előtte megjelení- 
tené a képernyőn. Ha a program futtatása után azonnal vissza 
kell térni a DOS-ba, akkor a BASIC program nem végződhet 
END-del vagy STOP-pal: helyette SYSTEM-mel kell befejez- 
ni. Ennek következtében a program vége után a rendszer kilép a 
OBASIC interpreterből, az MS-DOS pedig visszakapcsol Sai 
utasítást tartalmazó sorra. 


C nyelv 


Magándetektív 


Az adatok tömörítésével szinte valamennyi felhasználó találkozik, legtöbbjük 


alkalmaz is erre valamiféle programot. Ezek szinte kivétel nélkül lehetővé teszik, 


hogy megtekintsük az archív állomány katalógusát. A következőkben egy érdekes 


ötletet mutatunk be az effajta állományok kezelésére. 


z adatállományok tömörítésére a felhasználók az esetek 

többségében a PKARC és a PKZIP programot használ- 

ják, amelyekkel egyszerre több állományt is egyetlen ".ARC 

vagy ".ZIP fájlba sűríthetünk. Ha szeretnénk kikeresni egy ilyen 

módon archivált állományt, akkor a tömörítő programok meg- 

felelő paraméterezésével (—v kapcsoló) megnézhetjük a 
t ARC vagy a ".ZIP tartalmát. 

Ez a megoldás meglehetősen kényelmetlen, és főképp akkor 
okoz gondot, ha nem pontosan tudjuk, hogy melyik tömörített 
állományban keressünk. Ebben az esetbenjó szolgálatot tehet a 
Zip Arc File Finder (röviden ZAFF) program. 

A ZAFF az aktuális meghajtón megkeresi az adott maszknak 
megfelelő fájlokat, beleértve a ". ARC és a ".ZIP állományokba 
tömörítetteket is. A program szintaxisa: 

ZAFF fájlmaszk [—n] [—a] [drive] 
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A kapcsolók jelentése: 

—n A program nem tesz fel kérdést, miután megtalálta a fáj- 
lokat. 

—a A program valamennyi meghajtón keres, de ha egyet ki- 
jelöltünk közülük, akkor csak azon kutat.  Gerőházi Gábor 


tinclude (stdio.h) 
$include (dir.h) 
$include (dos.h ) 
tinclude (string.h) 
tinclude (conio.h, 


char tchar malloc(); 
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hordozható 
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Teszt: 


Computer 
PANORAMA 


ÚJSÁG 6 KÖNYV e SZOFTVER 


Legyen még tájékozottabb 
a Markt und Technik 
német nyelvű szakkönyveiből! 


PC total — Einsteigen 

ohne auszusteigen 

Die drei Erfolgsbűcher aus 
der PC-Buchreihe " Einstei- 
gen ohne auszusteigen s mit 
zusammen 1200 Seiten: 1 
Systeminstallation, 2. An- 
wendungssoftware, 3. DOS 
4.0 Jetztin einem Band, 1991 
ca. 1200 Seiten 

így: 49 DM helyett csak 800 Ft 


Atari ST total 

3 x Atari ST. 

1. Das Einsteigerbuch, 2. Das 
neue Hardware Handbuch, 3. 
Word Plus 3.15. 1991. 1138 
Seiten 

így: 49DM helyettcsak 800 Ft 


Amiga total 

Drei Amiga-Bücher in einer 
wohlfeilen und dabei unge- 
kürzten Sonderausgabe. Und 
das sind die drei: 1. Amiga- 
500-Buch, 2. Profi-Tips und 
Power-Tricks für den Amiga, 
3. Amiga und Video. 1991 
1011 Seiten 

49 DM helyett csak 800 Ft 


Bankszámlaszám: 


90306 Harvard Graphics 1150 Ft 
90341 — CockpitFlugsimulator 408 Ft 
90655 — OuickBasic 4.0/Profi BI6 Ft 
90887 — Turbo Debugger/Pascal 1150 Ft 
91059 Word 5.5 MET Aktuell 330 Ft 
91060 OuickBasic Toolbox 1630 Ft 
91090 — Pagemaker 4.0 Aktuell 330 Ft 
90123 Profi Tools Turbo Pascal 1630 Ft 
90139. SAAToolbox Turbo Pascal 1630 Ft 
90258 dBase IV Menusystem 166 Ft 
90445 Tools dBase III-Graf BIG Ft 
90478 Tools dBase III:Turbo Pascal 816 Ft 
90724 UNIX prog. 80286/386 658 Ft 
90970 Ouattro Pro 1.0/2.0 658 Ft 
91070 Turbo Pascal Workshop 650 Ft 
90191. DOS Tuning 980 Ft 
ke ; ComputerBücher 
Gee fenebe 
kat! §/ Herbst/Winter 91792 
A megrendelő- 
lapot 
borítékban 
a kiadó 
címére 
kérjük: 
1054 
Budapest, 
Vécsey u. 3. 
MI. 7. 
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AZ ÉLMÉNY FOKOZHATÓ: 
Tuly vo computers 


AZ EURÓPAI MINŐSÉG NÉVJEGYE 
SZÁMÍTÓGÉPEK FELSŐFOKON: 
a NOTEBOOK 386SX-től a TOWER 486/50 MHz-ig 


MEGOLDÁS RENDSZERHÁZ Kft. 
7400 KAPOSVÁR, TEMESVÁR U. 10. 
Tel./fax: 06-82/11646 


SZÁMÍTÁSTECHNIKA 


KULCSRAKÉSZEN! 


SZÁMÍTÓGÉPEK, NYOMTATÓK, MODEMEK 
SZÉLES VÁLASZTÉKA! 


Da AT, 386, 386SX, 486 számítógépek minden kiépítésben 
(3 ÉV GARANCIÁVAL) 
a Laptop, Notebook gépek E 
na EPSON, STAR, NEC, HP nyomtatók teljes választéka 
a DISCOVERY és US ROBOTICS modemek és táv-adatátviteli 
rendszerek 
DO APC szünetmentes tápegységek 
D SZOFTVER-ek ÉS SHAREWARE-ek teljes választéka — 
a NOVELL HÁLÓZATI SZOFTVER -ek, hálózatépítés 6 
nm Számítógépek és tartozékok javítása 6 
Pl.: AT számítógép: 1 MB, 1,2 MB floppy, 40 Les winchester, mono 
monitor ára: 57 800 Ft s 
(készpénzért) 54 900 Ft ett e 


3év garanciával! e at 


Mire Ön ezt a hirdetést olvassa, áraink úgyis alacsonyabbak, ezért 
kérjük telefonáljon vagy írjon, , és mi SONTÜS adunk relűlégesítésk 
küldünk részletes árjegyzéket! 


GYERTV 


High Tech Kft. ff 17 Bűdapcá rlay u. 4. 
Tel.: 166-3098, 185-2687 e Fax: 185-2687 
BBS: 118-7950 BUDAPEST BBS 


NE FELEDJE: Nevünk ott található 
az ÖN számítógépének billentyűzetén is! 


Tíz pehelysúlyú 


A számítástechnika sztárjai 
manapság vitathatatlanul a 
laptopok és a notebookok. 
A nagy kiállításokon immár 
nem akad magára valamit 
is adó cég, amely 

ne rukkolna ki valamiféle 
újdonsággal. Jóllehet 
tekintélyes az érdeklődés, 

a hazai olvasó jobbára 


X/20 
aZ nt 

Az egyesült államokbeli AST note- 
bookja a szokásos kialakítású, nem ta- 
láltunk rajta semmi feltűnőt. Az LCD 
kijelzőt a fedélbe építették. Ezt felhajt- 
va meglátjuk a billentyűzetet, amely- 
nek megfelelő a kiosztása, sőt sokkal 
jobbnak mondható, mint más gépeké. 
A kurzorbillentyűk fordított T alakú 
elrendezése és a többi vezérlőgomb 
megléte nagyban hozzájárul a gép egy- 
szerű kezelhetőségéhez. A numerikus 


mégis csak különböző for- 
rásokból összemazsolázva 
juthat átfogó információk- 
hoz a komputervilág 
Benjáminjairól. Ez indítot- 
ta a Computer Panoráma 
szerkesztőségét arra, hogy 
teljes mellékletet szenteljen 
a hordozhatóknak. 

E számunkban a 3865SX 
típusok szupertesztjével 
találkozhat az olvasó, a 
júliusban következő újabb 
laptop mellékletünkben 
pedig a nagyobb teljesít- 
ményű és a különleges , ap- 
róságok" kerülnek terítékre. 


padet — a szokásos módon — az alfa- 
numerikus részre integrálták, ahonnan 
különleges gombbal aktivizálható. 

A főkapcsolót, a monitor fényerő- és 
kontrasztbeállítóit, valamint a hat visz- 
szajelző lámpát a gép ,hajtókáján", 
azaz ott találtuk, ahol a notebook szét- 
nyílik. Hatásos, hogy a hangszórót az 
egyik zsanérba építették. 


Laptop [EK 


A hátlapon egy soros és egy párhu- 
zamos portot alakítottak ki, a 3,5"-os, 
1,44 Mbájtos floppy az elólapra került. 
A számítógép szíve az Intel 803865SX 
mikroprocesszora, amely esetünkben 
20 MHz-es órajellel dolgozott. 

A tesztkészülékbe 4 Mbájt memóriát 
építettek, a matematikai koprocesszor- 
nak viszont sajnos csak , hűlt helyét" ta- 
láltuk. Ezért ezen a készüléken sem 
tudtuk lefuttatni az AutoCAD tesztet. 
Az adatok tárolására gyors, 60 Mbájtos 
merevlemezt szereltek az egyébként 
kisméretű dobozba. 

Az LCD kijelző videovezérlője 
szabványos VGA adapter, 256 
Kbájt RAM-mal. Ennek megfelelően 
640X480 képpontos és 16-színű fel- 
bontást használhatunk. Ha a belső mo- 
nitorral dolgozunk, akkor csak mo- 
nochrom képeket látunk, de módunk- 
ban áll külső monitort kapcsolni a gép- 
hez, és ezen már a színek is megjelenít- 
hetők. 

Méréseink során a processzor telje- 
sítményére 4138 Dhrystonest kaptunk, 
míg a matematikai számításokra 854 
kWhetstonest. A videorész sebessége 
13 525 karakter volt másodpercenként. 

A winchester átlagos elérési ideje 
17,4 ms, az átlagos adatátviteli teljesít- 
mény 767 Kbájt/s volt. Az átlagos 
MIPS érték 2,43. 

A Computer Panoráma tesztekben 
az alábbi eredmények születtek. A Lo- 
tus tesztre 6 perc 43 másodpercet fordí- 
tott a gép, ami 208 pontot ér. A dBase 
műveletekre 6 perc 12 másodperc kel- 
lett, ennek 157 pont lett a jutalma. A 
Word teszt 6 perc 19 másodpercig fu- 
tott, ezért 199 pont járt. Az AST Premi- 
um Exec 386SX/20 így összesen 564 
pontot gyűjtött, ami jó eredménynek 
számít. 
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Cordata C$-2100/SX 


A CS72100/SX kellemes segítótár- 
sa lehet azoknak a felhasználóknak, 
akik telefonon keresztül intézik az 
ügyeiket, a gép ugyanis egy modemegy- 
séget is magában rejt. A mellékelt prog- 
rammal lebonyolíthatjuk leveleink, raj- 
zaink vagy egyéb, a géppel készített do- 
kumentumaink faxolását is. 

A gép lelke egy 16 MHz-es Intel 
80386SX mikroprocesszor. Beépítet- 
ték a notebookba a koprocesszor aljza- 
tát is, ám ez most üres volt. Alapkiépí- 
tésben 2 Mbájt RAM-memória van a 
gépben, amely — ha kell — 5 Mbájtig 
bővíthető az alaplapon. 

A masinában 3,5 colos, 1,44 Mbáj- 
tos belső floppy található. Végered- 
ményben a notebook szinte mindazt 
tartalmazza, amire a felhasználónak 
szüksége van, bár a 21 Mbájtos merev- 
lemeze a mai igényekhez mérten megle- 
hetősen kevésnek bizonyult. 

A gépet soros és kombinált porttal is 
ellátták. Ez utóbbi párhuzamos port és 
külső floppycsatlakozó is egyszerre, 
ami ugyan előnyös a gyártónak (hiszen 
megtakarít egy csatlakozót), de nem 
biztos, hogy a felhasználónak is az, hi- 
szen nem használhat egyidejűleg külső 
floppyt és nyomtatót. A gépen egyéb- 
ként külső analóg VGA monitor csat- 
lakozó és billentyűzet interfész is helyet 
kapott. 

Jó minőségű a 9 colos LCD VGA 
monitor, amelynek 640 x 480 képpont 
a felbontása. A színeket 16 szürkefo- 
kozattal helyettesíti, a kontraszt és a 
fényerő szabályozható. A video-RAM 
256 Kbájtos. 

A már említett beépített modemegy- 
séget amerikai szabványú csatlakozó- 
aljzattal szerelték. A tölthető belső ak- 
kumulátorral — amelyet a mellékelt 
külső tápegységről töltöttünk fel — 2 
órán keresztül tudtuk üzemben tartani a 
számítógépet. 

A billentyűzetnek meglepően jó a ki- 
osztása (85 gombos), és nem hiányoz- 
nak róla a nagy tasztatúrákon megszo- 
kott, önállóan is használható kurzorve- 
zérlő és funkciógombok sem. A nume- 
rikus rész a notebookok esetében szo- 
kásos helyen van, ésa NUMLOCK át- 
kapcsolásával vagy az Fn gombbal ér- 
hető el. 

A notebookra stand-by gombot is 
tettek, amely akkumulátoros üzem- 
módban a képernyő és a merevlemez 
takarékos működését segíti. 

A tesztgéphez a DOS 4.01-es válto- 
zatát és a winchesteren lévő modemhez 
használható programot kaptuk, hord- 
táskát viszont nem adtak vele. 


A 


A mért teszteredmények ugyan nem 
kiemelkedők (koprocesszor hiányában 
az AutoCAD tesztet le sem tudtuk fut- 
tatni), de megbízható, közepes kategó- 
riájú gépet jellemeznek. A processzor 
teljesítménye 1,91 MIPS, illetve 2845 
Dhrystones volt. A matematikai telje- 
sítmény 37 kWhetstones lett. A grafi- 
kus sebesség 7213 karakter/s. A Land- 
mark Speed teszt eredménye 17,7 
MHz. A merevlemez átlagos elérési 
idejére 21,3 ms-ot, az átlagos adatátvi- 
teli teljesítményre pedig 520 Kbájt/s- 
ot mértünk. A Lotus teszt 8 perc 30 
másodpercig tartott, a pontszám így 
165 volt. A dBase teszt 8 perc 10 má- 
sodpercig futott, ennek 119 pont lett a 
jutalma. Végül a Wordnek 7 perc 32 
másodpercig tartott a teszt, ami 167 
pontot jelent. A Cordata összpontszá- 
ma végül 451 pont lett. 

A gépen tökéletesen működik a 
Windows 3.0 is, és e program grafikus 
elemei is jól érvényesülnek. 


GRIDCASE 1550$X 


A GRIDCASE csaknem ugyan- 
olyan széles és magas, mint a többi lap- 
top, ám a hossza jóval nagyobb azoké- 
nál. Csak a fele nyitható fel, s ebben a 
részben kapott helyet a megjelenítő, 
míg alatta a billentyűzet helyezkedik el. 

Ez utóbbiról nem sok jót mondha- 
tunk. Nem is annyira a billentyűk mi- 
nőségével volt gondunk, mint inkább a 
gombok spontán elhelyezésével, és mé- 
retével. A kurzorgombokat ugyan a 
szokásos fordított T alakban rendezték 
el, a többi vezérlőgomb közül azonban 
csak az INS és a DEL használható sza- 
badon, feltéve, hogy meg is talál- 
juk ezeket. A többi vezérlőgomb 
— a numerikus billentyűkhöz ha- 
sonlóan — csupán a külön Fn gombbal 
együtt működik. 


Van azonban egy nagy előnye is a 
GRiD klaviatúrájának: a beépített , pót- 
egér". Ott, ahol más gépeknek a füle van 
— aSPACE billentyű alatt —, a GRiD- 
en egy apró valamit találtunk. Képzelje- 
nek el egy vékony tengelyre szerelt csö- 
vet, amely csúszkálhat és foroghat is. Ez 
a cső helyettesíti az egeret. Ha forgatjuk, 
akkor fel-le, ha pedig csúsztatjuk, akkor 
jobbra-balra kergeti az egérmutatót. 
Kissé nehézkes a kezelése, de megszok- 
ható! A laptop mindkét oldalán van 
még két-két nyomógomb, ezek az egér- 
gombokat szimulálják. 

A gépbe 16 MHz-es Intel 80386SX 
processzort építettek. A központi me- 
mória 1,5 Mbájt volt, de hogy mennyire 
bővíthető, arra nem jöttünk rá. Az 
AST-hez hasonlóan ennek a gépnek 
sem láttuk a dokumentációját! Talál- 
tunk viszont 64 Kbájt cache-memóriát. 
A matematikai processzornak azonban 
itt is csak a helye volt meg. 

Adatainkat 3,5 colos, 1,44 Mbájtos 
floppyra és gyors — IDE rendszerű —, 
120 Mbájtos (1) merevlemezre rögzít- 
hetjük. 

A 16 bites VGA vezérlő mindössze 
256 Kbájt memóriával gazdálkodhat, 
így csak 640X480 képpontra és 16 
színre futja az erejéből. A belső LCD 
display — szemből — elfogadható mi- 
nőségű, a felbontása megegyezik a ve- 
zérlőével, de a színekről természetesen 
le kell mondanunk. Ha mégis szüksé- 
günk van ezekre, akkor külső monitort 
kell csatlakoztatnunk a GRiD-hez. 

A géphez tartozó kiegészítők is meg- 
felelők. Felfedeztünk egy beépített mo- 
demet, és a külső billentyűzet csatlako- 
zója is szabványosnak mondható. 
Minthogy azonban a tápegység és az 
akkumulátor is azonos helyre csatlako- 
zik, nem jöttünk rá, vajon miképpen 
tölthetnénk fel az akkumulátort. Bizo- 
nyára létezik valamilyen töltő- vagy 
külső tápegység is, ám ezekhez nem 
volt szerencsénk. 
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A méréseink érdekes eredményeket 
hoztak. A processzor csak 16 MHz-en 
dolgozott. Ennek megfelelően 17,8 
MHz-et mutatott a Landmark Speed 
teszt. A processzor sebességére az átla- 
gosan 2,28 MIPS és a 3501 Dhrystones 
utal. A matematikai számításokra 77,8 
kWhetstonest kaptunk. A videosebes- 
ség elég alacsony, 4983 karakter/s 
volt. 

A merevlemez átlagos elérési ideje 
17,7 ms volt, az adatátviteli teljesít- 
mény pedig 967 Kbájt/s. Ez utóbbi saj- 
nos nem bizonyított a teszt során. A 
Computer Panoráma tesztjeinek futta- 
tásakor a Lotus tesztre 208, a dBase-re 
csupán 138, a Word tesztre pedig 199 
pontot adhattunk. Ez összesen 545 
pontot jelent. Az AutoCAD tesztet — 
koprocesszor hiányában — itt sem tud- 
tuk elvégezni. 
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A szingapúri cég notebookját Intel 
386SX processzor működteti. Az alap- 
lapra 2 Mbájt RAM-ot szereltek, 
amely 4 Mbájtig bővíthető. 

A kisméretű gépet soros és párhuza- 
mos porttal, valamint külső analóg 
VGA monitor csatlakozóval is ellátták. 
Külön érdekesség, hogy a notebookon 
PS/2 szabványú mouse port, külső 
keyboard port (adapterrel) és szkenner 
csatlakozóaljzat is található. Kár, hogy 
ezt a tesztgépet is koprocesszor nélkül 
kaptuk, így az AutoCAD tesztet most 
sem tudtuk lefuttatni. 

Szövegszerkesztésre és a táblázatke- 
zelő programok használatához tökéle- 
tesen megfelelne a mechanikus billen- 
tyűzet, ha nem lennének gondok a ki- 
osztással. Sajnos még a kurzorgom- 
boknak sincs megfelelő helyük, a bil- 
lentyűzet használatát alaposan be kell 
gyakorolni. 

A mono LCD VGA kijelző az ala- 


csonyabb rendű (CGA, EGA) beállí- 
tásokban is tökéletesen működött. A 
stand-by üzemmódot, a fényességet és 
a kontrasztot jól lehetett szabályozni. 
Egyetlen kis negatívum, hogy a kijel- 
zésre használt LED diódák (Battery, 
HDD, CAPS LOOK) átvilágítanak 
egymáshoz, és ez a sötétben zavaró 
lehet. 

A notebook külleme megfelelt az el- 
várásainknak : a 3,5"7-os floppymeghaj- 
tó és az akkumulátor a gép elején he- 
lyezkedik el. Ez utóbbit könnyen cse- 
rélhetjük. Adattárolásra egy 61 Mbáj- 
tos winchestert is beszereltek a gépbe. 
Ez a setup programban beállított idő 
elteltével automatikusan leáll, ami az 
akkumulátor szempontjából előnyös 
ugyan, a sok újraindulás miatt viszont 
lassítja az adatok elérését. 

Meglepően jó volt viszont a géphez 
mellékelt szoftver. A Mate Windows 
által készített Race Pen komplett me- 
nedzserprogram, amely a névjegyek 
nyilvántartásától, a klasszikus határ- 
időnaplón át, a pénzügyi számításokig 
szinte mindent átfog. Ráadásként egy 
nagyon hasznos mértékegység átszámí- 
tó programrészt is találtunk benne. 
Kár, hogy nincs hozzá dokumentáció. 

A Computer Panoráma teszt ered- 
ményei egészen kiválóak voltak. A Lo- 
tus teszt kereken 7 perc alatt futott le, 
ami 200 pontot ér. A dBase vizsgála- 
tokkal 6 perc 6 másodpercig szöszmö- 
tölt a gép, ezzel is további 160 pontot 
szerezve. A Word tesztre 6 perc 35 má- 
sodpercet használt fel, begyűjtve az ér- 
te járó 191 pontot. A KT Technology 
notebookja összesen 551 pontot szer- 
Zett. Még a Corel Draw grafikus eleme- 
it is tökéletesen és gyorsan betöltötte. 

Összességében elmondhatjuk, hogy 
ez a notebook — kivitelét és tudását is 
tekintve — jó segítőtársa lehet az üz- 
letembereknek és a vállalkozóknak. 
Aki azonban grafikus munkákra sze- 
retné alkalmazni, annak még egyet s 
mást (RAM-memória, koprocesszor) 
be kell szereznie hozzá. 


Tulip nb 386$X 


Az A/4-es lapnál is kisebb masinát 
286-os, 386SX/16-os és 386SX/20-as 
változatban forgalmazzák. Szerkesztő- 
ségünk a 16 MHz-es modellt vizsgálta. 

A nagyon kellemes megjelenésű 
notebook LCD kijelzője könnyen fel- 
nyitható. A 80 gombos billentyűzet a 
notebookokon szokásos Fn gombon és 
a hozzá tartozó , rejtett" numerikus pa- 
den kívül a megjelenítő fény-, illetve 
kontrasztszabályozóját is tartalmazza. 

Hasonlóképpen — tehát gombnyo- 
mással — változtathatjuk meg az órajel 


frekvenciáját (16 MHz-ről 8 MHz-re), és 
praktikus lehetőség a , normál-inverz" 
képernyőfunkció is. Nagyon hasznos, 
hogy a tervezők nem a setupba tették a 
külső monitorra való átkapcsolást. 

A gépben az Intel 80C€386SX típusú 
mikroprocesszora dolgozik, és mint már 
említettük, 16 MHz-es órajellel. A note- 
book operatív memóriája 2 Mbájt, amit 
8 Mbájtig bővíthetünk. A számítógép 
hátlapján és két oldalán egy-egy soros, 
illetve párhuzamos port, továbbá külső- 
monitor-csatlakozó, egérinterfész, bil- 
lentyűzet- és AT-busz kimenet található. 

Képeinket a szokásos 256 Kbájtos, 
640X480 képpont felbontású, VGA 
kompatíbilis vezérlő és a hozzá tartozó 
LCD kijelző jeleníti meg. Ennek elég éles 
a képe, és a készülék is jól beállítható. 

Adatainkat 3,5 colos, 1,44 Mbájtos 
floppy és 60 Mbájtos winchester tárolja. 

A gép egy-egy feltöltéssel 1—2 óráig 
bírta adapter nélkül. Nagyon hasznos a 
power management rendszer : akkumu- 
látorcsere esetén sem felejti el a setupot. 

A processzor teljesítménye 2,38 
MIPS volt, egy másik méréssel pedig 


kae da s teád 
08 6 6 65 Gő 8 G5 Et OR ei Gé 
made a aa ásd 


3501 Dhrystonest kaptunk. A Tulip 
matematikai teljesítménye 77,5 kWhet- 
stoneslett. A videorész sebessége 13 525 
karakter volt másodpercenként. A me- 
revlemez átlagos elérési idejére 17,9 
ms-ot kaptunk, az átlagos adatátviteli 
értékre pedig 769 Kbájt/s-ot. 

A Computer Panoráma tesztjei közül 
a Lotus 7 perc 34 másodpercig futott, ez 
185 pontot ér. A dBase teszthez 6 perc 
35 másodperc kellett, ami 148 pontot 
jelent. A Word tesztre 6 perc 56 másod- 
percet fordított a gép, itt 181 pontot ka- 
pott a Tulip. A végeredmény tehát ösz- 
szesen 514 pont lett. 

Meg kell említenünk, hogy a Tulip 
szinte szóról szóra megegyezik a Sie- 
mens-Nixdorf notebookjával — valószí- 
núűleg mindkét gyártó azonos helyről 
szerzi be az alapelemeket. 
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AYUNDAI 


LAPTOP 
ÉS NOTEBOOK 
KÍNÁLATUNK 


HYUNDAI SUPER LT3 LAPTOP 


AT 286, 20 MB VWINCH. 
1 MB RAM 1.44 FDD 
beépített akkumulátor 
EGA - DOS 3.3 


98.000 Ft 


HYUNDAI SUPER LT5 PLUS LAPTOP 


3865X, 20 MHZ 40 MB WINCH. 
2 MB RAM 1.44 FDD 

beépített akkumulátor 

VGA - DOS 


179.000 Ft 


HYUNDAI 
SUPER NB 386 SC NOTEBOOK 


386 SX, 20 MHz, 20 MB WINCH. 


2 MB RAM 1.44 FDD [69.000 Ft 


beépített akkumulátor 
VGA 3 DOS, hordtáska 


HYUNDAI 
SUPER NB 386 SC NÖTEBOOK 
kssnátekátlsántdsásásltűsslttÉs ül a ötmzstsetstás söteő 


386 SX, 20 MHz, 40 MB WINCH. 


1 MB RAM 1.44 FOD 179. 000 Ft 


beépített akkumulátor 
VGA -- DOS, hordtáska 


HYUNDAI SUPER LT4 LAPTOP 
AT 286, 40 MB WINCH. 
1 MB RAM) 1,44 FDD 


beépített akkumulátor 
VGA - DOS 


[29.000 Ft 


HYUNDAI I 
SUPER NB386 SC NOTEBOOK 


386 SX, 20 MHz, 20 MB WINCH. 


1 MB RAM 1,44 FDD 159.000 Ft 


beépített akkumulátor 
VGA --DOS, hordtáska 


HYUNDAI ELECT 
mos Mi rorszagi E 


HYUNDAI 
SUPER NB 386 SC NOTEBOOK 


386 SX, 2OMHz, 40 MB WINCH. 
2.MB RAM, 1,44 FDD 


VGA Dos. hordtásta  107.000 Ft 
HYUNDAI 


SUPER NB 386 SC NOTEBOOK 


386 SX, 2OMHz, 60 MB WINCH. 
1 MB RAM, 1,44 FDD 


veas Dos hordtássa  109.000 Ft 
HYUNDAI 
SUPER NB 386 SC NOTEBOOK 


386 SX, 2OMHz, 60 MB WINCH. 
2-MB RAM, 1,44 FDOD 


beépített akkumulátor 199 000 F 
VGA - DOS, hordtáska () t 


HYUNDAI Fastlynx adapter Laptophoz és Notebookhoz 2.900 Ft 


A laptopokhoz HYUNDAI hordtáskát külön árusítunk 4.900 Ft 


SET 
sz 
E 
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SZÁMÍTÁSTECHNIKAI SZAKÜZLET 
1135 Budapest, XIII. Béke u. 11. 
Tel/Fax: 140-9195 UzenetFax: 132-3256 


Fél Laptop evszam sz asztot esze ZZTEE KEKE ZENBEZKKSENA 


Zemth Mastersport 
386$L 


A gép megjelenése kifogástalan, és a 
működésére sem lehetett panasz. 

A Zenith notebook kialakítású, te- 
hát nincs füle. A doboz az egyik végén 
szétnyílik, felülre kerül a megjelenítő, 
alulra pedig a billentyűzet. A klaviatúra 
elrendezését itt is csak megkötésekkel 
fogadhatjuk el (, egybeömlesztették" 


az összes billentyűt, s ahol például a 
BackSpace gombnak kellene lennie, 
ott az Enter található! ), de még így is a 
jobbak, azaz a könnyen tanulhatók kö- 
zül való. 

A gépben az újonnan kifejlesztett, 
Intel 80386SL processzor működik. 
Érdekessége, hogy a kommersz 3865X 
mellé a memória- és a buszvezérlőt is 
beépítették. A processzor teljesítmény- 
felvétele jóval kisebb az SX processzo- 
rokénál. 

A Zenith alapmemóriája 2 Mbájt, 
amit szükség esetén 6 Mbájtra bővíthe- 
tünk. 

Adatainkat 3,5 colos, 1,44 Mbájtos 
floppyra és gyors, 62 Mbájtos merevle- 
mezre rögzíthetjük. 

A képek és az adatok megjelenítésé- 
re itt is VGA szabványú displayt és ve- 
zérlőt alkalmaztak. Ebből a szempont- 
ból a Zenith szinte mindenben meg- 
egyezik a többi LCD VGA-s készülék- 
kel — 256 Kbájt memória, 640X480 
képpont felbontás és 16 szín —, ám 
mind a képfelépítési sebesség, mind a 
képminőség tekintetében kimagaslik a 
többi közül. Ehhez a masináhozis kap- 
csolhatunk külső monitort. 

A mérések tovább erősítették a már 
amúgy is kialakult jó véleményünket. 
A processzort az alábbi adatok jellem- 
zik: a Landmark Speed teszt eredmé- 
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nye 27,3 MHz lett, a MIPS érték átla- 
gosan 2,63. A Zenith 5057 Dhry- 
stonest és 103,9 kWhetstonest produ- 
kált. A gép videosebessége is kiváló 
volt, 15 779 karakter/s-ot mértünk. 

A Computer Panoráma tesztjében is 
figyelemre méltó eredményeket kap- 
tunk. A Lotus teszt végrehajtásához 5 
perc 51 másodpercre volt szükség, ami 
239 pontot jelent. A dBase teszt 5 perc 
53 másodperc alatt futott le, további 
166 ponttal növelve az eredményt. Vé- 
gül a Word teszthez még további 5 perc 
34 másodperc kellett, ami újabb 226 
pontot írt a többi mellé. A Zenith Mas- 
tersport összesen 631 pontot ért el, ami 
jóval felülmúlja a többi 386SX teljesít- 
ményét. Az új 386SL processzor tehát 
valóban jól vizsgázott. 

A Zenith egyébként még egy eredeti 
tulajdonságával tündökölt: az autónk 
szivargyújtójából is működtethetjük. 


IBM PS/? note 


Kutyafuttában végignézve rajta, az 
IBM PS/2 note (tehát notebook) ép- 
pen olyan, mint legtöbb társa. S ehhez 
még lapos, koromfekete és szögletes. 
Sarkai szinte szúrnak (ma, amikor a le- 
kerekített formák jöttek divatba). De 
ez még nem volna gond. 

A baj ott kezdődik, amikor — még a 
gép felnyitása előtt — megnézzük, 


körbeforgatjuk, és legnagyobb ámula- 
tunkra sehol nem találjuk rajta a 
floppymeghajtót. Sovány vigasz, hogy 
adnak egy külső drive-ot is, amelyet az- 
után — mint csiga a házát — mindenho- 
vá magunkkal cipelhetünk. Nehezen 
érthető, hogy az 5,2 cm-es magasság 
miért nem volt elegendő ahhoz, hogy a 
gépben helyet szorítsanak a legfonto- 
sabb perifériának. Ha ezek után a 


, note" súlyát vizsgáljuk, gyanúnk be- 
igazolódik: a mérlegen a két szerkezet 
súlya együtt több, mint a legtöbb ve- 
télytársé (arról nem is beszélve, hogy a 
táskában is gondoskodni kell a helyről 
a , kifelejtett" egység számára). 

Az LCD ernyőről nem sokat mond- 
hatunk: normális méretű (9 inches), 
megfelelő fényerejű, sok energiát lát- 
hatólag nem öltek bele. A billentyűzet 
kellemes tapintású, nem kotyog (na- 
gyon), nem zörög, de ezt sem tekinthet- 
jük ma már ritka erénynek. A kurzor- 
billentyűk elhelyezése, elérése jó, a 
megszokott fordított T alak is igazodik 
aszokásokhoz. A gép specialitása, hogy 
nincs numerikus klaviatúrája, sem pe- 
dig funkcióváltó billentyűje a számok 
előhívására, ami pedig jelentősen gyor- 
síthatná a munkát. 

A gép fő erénye, hogy nagyon taka- 
rékosan bánik az energiával. Ha be- 
kapcsolják, és nem nyúlnak hozzá, egy 
idő után , sleep" üzemmódra vált: előbb 
— néhány percnyi mellőzés után — le- 
állítja a winchestert, majd nem sokkal 
ezután a monitorvilágítást is kikapcsol- 
ja. Ebben az állapotban akár napokig is 
képes megmaradni, az akkumulátor ki- 
merülése nélkül. 

A winchesterrel munka közben is 
csínján bánik: leállítja, valahányszor a 
program nélkülözni tudja (ami persze 
olyan programmal, mint a CorelDraw, 
ritkán esik meg). Az egyébként halk já- 
rású winchester újraindítása jól hallha- 
tó. A ki- és bekapcsolás egyetlen hátrá- 
nya, hogy olykor néhány másodpercig 
várni kell, amíg a lemez felveszi a meg- 
felelő fordulatszámot és a program vég- 
rehajtja a lemezműveletet. 

A gépben egyébként Intel 80386SX 
processzor dolgozik, 12 MHz-en. Van 
benne foglalat a koprocesszor számára, 
és soros, párhuzamos, valamint mouse 
interfésszel is ellátták. A főtár 2 Mbáj- 
tos, agyorsabb működést pedig 32 Kbáj- 
tos cache serkenti. Az alaplapon 
a 43 Mbájtos merevlemez IDE 

winchestervezérlőjét is meg- 

találjuk. Az LCD VGA mo- 

nitor a leghétköznapibb, 
640 Xx480-as felbontást , tudja". 

A mérések közepes teljesítményről 
tanúskodnak: a Landmark teszt 15,7 
MHzZ-et eredményezett, és szintén kö- 
zepes a 2845-ös Dhrystones, valamint 
az 57,1-es kWhetstones érték is. Kife- 
jezetten jó viszont a 7283 karakter/s- 
os videosebesség. 

A winchester átlagos elérési idejét 12 
ms-nak, az adatátviteli sebességet pe- 
dig 466 Kbájt/s-nak mértük. A Lotus 
teszt 136, a dBase 128, a Word pedig 
160 pontot hozott (ez összesen 424). 


Siemens-Nixdorf 
NB380$X 
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A Siemens-Nixdorf notebookja a 
kevés európai gyártmány egyike (rajta 
kívül csak a Tulip és az Olivetti tekint- 
hető annak). 

Ha kinyitjuk a masinát — a felső ré- 
sze teljes egészében kipattan —, azon- 
nal látható, hogy a Siemens notebook a 
mezőny egyik legszebb gépe. Billen- 
tyűzete — amely hasonlít a Tulipéhoz — 
könnyen kezelhető. A. funkciógom- 
boknak saját feladatuk van, s szinte va- 
lamennyi rendszerparaméter ezekkel a 
gombokkal irányítható. Az LCD kijel- 
ző fényerejét, kontrasztját, a gép sebes- 
ségét, az inverz vagy normál képmegje- 
lenítést, valamint a külső, illetve belső 
monitort is innen kapcsolgathatjuk. 

A kurzorvezérlők elhelyezése — an- 
nak ellenére, hogy a nyilak kivételével 
csak az INS és a DEL billentyűt érhet- 
jük el közvetlenül — jónak mondható. 
Nagyon könnyű velük a szövegszer- 
kesztés. 

A gépben 16 MHz-es Intel 80386SX 
processzor dolgozik. Matematikai ko- 
processzornak is hagytak foglalatot, 
ám ez az áramkör hiányzott a gépből, 
így az AutoCAD tesztet itt sem tudtuk 
lefuttatni. Az alapmemória 2 Mbájt 
volt, de ezt 6 Mbájtig bővíthetjük. 

Az adatainkat 3,5 colos, 1,44 Mbáj- 
tos floppyn és 60 Mbájtos merevleme- 
zen tárolhattuk. A merevlemez zajos 
volt, még szerencse, hogy egyszerűen 
beállíthattuk a stand-by állapotot. 

Az LCD VGA képernyő képminő- 
sége, fényereje és kontrasztja nagyon jó 
volt; erős fényben is gond nélkül hasz- 
nálhattuk a gépet. A megjelenítő alsó 
és felső szélén karakterosztást talál- 
tunk, amely megkönnyíti a szövegszer- 
kesztést. A kijelzőt normál, 256 Kbáj- 
tos VGA adapter vezérli, 640x480 


képpontos felbontást és 16 színt kínál- 
va. Ez utóbbi használatára akkor nyílik 
lehetőség, ha külső VGA monitort 
kapcsolunk a géphez. 

A Computer Panoráma tesztprog- 
ramjain kívül a szokásos benchmark 
programokkal is vizsgáztattuk a gépet, 
sőt napi feladatokat is végeztettünk ve- 
le. Szerkesztőségi munkánkhoz az MS 
Word 5.5-öt, a Windows 3.0-t és a Co- 
rel Draw 2.0-t használtuk. Kipróbáltuk 
a notebookon a Lemmings és az F—19 
játékot is — mindkettő hibátlanul fu- 
tott, és a kijelző is megfelelt a célnak. 

A benchmark programok az alábbi 
eredményeket hozták. A processzor 
teljesítménye 2,33 MIPS volt. A Oua- 
plus programmal 3501 Dhrystonest és 
77,5 kWhetstonest mértünk; ezek az 
értékek hajszálra megegyeztek a Tulip 
adataival. A  videorész sebessége 
11 834 karakter/s volt. A Landmark 
Speed teszt szintén 17,5 MHz-et muta- 
tott. A merevlemez átlagos elérési ideje 
17,8 ms volt, az átlagos adatátviteli ráta 
pedig 769 Kbájt/s. 

A Computer Panoráma teszt során a 
Lotus 7 perc 21 másodpercig futott. 
Ezt az eredményt 190 ponttal jutal- 
maztuk. A dBase teszt elvégzéséhez 6 
perc 24 másodpercre volt szükség, ami 
152 pontot jelentett. Végül a Word 
teszthez 6 perc 55 másodperc kellett, ez 
182 pontot ért. A Siemens-Nixdorf 
notebook tehát összesen 524 pontot 
kapott. 


Chicony NB 5620 


A gépet — minthogy több hetet töl- 
tött szerkesztőségünkben — hosszasan 
és alaposan tesztelhettük. A Chicony 
meglehetősen terjedelmes csomagban 
érkezett, amit az magyaráz, hogy ezt a 
típust bőségesen ellátták kiegészítő 
egységekkel. A notebookba két soros, 
egy párhuzamos, ezenkívül külső 
floppy- és külső VGA monitor csatla- 
kozót szereltek. 

Bekapcsolás után azonnal feltűnt a 
VGA megjelenítő gyengébb minősége: 
állandóan interferenciacsíkok zavarták 
a képet. Megpróbáltuk ezt a géphez 
mellékelt utility programok segítségé- 
vel megszüntetni, de sajnos nem telje- 
sen sikerült. Kár, mivel egy 16 szürke- 
fokozatú kijelzővel már bonyolult gra- 
fikák is megjeleníthetők lennének. 

A billentyűzettel is voltak gondja- 
ink: túl kopogósra tervezték, s a gom- 
bokat nagyon erősen kellett lenyomni. 
Szó, ami szó, ez a klaviatúra hagyomá- 
nyos írógépen nevelkedetteknek való. 
A kurzormozgató gombokat viszont jól 


rendezték el, csupán a HOME és az 
END került nehezen megszokható 
helyre. A numerikus billentyűzet emu- 
lációját csak pár perces keresgélés után 
tudtuk bekapcsolni, ettől kezdve vi- 
szont hibátlanul működött. 

Hamar feltűnt, hogy a winchester ál- 
landóan forog, nincs alvó üzemmódja. 
Ennek következtében — bár bekapcso- 
lása előtt 12 óráig töltöttük — 2,5 óra 
múlva , kimerült" a gép. A működési 
időt némiképp meghosszabbítja, hogy az 
LCD képernyő kikapcsolható, ez azon- 
ban csupán perceket jelent. A winches- 
ter elérési ideje 25 ms volt, ami egy 
notebookhoz képest jó érték. A 20 
Mbájtos kapacitás — akárcsak a Cordata 


esetében — kissé már elavult, legalább 
40 Mbájt kellene a versenyben mara- 
dáshoz. 

A gépen a Word, a Windows és az 
Excel programot futtattuk, s a 20 
MHz-es processzornak köszönhetően 
gyorsan és hatékonyan dolgozhattunk. 
Sajnos a Windows alatt kiütközött a 
monitor gyenge teljesítménye, nem 
tudtunk valóban jó színkombinációt 
beállítani. 

Az alaplapon található 1 Mbájt me- 
móriát 5 Mbájtig bővíthetjük, ehhez vi- 
szont meg kell venni a külső csatlako- 
zókártyát. A koprocesszor csatlakozási 
helyét könnyen megtaláltuk, s az áram- 
kört — a gép szétszerelése nélkül — egy 
perc alatt behelyeztük. 

A mérések során az alábbi eredmé- 
nyeket kaptuk: aprocesszor teljesítmé- 
nye átlagosan 2,56 MIPS, illetve 4138 
Dhrystones volt. A gép matematikai 
teljesítményére  92,1 kWhetstonest 
mértünk. A grafikus résznek 4116 ka- 
rakter/s volt a sebessége. A Landmark 
Speed teszt meglepően jól sikerült: 
28,6 MHz lett az eredménye. A merev- 
lemez átlagos elérési ideje 22,3 ms 
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volt, míg az átlagos adatátviteli értéket 
522 Kbájt/s-nak találtuk. 

A Computer Panoráma tesztjei s0- 
rán a Lotus 6 perc 25 másodpercig, a 
dBase 6 perc 59 másodpercig, a Word 
pedig 8 perc 34 másodpercig futott. 
Az ezekre adott pontszámok rendre: 
218, 140 és 147, összesen 505 pont. 


Tandon NB/3860$X 


j 


A Computer Panoráma decemberi 
számában bemutattuk a Tandon cég 
notebookját. Már akkor is jeleztük, 
hogy ennek az apróságnak hihetetlen 
bővítési lehetőségei vannak. Nemré- 
giben visszakaptuk a , feltupírozott" 
számítógépet, ily módon bővítéseivel 
együtt is kipróbálhattuk. Az új ered- 
ményekismertetése előtt azonban ösz- 
szefoglaljuk, mit is tud a Tandon. 

A számítógép lelke az Intel 20 
MHz-es 80386SX mikroprocesszora, 
amelyet — a legnagyobb bővítési lehe- 
tőséggel élve — 16 Mbájtos memóriá- 
val működtettünk. Ebbe a modellbe is 
bedugaszolható a matematikai kopro- 
cesszor, amelyet ezúttal mellékeltek. 

A megjelenítő LCD VGA monitor 
volt, amely a szürke 16 árnyalatával 
helyettesítette a színeket. Vezérlésére 
256 Kbájtos szabványos VGA kont- 
rollert építettek a notebookba. 

Az NB/386SX billentyűzete az ef- 
fajta gépeken szokásos kombinált kla- 
viatúra volt. Ez azonban csupán 
apróbb adat- és szövegbevitelre alkal- 
mas, a nagyobb szövegszerkesztési 
feladatok előtt alaposan tanulmá- 
nyozni kell. 

Háttértárolóként 3,5 colos, 1,44 
Mbájtos floppyt és — az eredeti 30 
Mbájt helyett — 40 Mbájtos winches- 
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A Computer Panoráma teszt eredményei 


IBM PS/2 note 


Tulip nb 386sx 


SHEET 


] 424 
[AZER] 515 


Zenith 3865. 


Cordata CS-2100/SX 


KT Technology 386SX 


GRIDCASE 1550SX 


Chicony NB 5620 


VHK 


AST Premium Exec 


Siemens-Nixdorf 


I T 


o 100 200 


BE dBase EZ Lotus 


300 400 500 700 800 


EH Word 


600 


A tesztekben élen a Ze- 
nith Mastersport 


A Tandon CP-teszt eredményei 


tert használhattunk. A 
gép hátoldalán két soros, 
egy párhuzamos és egy 
VGA monitor csatlako- 
zót, valamint ISA rend- 
szerbusz kivezetést és 
PS/2 szabványú billen- 
tyűzetaljzatot fedeztünk 
fel. A képernyő fény- 
erejét és kontrasztját egy- 
szerűen  szabályozhat- 


2489 


ja 
fi 
ts 
j; 
j 
je 
j 
t 
jt 
11 
j 
je 
jt 
hi 
jj 
j 
tj 
ji 
j 


44 


tuk, egy Sleep gombbal t 7 
pedig takarékra kapcsol- o 500 
hattuk. 

A használat során fel- ot ij 
tűnt, hogy kis mérete el- 
lenére hatalmas teljesít-— ( 


A Tandon gépe volt az egyetlen, amelyben koprocesszort is találtunk, így az AutoCAD 
programot ís futtathattuk rajta 


T T 


1500 2000 


EFER Word 


1000 


KZA Lotus 


2500 


ESS 


3000 


Acad 


mény jellemzi ezt a mo- 

dellt. Az LCD kijelző nagyon jó minősé- 

gűnek bizonyult, a merevlemez pedig 

roppant gyorsnak. Egy feltöltéssel kö- 

rülbelül 3 óráig működött a Tandon. 
Méréseink során a következő ered- 

mények születtek. A benchmark prog- 


Tesztkészülékkel az alábbi cégek 
segítették a munkánkat: 


AST Premium Exec 386SX/20 — USA Systems Kft. 
KT Technology — KT Technology Ltd. 

Tulip nb 386SX — Megoldás Rendszerház 
Cordata CS-2100/SX — HEPTA Kft. 

GRIDCASE 1550SX — KONTRAX 

Zenith Mastersport 386SL — Bull Magyar Francia 
Informatikai Kft. 

IBM PS/2 note — Systrend Kft. 

Siemens — Nixdorf NB 386SX — Műszertechnika Rt. 
Chicony NB 5620 — Owerty Kft. 

Tandon NB/386SX — OMIKRON Kisszövetkezet 


ramok alapján a processzor teljesítmé- 
nye átlagosan 2,53 MIPS volt. A Land- 
mark Speed tesztre 22,6 MHz-et kap- 
tunk. A Core teszt szerint a me- 
revlemez adatátviteli sebessége 650 
Kbájt/s, átlagos elérési ideje 19 ms. 

A Computer Panoráma tesztek kö- 
zül az AutoCAD 6 perc 6 másodpercig 
futott. A pontszám így 255 lett. A Lo- 
tus teszt 45 másodpercig tartott, erre 
1867 pontot adtunk. A dBase tesztre 6 
perc 2 másodpercet használt fel a szá- 
míitógép, s ezért 162 pont járt. Végül a 
Word teszthez további 6 perc 8 másod- 
percre volt szükség, ami 205 pontot ho- 
zott a konyhára. Mindez összesen 2489 
pontot ér. 


Bányai Ferenc, György György, 
Márki Zoltán, Varga Csongor 


Ahol a PC véget ér 
ott kezdődik a PSION 


PSION, az informatika új dimenziója! HORDOZHATÓ SZÁMÍTÓGÉPEK 


A PSION Magyarország Kft. az európai megjelenésével egyidőben forgalmazza, az 
angol PSION cég a világversenyeken első díjat nyert hordozható számítógépeit: 
§ ORGANISER II. (handheld) kéziszámítógép és perifériái 

! HC 100 nagykapacítású, grafikus kiziszámítógép 

t MC (notebook) gépcsalád, amely elemről folyamatosan 20-60 órát üzemel 

§ SERIES 3 (palmtop) tenyérnyi méretű, nagykapacítású számítógép 


PISÍTOJN 


Forgalmaz még a PSION gépekre kifejlesztett különféle  alrendszereket : PSION MAGYARORSZÁG KFT. 
intelligens pénztárgépcsaládot, kereskedelmi és terepi-, ipari mérésadatgyűjtőket H - 1123 Budapest, Csörsz u. 3-5. 
PSION-TOCO egészségügyi mérőműszert, irodai és kommunikációs szoftvereket. Tel: 156-9850 Tel./Fax: 175-5194 


A PSION tudja a megoldást. 


WordPerfect a világban, 
a világ a WordPerfect -ben 


1075 Budapest, Király u. 1/d. Tel.: 122-1623 e Fax: 122-5099 
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char maszk 13 ]; 
int megall; 


main( argc, argy ) 
char targv[]; 
int argo; 


( 

char tdrive[] - ( 
sg 
sgyeer; 

char path( 5 ]; 

char $szoveg z "Zip Arc File Finder VI.2"; 

int i; 

int mindet; 


path[ 0] 5 90; 
megall : [; 
mindet z 0; 


highvideo() ; 
cprintf( "rinxggsirinirin", szoveg ); 
lowvideo( ) ; 


if( arg ( 2 1 strlen( argv[1] ) ) 13.11 arg ) 4 ) 
( 
printf( "Használat : 45", argy[ 0] ); 
printf( "filemaszk [-n]) [ -a ( drive Jinn" ); 


printf( "Paraméterek; -n ,,. nem tesz fel kérdést a " ); 
printf( "megtalált fileok utánjn" ); 

erintf( " -a ... keresés az összes drive-onin" ); 
printf( " drive; keresés a megadott drive-onlnin" ); 


printf( "A program file(okjat keres a megadott drive(ok)on, " ); 
printf( "és a "zip vagy t.arc n" ); 

printf( " állományokban, ln" ); 

exit( 1 ); 

Hi 


strepy( maszk, argy[ 1] ); 
strupr( maszk ); 


if( argc ) 2 ) 
for( iz 2; i ( argo; itt) 
( 
strupr( argy[ i ] ); 


/" keresés az összes drive-on !/ 
if( stremp( argv[ i ], 7-4") 50) 
j 


mindet : I; 
continue; 
! 
if( stremp( argv( i ), "-N") 50) 
( 
megall - 0; / nem kérdez "/ 
continue; 
; 


if(argli]( 0) dz65 44 arg i][ 0) 6590) 
( 

path 0) arg i [0]; 

path 1] A0 

strcat( path. GW); 

! 


kb PR EB a 94 
if( mindet ) 


( 
highvideo() ; 


cprintf( "Keresendő file: $sirinirin", maszk ); 
lonvideo( ) : 


for( is 0; i ( 26; itt) 
( 
if(i( 2.44 !okfloppy( i )) 
continue; 


stropy( path, drivel i ] ); 
strcat( path. Vw); 


keres( path ); 


li 
; 
else 


( 
if( path[ 0) sz "910" ) 
f 
strepy( path, drive( getdisk() ) ); 
strcat( path, VW); 
) 


highvideo( ) : 
cprintf( "Keresendő minta: Xsásirlnirin", path, maszk ); 
lowvideo( ) : 


JF( path( 0) sz "AT 1! path( 0) sz "B! ) 
if( lokfloppy( path[O] sz "A! ?0:1)) 
( 
highvideo() ; 


cprintf( "A(z) $c: drive-ot nem tudom olvasni "rim", path( 


vege) ; 
! 


keres( path ); 
! 


highvideo() ; 

cprintf( "WinNincs több illeszkedő file. ,.Arin" ); 
lowvideo( ) ; 

vege) ; 


b /? main() §/ 
keres( path ) 
char tpath; 


1 

struct ffblk item; 
char Fkonyvtar[ 100 ]:; 
char filenev[ 13 ]; 
char "directory; 

int a z 0; 


directory z char malloc( 200 ) ; 


strepy( directory, path ); 
strcat( directory, "9" ); 


if( findfirst( directory, kitem, FA DIREC ) 5-0 ) 
( 


while( findnext( item ) 5-0 ) 


b 


while(a) 0) 
( 
strepy( directory, path ); 
Strcat( directory, konyvtar[ —a ) ); 


a tz vizsgalat( konyvtar, a, item. ff name, path, item, ff attrib ); 


a tz vizsgalat( konyvtar, a, item ff name, path, iten ff attrib ); 


strcat( directory, MW"); 
Computer, 37 
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keres( directory ); 
free( konyvtar[ a ) ); 
li 


free( directory ); 


4 /? keres() §/ 


vizsgalat( konyvtar, a, filenev, path, attributun ) 
char "konyvtar ( ]: 

int a; 

char "filenev; 

char "path; 

char attributum; 


( 


if( illeszkedes( maszk, filenev )) 


t 
printf( "XsXsin", path, filenev ); 


if( megall 44 !tovabb() ) 
vege) ; 
! 


if( strstr( filenev, ".2IP" ) !z NULL ) 
zipvizsgalat( path, filenev ); 

else if( strstr( filenev, ",ARC" ) !s NULL ) 
arcvizsgalat( path, filenev ); 

else if( attributum £ 0x10 44 strchr( filenev, "," ) sz NULL ) 
( 


konyvtar[ a ) 5 char malloc( 9 ); 
stropy( konyvtar( a ], filenev ); 
return I; 

b 


return 0; 


k / vizsgalat() !/ 


zipvizsgalat( ut, itemnev ) 
char tut; 

char titemev; 

( 

char tdirectory; 


FILE "fopen() , tfpi; 


10ng mintaconst; 
struct a ( 


1ong minta; 

char fi( 14]; 

10ng meret; 

char f2/ 4 ]; 

int  nevhossz; 

int extrahossz; 
) zipstruct; 


char "filenev; 
char path; 


directory z char malloc( 200 ); 
path - char malloc( 200 ); 


strepy( path, ut ); 
strcat( path, itemnev ); 


fpi - fopen( path, "rb" ); 
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mintaconst 2 0x04034b50; 

while( 1) 

( 

fread( $zipstruct, sizeof( zipstruct ), 1, fpi ); 


if( zipstruct.minta !z mintaconst ) 
break; 


if(( filenev z ( char " ) malloc( zipstruct.nevhossz $ 1 )) sz NULL ) 
( 
felose( fpi ); 
no menory() ; 
! 


fread( filenev, sizeof( char ), zipstruct.nevhossz, fpi ); 
filenev[ zipstruct.nevhossz ) z "10"; 
zip arc kiiras( path, filenev, fpi ); 


free( filenev ); 


if( fseek( fpi, zipstruct.extrahossz t zipstruct.meret, SEEK CUR ) !: 0 ) 
break; 


h/" while( 1) "/ 


free( directory ); 
free( path ); 
felose( fpi ); 
return; 


ho /? zipvizsgalat() "/ 


arcvizsgalat( ut, itemnev ) 
char tut; 

char titemev; 

( 

char "directory; 

FILE "fopen() , "fpi; 


struct a ( 
char mari; 
char version; 
char name[ 13]; 
unsigned long hossz; 
char fI[ 12 ]; 
) arcstruct; 


char "path; 


directory z char malloc( 200 ) ; 
path z char malloc( 200 ); 


strepy( path, ut ); 
strcat( path, itemev ); 


foi - fopen( path, "rb" ); 

while( 1 ) 

1 

fread( tarcstruct, sizeof( arcstruct ), 1, fpi ); 


if( arcstruct, version sz "10" ) 
break; 


zip arc kiiras( path, arcstruct,name, fpi ); 


fseek( fpi, arcstruct.hossz - 2, SEEK CUR ); 
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h/" while() §/ 


free( directory ); 
free( path ); 
felose( foi ); 


ho /? arcvizsgalat() §/ 


zip arc kiiras( path, filenev, fpi ) 


char tpath; 
char "filenev; 
FILE "fpi; 


if( illeszkedes( maszk, filenev )) —/" Illeszkedik-e a filemaszkhoz ? "/ 


( 
printf( "45 199 Xsln", path, filenev ); 
if( megall 44 !tovabb() ) 


felose( fpi ); 
vege() ; 
! 


! 
h /" zip arc kiiras() "/ 


illeszkedes( inputminta, inputfile ) 
char tinputninta; 
char tinputfile; 

( 

int mevcsillag z 0; 
int mkitcsillag s 0; 
int a; 

char tfnev; 

char tfkit; 

char. tmnev; 

char takit; 

char $work; 

char "filenev; 

char "minta; 


filenev z char malloc( 13); 
minta : char malloc( 13 ); 


strepy( filenev, inputfile ); 
strepy( minta, inputminta ):; 


az 0; 
while( filenev[ a ) 1 "10" 48 mintaf a) 15 "10" ) 
( 
if( minta[ a ) ? 
filenevl[ a] 2"? 
att; 
b 


Íf(( mork z strchr( minta, "," )) sz NULL ) 
( 
mit; 
mnev - minta; 
! 
else 


mkit s mork t 1; 
twork z "10; 
mev z minta; 


if(( mork s strchr( mev, "3" )) !z NULL ) 


mevcsillag z [; 
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tork z "0; 
! 


if(( work - strchr( mkit, ":" )) !z NULL ) 
( 
mkitcsillag - 1; 
tork z "10; 
! 


bo /Fdf(( work s strchr( minta, "." ) sz NULL ) "/ 


if(( mork - strehr( filenev, "," )) sz NULL ) 
j] 
fkit 2; 
fnev z filenev; 
! 
else 


fkit z ork t 1; 
twork z 0; 
fnev z filenev; 
! 


if( !nevvizsgalat( mevcsillag, mnev, fnev )) 
1 
free( filenev ); 
free( minta ); 
return( 0 ); 
ji 


if( Inevvizsgalat( mkitcsillag, mkit, fkit )) 
( 
free( filenev ); 
free( minta ); 
return( 0 ); 
! 


free( filenev ); 
free( minta ); 
return( 1 ); 


4 /? illeszkedes() "/ 


newvizsgalat( csillag, mev, fnev ) 


int csillag; 
char tmev; 
char tfnev; 


( 
if( csillag 5 1 ) 
if( strstr( fnev, mnev ) sz fnev ) 
return 1; 
else 
return 0; 
else if( strcmp( fnev, mnev ) s 0) 
return I; 
else 
return 0; 


h /? nevwvizsaalat() "/ 
okfloppy( drive ) 

int drive; 

( 

int a; 

union REGS inregs, outregs; 


inregs.x.ax z 0x0000; JT Reset Disk §/ 
inregs,x.dx z drive; 
int8ó(0xl3, $inregs, toutregs); 
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inregs,h.ah z 0x04; 
inregs.h.al 5 0x0L; 
inregs.h.ch : 0x00; 
inregs.h.cl - OxOL; /" sector §/ 
inregs.h.dh  0x00; /" head §/ 

inregs,h.dl drive; /? drive §/ 


/ verify §/ 
/" nunber of sectors to verify "/ 
/" track §/ 


for( az 0; a( 3; att ) 


t 
int8ó( 0xl3, $inregs, koutregs ); 
if( outregs.h.al ) 
break; — /f van floppy a meghajtóban, és olvasható is "/ 
li 


inregs,x,ax z 0x0000; P 
inregs.x,dx s drive; 
intő6(0xl3, $inregs, $outregs); 


Reset Disk "/ 


ifla(3) 
return( 1); /? van floppy a meghajtóban és olvasható is "/ 
else 
return( 0); /? nincs floppy a meghajtóban, vagy "/ 
/" nem olvasható a floppy 5. 


) /? okfloppy() !/ 


char tehar malloc( a ) 
int a; 

1 

char tb; 


if(( b. (char §) malloc( a )) sz NULL ) 
no menory( ); 


return b; 


h /" char malloc( a ) §/ 


no menory() 

( 

highvideo( ) ; 

cprintf( "ZAFF: Nincs elegendő memória, ,Arin" ); 
nornvideo() ; 

vege( ) ; 

! 

tovabb() 


í 
int c; 


highvideo() ; 
cprintf( "rinkeressek tovább ? (i/n)" ); 
lowwvideo() ; 


mhile( 1 ) 
( 
if(( c - toupper( getch())) s" ) 
( 


puts( Ant); 
return 1; 
! 

else if( c sz "W" ) 
( 
putchar( An); 
return 0; 
! 


! 
kh / tovabb() §/ 


vege) 

( 

char "szoveg - "Köszönöm, hogy használta a Zip Arc File Finder programot !"; 
highvideo() ; 

eprintf( Arlnáóésírin", szoveg ); 

lonvideo( ) ; 

exit( 0 ); 

k /" vege) "/ 


Turbo Pascal for Windows 


Toljuk be! 


Az alábbi játékprogram a mostanában elhatalmasodó Windows mánia eredménye. 
A nagyon szép Windows felület ezúttal 


magával ragadta írásunk szerzőjét is, aki bemutatja, milyen egyszerű 


ennek a grafikus alkalmazásnak a programozása. 


program váza a későbbiekben alapját képezheti bármely 

Windows alatti program megírásának, így a tanulmányo- 
zása a Windows felülettel csak most ismerkedők számára is 
hasznos lehet. 


A játék a közismert tilitoli, azaz az 1 és 15 közötti számok he- 
lyes sorrendbe állítása (tologatása) egy 4X4-es táblában. 
A mi esetünkben — a változatosság kedvéért — a tábla csupán 
3Xx3-as. 


A program a nemrég megjelent Turbo Pascal for Windows 
környezetben készült, de olyan egyszerű, hogy könnyen átala- 
kítható C forrásnyelvűre ( Borland C----) is. Az erőforrásfájlt — a 
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WPascal lehetőségeit kihasználva — a WRT segédprogrammal 
állítottuk össze, bár tudjuk, hogy nem éppen ez a leggyorsabb 
módszer. 

A programrészek a következők: 

Menü. A WRT , MENU" opciójával az J. listán látható me- 
nüszerkezetet kell létrehozni. Ha valaki most találkozik először 
ezzel a feladattal, akkor azt tanácsoljuk, hogy ToliMenu. RCné- 
ven gépelje be az 1. listát, ezután 

RC -r tolimenu.RC tilitoli.res 
formában fordítsa le az UTILS könyvtárban található RC.EXE 
fordítóval, végül az elkészült fájlt — a WRT , MENU" indítása 
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Rect-Top 7 
Rect-Left 


1F ok Then 
Begin 
He 


hicons( T(r] J 9); 
hicons( Maxicons ] d; 


4-ToL1 játék", ab Ok); 


End 
E1se 
Messageleep( 0); 
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End; £ Procedure Buttondowmn ) 


1. ábra: Az Abouthívása után ezlátható a képernyőn 


3. ábra: A játék ikonja, tervezés közben 


után — szerkessze tovább a File/Load ,, TiliToli.RES" szek- 
vencia végrehajtásával. 

Dialógus. A játékban párbeszéd valósítja meg az , About" 
lekérdezést. A dialógus szerkezetét a 2. listán látható Toli- 
Abou.DLG forráskód írja le. E kód , látványos" megszer- 
kesztéséről a WRT , DIALOG" funkciójával gondoskodha- 
tunk, a már elkészült verziót az 1. ábrán mutatjuk be. 

Kurzor. A rajzoláshoz nem szükséges különösebb előké- 
szület, a kurzor elkészítése pedig csak az ötletességünkön mú- 
lik. Rajzoláskor ne felejtsük, hogy a kurzormutató forró pont- 
ját — a WRT /Cursor/ Tools/ Hotspot funkciójával — a meg- 
felelő pozícióra kell állítani. A 2. ábra egy lehetséges megol- 
dást mutat. A kurzort idc Game névre kell keresztelni 
(Ctrl--R funkció), minden más maradhat alapértelmezésben. 

Ikonok. Azikonok nevelegyen idd I, idd 2, ..., idd 9, ahol 
az idd 1az 1-es számot ábrázolja, az idd 9pedig az üres mező, 
amelynek csak a kerete jelenhet meg. Még egy ikont kell ter- 
vezni, ezt az , About"-ban és a minimalizáláskor, valamint a 
játék ikonjaként használhatjuk. Ezt az ikont a 3. ábránmutat- 
juk be, a neve idd About. 

A sok rajzolás után valóságos felüdülés a program begépe- 
lése. A ($R TiliToli, előírja, hogy a TiliToli. Resfájlt hozzá kell 
szerkeszteni a WPascalhoz. Figyeljünk arra, hogy a fájl elérési 
útja szerepeljen az Options/ Directories/ Resource opcióban. 
Az id ... konstansok a menüpontokat azonosítják, a Neigh- 
Bours tömb pedig egy-egy négyzet szomszédos négyzeteinek 
sorszámát, azaz a lehetséges mozgatásokat tárolja. Az Icon- 
Posa kirajzolandó ikonok koordinátáit rögzíti, a hAIcons pedig 


2. ábra: Például ilyen is lehet a kurzor 


azoknak a kezelőknek az értékét tartalmazza, amelyeket hoz- 
zárendeltünk az erőforrásfájlban definiált ikonokhoz, amikor 
beolvastuk ezeket a memóriába. 

Játék közben a Ttömb tárolja a 3 X 3-as tábla pozícióin lévő 
számok (ikonok) értékét. A játék akkor ér véget, ha va- 
lamennyi négyzetben a pozíció saját sorszáma áll. 

A DC-re a grafika megrajzolásakor van szükség. 

Procedure DrawSguare. Megrajzolja a tábla keretét, ésa T 
tömb alapján megjeleníti az ikonokat (számokat). 

Procedure RandomDeal. Megkeveri a kirakott táblát. A 
keverés eredményét a T tömb tárolja. 

Function IsEnd. Megvizsgálja, vajon valamennyi ikon a he- 
lyén van-e, azaz kiraktuk-e a táblát? 

Function EmptyNeighbour. Ellenőrzi, vajon a kiválasztott 
szám (ikon) mozgatható-e a táblán, azaz a kiválasztott szám- 
nak van-e olyan szomszédja, amely üres mező? 

Procedure ButtonDown. Ez a rutin akkor válik aktívvá, ha 
lenyomjuk az egér gombját. Ebben az esetben — az előző ruti- 
nokat használva — elvégzi a táblán a szükséges változta- 
tásokat. 

Function A bout. A Windows ezt a kezelőrutint hívja vissza 
(CallBack), amikor megjeleníti az , About"-ot. 

Function Main WndProc. Az előfordulás (a futó program) 
kezelőrutinja, amelyet szintén a Windows hívogat. Akkor akti- 
válódik, ha megtörtént az előforduláshoz tartozó esemény. Az 
eseményeket a Case szerkezettel bonthatjik szét. Az ,, új játék" 
menüpont kiválasztását például az id NewGame ág kezeli. 

Az , About" menüpont némiképp bonyolultabb, mert eb- 
ben az esetben egy dialógus előfordulását indítja el aprogram, 
és a párbeszéd kezelőrutinját az aktuális előforduláshoz kell 
kötni (illletve csak ez utóbbi futásának befejeződése után le- 
het felszabadítani). 

A DefWindowProc azokat az eseményeket is pontosan 
végrehajtja, amelyeket, nem kezeltünk a rutinban. 

Procedure InitApplication. Bejegyezteti a játék által hasz- 
nált ablakosztályt, hogy ez a Windowsnak is meglegyen. 

Procedure Initlnstance. Inicializálja az aktuális előfordu- 
lást, mert erre szükség van a játék futtatásához. Ezenkívül lét- 
rehozza és megjeleníti az előforduláshoz tartozó ablakot, 
feltölti az ikonpozíciókat tároló tömböt, és beolvassa az elő- 
fordulás által használt ikonokat. Végül megkeveri a táblán lé- 
vő számokat. 

A program fő része csak akkor hívja meg az alkalmazás osz- 
tályát regisztráló rutint, ha még egyszer sem indítottuk el a já- 
tékot. Az előfordulás inicializálása után a ciklus lefordítja az 
érkező üzeneteket, és továbbítja ezeket a kezelőrutinnak. 

A tilitoli nagyon kellemes időtöltés. Jó szívvel ajánljuk min- 
denkinek. Gellért Tibor 
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TOLIMENU MENU LOADONCALL MOVEABLE PURE 
DISCARDABLE 
BEGIN 
POPUP "8Játék" 
BEGIN ő 
Menultem "8Uj játék", 1 
Menultem SEPARATOR 
Menultem "8Kilépés", 101 


GAMEABOUT DIALOG DISCARDABLE LOADONCALL PURE MOVEABLE 89), 61, 83, 93 

STYLE WS POPUP [ WS. CAPTION [ WS. SYSMENU I Ox80L 

CAPTION "Tili-Toli" 

BEGIN 
CONTROL "OK" 1, "BUTTON", WS. CHILD [ WS. VISIBLE ] WS. TABSTOP, 23, 67, 37, 16 
CONTROL "TIli-Toli Játék" 0, "STATIC", WS. CHILD ] WS. VISIBLE, 20, 6, 53, 9 
CONTROL "idd. About" 11, "STATIC", WS. CHILD [ WS. VISIBLE I Ox3L, 33, 22, 16, 16 


Program : TiliToli.Pas — Indul : 1992-02-10 


H-8000 Székesfehérvár, 


( 
l 
l 
l 
] Programozó : Gellért Tibor Alias Dr.Blue Soft 
l 
1]  Velinszky 16 II/1 Tel.:(22) 25-877 

l 

[ 


Program TiliToli; 
($R TiliToli.RES) 
Uses WinTypes, WinProcs; 


Const 
AppName - "TiliToli"; 


id NewGame - 100; 
id ExitGame - 101; 
id AboutGame - 200; 


MaxRandomDeal - 200; 

Maxlconsz 9; 

IconName: Array [1..Maxicons] Of PChar - 

("idi 1, "idi 27, idi 37, idi 4, idi 5, 
"idi 67, "idi 7", "idi 8", "idi 9" ); 

Neighbours  : Array [1..Maxlcons, 1..5] Of Byte - 
((2,4,0,0,0), (1) 


(1,3,5,0,0),(2) 
(2,6,0,0,0),(3) 
(1.5,7,0,0), (4) 
(2,4,6,8,0),(5) 
(3,5,9,0,0), (6) 
(4,8,0,0,0),(7) 
(7.5,9,0,0),(8) 


(6,8,0,0,0))(9) 
FirstTime : Boolean - True; 
IsGame : Boolean - True; 


Type 
TlconPos - Array [1..Maxicons] Of TPoint; 
Thicons - Array [1..Maxlcons] Of hicon; 


Var 

lconPos :TiconPos; 

hicons :Thlcons; 

T :Array [0..Maxlcons] Of Byte; 
DC :HDC; 

hWind :HWnd; 

Message :TMsg; 

Empty :Byte; 
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3. lista: A TILITOLI.PAS program forrásállománya 


END CONTROL "irta : Gellért Tibor" 12, "STATIC", WS CHILDI WS VISIBLE, 15, 48, 60, 14 
POPUP "8Segitség" END 
BEGIN 
Menultem "8About", 200 
END 2. lista: A TOLIABOU.DLG dialógusállomány forrásállománya 
END 


lista: A TILITOLI.RC menü forrásállománya 


Procedure DrawSguare; 
Var 
] r :Byte; 
Begin 

DC :- GetDC( hWind ); 

If DC c2 0 Then 

Begin 

Rectangle( DC, 44, 25, 155, 132 ); 
For r :z 1 To Maxlcons Do 
Drawicon( DC, lconPosí[ r ].X, IconPosi r ].Y, 
) hicons[ T[r1]); 
ReleaseDC( hWind, DC ); 

End; 
End; ( Procedure DrawSguare ) 


Procedure RandomDeal; 
Var 


r :Byte; 
Begin 
For r :z 1 To MaxRandomDeal Do 
Begin 
A :- Random( Maxlcons ) 4 1; 
B :- Randon( 4 ) 4. 1; 
If NeighBoursI A, B ] cs 0 Then 
Begin 
C:zTIAJ; 
TTA] :- TI NeighBoursi A, B] ]; 
TI NeighBoursiI A, B ] ] :— C; 
End; 
End; 
End; ( Procedure RandomDeal ) 


Function IsEnd :Boolean; 


Var 
r :Byte; 

Begin 

IsEnd :- True; 

r:z 1; 

Repeat 

IÉT[r] -r Then 

In(r) 

Else 

Begin 

IsEnd :- False; 
Inc r, Maxicons ); 
End; 

Until r 5 Maxlcons; 
End; ( Function IsEnd ) 
Function EmptyNeighbour( Sg :Byte ):Byte; 
Var 
r :Byte; 

Begin 
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r:z1; 
While ( TINeighbours[ Sa, r ]] cz Empty ) And 
( Neighbours[ Sg, r] cs 0 ) Do 
Ine( r ); 
EmptyNeighBour :- NeighBours[ Sa, r ]; 
End; ( Function EmptyNeighBour ) 


Procedure ButtonDown( X, Y :Integer ); 
Var 

Point :TPoint; 

Rect :TRect; 

r :Byte; 

OK :Boolean; 

N :Byte; 


Begin 
Point.X :z 
Point.Y :: 
[dd H 
Repeat 
Ine( r ); 
Rect.Top :z IconPosl r ].Y; 
Rect.Left :- IconPosl[ r ].X; 
Rect.Bottom :- Rect.Top 4 32; 
Rect.Right :- Rect.Left 4. 32; 
OK :z PtinRect(Rect, Point); 
Until ( OK) Or(r-9); 
If OK Then 
Begin 
N :z EmptyNeighBour( r ); 
IFN5 0 Then 
Begin 
DC :- GetDC( hWind ); 
Drawicor( DC, lconPos[ N ].X, 
IconPos[ N ].Y, hiconst[ Tfr) ] ); 
Drawicon( DC, lconPosi r ].X, 
IconPosi r ].Y, hicons[ Maxlcons ] ); 
TIN]:-T[r]; 


f(r] :s Maxlcons; 


ReleaseDC( hWind, DC ); 
IFN- TINI] Then 


If IsEnd Then 
Begin 
MessageBox(hWind, "Micsoda mázli !, "Tili-Toli játék", 
mb Ok); 
IsGame :- False; 

End; 

End 
Else 

MessageBeep( 0 ); 
End; 


End; ( Procedure ButtonDown ) 


Function About(Dialog: HWnd; Message, 
WParam: Word; LParam: Longint): Bool; 
Export; 
Begin 
Case Message Of 
wm lnitDialog: About :- True; 
wm Command: if WParam - id Ok then 
begin 
EndDialog(Dialog, 1); 
About :- True; 
End; 
Else 
About :- False; 
End; 
End; ( Function About ) 


Function MainWndProc(Window: HWnd; 
Message, WParam: Word; 


LParam: Longint): Longint; 
Export; 
Var 
AboutProc: TFarProc; 
Begin 
MainWndProc :- 0; 
Case Message Of 
wm Command: 
Case WParam of 
id NewGame: 
Begin 
RandomDeal; 
DrawSguare; 
IsGame :- True; 
End; 
id ExitGame: 
SendMessage(Window, wm Close, 0, 0); 
id AboutGame: 
Begin 
AboutProc :- MakeProcinstance( DAbout, Hinstance); 
DialogBox(Hinstance, "GameAbout, Window, AboutProc); 
FreeProcilnstance(AboutProc); 
End; 
End; 
wm LButtonDown: 
Begin 
If IsGame Then 
ButtonDown( LoWord( LParam ), HiWord( LParam ) ) 
Else 
Begin 
MessageBeep( 0 ); 
MessageBox( Window, "Már elkésznit a kirakás !, 
"Tili-Toli játék", mb OK ); 
End; 
MainWndProc :- DefWindowProc(Window, 


Message, WParam, LParam); 
End; 
wm Paint: 
begin 
If FiretTime Then 
FirstTime :- False 
Else 
DrawSguare; 
MainWndProc :- DefWindowProc(Window, 


Message, WParam, LParam); 
end; 
wm Destroy: 
PostGuitMessage(0); 
Else 
MainWndProc :- DefWindowProc(Window, 


Message, WParam, LParam); 
End; 
End; ( Function MainWndProc ) 


Procedure InitApplication; 
Const 

Windowclass: TWndCIlass - ( 
style: 0; 

IpínWndProc: oMainWndProc; 
cbClsExtra: 0; 

cbWndExtra: 0; 

hinstance: 0; 

hicon: 0; 
hCursor: 0; 

hbrBackground: 0; 

IpszMenuName: "ToliMenu"; 
IpszClassName: AppName); 

Begin 

WindowcClass.hinstance :- hinstance; 
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WindowcClass.hicon . :z Loadicon( hinstance, "idd About ); 


Windowclass.hCursor :-— LoadCursor( hinstance, 
"ide Game" ); 
WindowcClass.hbrBackground :- 


GetStockObject( LtGray Brush ); 
If Not RegisterClass( WindowcClass ) Then 
Halt(1); 
End; ( Procedure InitApplication ) 


Procedure Initinstance; 
Var 
Window: HWnd; 
r :Byte; 
X,Y :Integer; 
Begin 
Window :- CreateWindow( 
AppName, 
"Tili-Toli, 
ws OverlappedWindow, 
100, 
150, 
205, 
220, 
o, 
o, 
hinstance, 
Nil); 
If Window - 0 Then 
Halt(1); 
ShowWindow( Window, CmdShow ); 
UpdateWindow( Window ); 
hWind :- Window; 
( Game Init ) 
X :z 50; 
Y :- 30; 
For r :z 1 To Maxlcons Do 
Begin 
lconPos[ r ].X :z X; 
lconPosi r ].Y :- Y; 
Ine( X, 339; 
If X 5 IconPosl[ 1 ].X 4 66 Then 
Begin 
X :z lconPos[ 1 ].X; 
InG( Y, 33); 
End; 


End; 
For r :z 1 To Maxicons Do 
hiconsífr] :- Loadicon(hinstance, lconNamefr]); 
For r :z 0 To Maxlcons Do 
TIr]:z 
Randomize; 
RandomDeal; 
DrawSguare; 
Empty :5— Maxlcons; 
End; 


Begin 

If hPrevinst - 0 Then 
InitApplication; 

Initinstance; 

While GetMessage( Message, 0), 0, 0 ) Do 
Begin 
TranslateMessage( Message ); 
DispatchMessage( Message ); 
End; 

Halt( Message.wParam ); 

End. 


A A COnmnnter 


szglyer : 


Rövid határidővel szállított szoftvereink: 


( Ár ÁFA-nélküln) 

elert 6.000 MS Word Exchange 7.200 
kszer 45.000. MS Word for Windows 45.000 
[oháti 10.000. MS Word for Windows Multispeller 11.700 
Lektor 15.000 MS Word geljreszbeslágásása 95.000 

Napló 2000 § Tr) MS Worts for Wi 19.000 
WinHun 0 Nantucket isi 1 rged tó kér 

Nantucket Tools II magyar nyv 
S u B NH n Netroom Single User 9.900 
26.000 NewsMaster Íl 8.900 
be pe GR P MGR tg Pak 18.900. Norton Anti Virus 12.000 
10.500 Norton Backup 12.000 
Aldus he Pelomekás 0 74.000 Norton Backup for Windows 15.000 
Ami Professional 56.000 Norton Commander 12.400 
Anti Virus 4 14.900. Norton Desktop for Windows 12.400 
Blue Max 12.500. Norton Editor 1.500 
Bortand Cs 37.500 Norton Utilíties 14.500 
Borland Cs 8. Appl. Fram. 3.0 58.900 tágra Vision 16.600 
Carbon Copy for lows 20.000 On Target 32.500 
CC:Mail Fax 218.000 on Track Disk Manager 9.000 
CC: Mail Gateway si eri OrCad PCB 198.000 
CC:Mail Remote 142.000 
Charisma 42.000 Paradox 37.500 
Checkit V3.0 EN ES-TÁKONOSZ 13.900. PC Anywhere IV 16.900 
Chiwriter Professionell 42.000 PC Astro 9.000 
Clarion Profess. Devel 78.000 PC Cosmos 7.900 
Clipper 5.01 75.000 PC Globe 8.500 
Corel Draw 2.0 28.500 PC Paintbrush 1V Plus 18.900 
Corel Draw CD-ROM-on 64.000 PC Tools 7.1 12.500 
CP Anti-Virus 13.000. Perform Pro for Windows 67.000 
Crosstalk for Windows 22.000 Personal Rt 19.000 
BASE IV 1.5 19.900. PharLap 386 / VMM 27.500 
DBFast for Windows 000 Photo: 74.000 
Designer 49.500 PopDrop Plus 11.000 
Deskview 386 21.500 Presentation Team 44.900 
Desgview Oemm 386 12.000 Printer Assist 27.000 
Desgview ORam 9.900. Printshop 7.500 
Disk Optimizer 7.900 Procomm Plus 13.000 
DRDOS 10.500. Publishers Paintbrush Windows 3.0. 37.000 
Draw Perfect 41.000. Publishers Type Foundry 42.000 
Draw Plus 13.000 08 A 33.100 
Ww 19.500 G Assist 21.000 
F8A 49.500 Ouattro Pro 15.500 
Fo 12.000 Ouicksilver 44.500 
Forest 8. Trees b Ré. R Rel, Report Writer 22.000 
FoxPro 61.490 SCO Unix 3.2 Dev. Pack 103.000 
FoxPro LAN 70.000 SCO Unix 3.2 Oper. Sys. 88.000 
FoxPro Toolbox 59.000 SCO Foxbase Plus 3 69.000 
Framework IV 55.500 Show Partner FX 31.500 
FreeHand 56.000. Show Partner Picture Pack 22.000 
Go Script Plus 26.000 egg 14.500 
Grammatik IV for Windows 12.500 Sit for Windows 15.000 
Gupta Ouest for Windows 64.500 Smalltaik V 12.900 
Gupta SOL Base Sigle User Dos 61.000 Smallttalk V Windows 36.000 
Gupta SOL Windows for btrieve Lan 17.000 Smarterm 320 18.500 
Halo Windows Toolkit .500 Software Bridge 13.900 
Harvard Graphics 54.000 Software Carousel 12.000 
Harvard Graphics for Windows 49.900. SpeedStor 12.000 
Harvard Project Manager III 72.000 SPSS/PC4 Base 38.500 
Hijaak 19.900 SPSS/PCs Statistic 41.500 
Just Write 16.600 SPSS/PC: Advanced Statistic 41.500 
K-Edit 17.500 SPSS/PC4 Graphic. Int. 9.500 
LAN Assist Plus 32.000 geth 78.000 
táplink Pr cleselonál 16.000 Superbase IV IV Lan 94.000 
rofessioi X 
Lexica 27.000 Time Line 58.000 
Lotus 1-2-3 for Windows 55.000 Turbo Cs4 Windows 17.200 
Major BBS 2 line 19.000 Turbo Pascal Professional 17.200 
Map Assist 37.000 Turbo Pascal for Windows 10.200 
MathCad for MS Windows 40.500 Ventura Publisher 4.0 WIN 77.000 
rel bel gel 27.500 Vitamin C 38.000 
Matrix 24.000 VM / 386 Multiuser 63.000 
e c Corpler 6.0 43.500 WinConnect 11.500 
S C 44 47.500 Window Base 9.000 
Ms DOS 50 Update 7.700 Windows CAD 20 for Windows. 79.000 
MS Excel 47.000. Windows Maker Prof. 3.000 
MS Macro Assembler PDS 18.000. Winfax Pro 15.000 
MS Office for Windows 76.000. Wingz for Windows 54.900 
MS Pascal 26.000 Wordperfect 5.1 37.000 
MS Ouick C for Windows 16.900. Wordperfect for Windows 47.000 
MS Visual Basic 17.500. Wordperfect Office 21.000 
MS Windows 3.0 12.000. Wordstar 6.0 44.000 
MS Windows 3.1 13.800 XTree net Advanced 55.900 
MS Windows Dev. Kit vi ve Zinc Interface Lib. 2.0 Borland 39.000 
MS Windows Entertainment Pack 0 Zortech Cs Developers Ed. ij 0 — 53.500 
MS Word 5.5. az 000 Zortech Cs for Windows V 3. 33.000 
MS Word 5.5 Multispeller. 12.000 Zortech Cs Videokurs 6 X VHS/PAL 39.000 
Ne feledj 
Jés 
a szoftver forrása 
a Szoftver ABC! 


: 201-6891 
201-2011/131 
3 : 201-8619 


: 1277 Badapest 
28. Pf: 45. 


pe 

20 000 Ft-os 5— cordata 
ságlet: 

részletfizetéssel "sm Technologies Inc., USA 


CS 8103 AT 386SX, 20 MHz, 1 MB RAM, 1,44 FDD — 40, 80, 120 MB HDD 
CS 2200 AT 386SX, 20 MHz, 1 MB RAM, 1,44 FDD — 20, 40, 60 MB HDD 

CS 6103 AT 286, 16 MHz, 1 MB RAM, 1,4 MB FDD — 40, 80, 120 MB HDD 
CS 3100 LAPTOP AT 386SX, 1 MB RAM, 1,44 MB FDD, 40 MB HDD g 


Eszi 


HEPTA ELECTRONICS KFT 3 1165 Budapest, Jókai u. 4. ak Telefon: 252-8644, 252-1677 :k Fax: 252-8644 


ALBACOMP 
Számítástechnikai Kiszövetkezet 
H-8000 Székesfehérvár, Hosszúsétatér 4-6. 
Telefon: (36-22)15-414 Telefax: (36-22)27-532 


ALBAGDMP 


. oxi OKI LED (Lézer) nyomtatók 


$ OL-400 300 dpi 4 lap / perc HP LJ II emuláció 
A kis iroda gazdaságos lézernyomtatója 
OL-800 300 dpi 8 lap / perc HP LJ II emuláció 
A gyors irodai lézernyomtató 
O1-830. 300 dpi 8 lap / perc PostScript 
A megfizethető PostScript nyomtató 
OL-840 300 dpi 8 lap / perc PostScript 
DTP mesternyomda az asztalon 


Viszonteladók jelentkezését várjuk. Kérésre 
részletes tájákoztatót küldünk. 


HEH Szoftver 


orozatunk befejező ré- 
S szében a szövegkészí- 
tést vesszük közelebbről 
szemügyre. Ehhez azonban fel- 
tétlenül tudnunk kell egyet s 
mást. A Corel Draw több mint 
150-féle írásmódot ajánl, és 
ezekben szinte korlátlan számú 
feldolgozást engedélyez. Vál- 
toztathatók a méretek, a 
körvonalak, a színek és a betű- 
távolságok. Érthető tehát, mi- 
lyen egyszerűen átalakítható a 
szöveg vagy akár az egyes betűk 
formája is. A felhasználó krea- 
tivitásának így a program alig 
szab határt. És éppen ezért kell 
vigyázni, nehogy a fontok bősé- 
ges kínálata eltérítsen bennün- 
ket a pontos, áttekinthető grafi- 
ka készítésétől. 

A prospektusmintában a 
szövegnek — mérete ellenére is 
— inkább alárendelt szerep jut. 
Lényegében kiegészítő infor- 
mációt ad, jelezve, hogy a pros- 
pektus melyik évre szól. 

Az alapválasztékba több 
íráskép is bekerült, és ezeket 
egy munkalapon, együttesen 
ábrázolták, majd kinyomtatták 
(miképpen ez az /. ábránis lát- 
ható). Ezt az eljárást melegen 
ajánljuk a Corel Draw-s mun- 
kákhoz. A képernyőn megjele- 
nő szöveg azonban kevésbé 
pontos, mint a későbbi, lézer- 
nyomtatóval vagy még jobb ké- 
szülékkel kinyomtatott mű. Ha 
valaki gyakrabban ír, akkor jól 
teszi, ha hivatkozási és példaál- 
lományokat készít, mégpedig 
eltérő típusú, más-más méretű 
betűkkel és esetleg különböző 
körvonalakkal, illetve színezé- 
sekkel. Az 1. ábrán látható 
írásfajták neve felülről lefelé: 
Banff, Bangkok, Dawn Castle, 
Freeport, Gatineau, Ireland, 
Jupiter és Timpani. 

Prospektusunk mondaniva- 
lója világos, egyszerű betűtí- 
pust követel, amely nem túlzot- 
tan feltűnő. Példánkban a 
Dawn Castle írás volt a legal- 
kalmasabb. 

A szövegikonra való rákat- 
tintás (vagy az C F82 billentyű 
lenyomása), majd egy újabb 
kattintás után megnyílik a Co- 
rel Draw-féle szövegablak a 
munkafelületen, s benne bal ol- 
dalon alul megjelenik a kivá- 
lasztott írásmód, s ezt a rend- 
szer beírja a szövegdobozba. 
Esetünkben azonban csupán 
fejlécekről van szó. A nyugtá- 
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zás után ismét megjelenik a 
munkaablak. A , nyíl" ikonnal 
skálázni lehet az írásképet (a 
példában a 84-es írásméretre), 
és a szöveget a helyes pozícióba 
lehet állítani. 

A 2. (formák) ikon beillesz- 
tése után megváltoztathatjuk a 
szöveg jeltávolságát. Írás köz- 
ben megjelenik egy lefelé és 
egy jobbra mutató nyíl. A jobb- 
ra mutató nyílon úgy kell elhe- 
lyezni az egérmutatót, hogy ke- 
reszt alakzat jöjjön létre. Ezt a 
formát a lenyomott egérbillen- 
tyűvel addig visszük jobbra, 
amíg elérjük a szükséges írás- 
szélességet, miközben változ- 
nak a betűtávolságok. 

Hasonlóképpen jön létre a 
két sor is, az alsó képrészben. 
Ezek mérete a példában 68,8, 
és mindkettőt külön írjuk le, 
ami nagymértékben javítja a 
szövegkialakítást (skálázás, el- 
helyezés, színezés stb.). 


Nyomtatás 


Minthogy a Corel Draw-t 
sokszor gyengébb monitorral 
használják, a program igazi 
erőssége csak a kinyomtatáskor 
válik nyilvánvalóvá. Így a szín- 
átmeneteket inkább a további 
professzionális feldolgozáshoz, 
mintsem ,házi használatra" 
tervezték. 

A színek ábrázolása különö- 
sen sokrétű feladat, ezért írá- 
sunkban csupán az alapelveket 
körvonalazzuk. 

A Corel Draw-t többnyire lé- 
zernyomtatóval együtt használ- 
ják, ily módon az ajánlott szür- 
kefokozatokat színhelyettesítő- 
nek tekinthetjük. A közvetlen 
eredmény ellenőrzését a Pre- 
view Selected Only opcióval 
kell aktiválni. 

Kezdjük el először a példá- 
ban definiált íráskép kiszínezé- 
sét. Az alapgondolat legyen az, 
hogy a színt , folyni" hagyjuk, a 
képobjektum irányában. A li- 
neáris kitöltőmódszer segítsé- 
gével ezt könnyen megtehet- 
jük. Az írásra való rákattintás 
utánaz Ca FII: billentyű abla- 
kot nyit a színkitöltés számára 
(2. ábra). 

Lineáris színátmenetek ese- 
tén — amely a Corel Draw-ban 
mindennapi jelenség — egy 
kezdő színtől egy befejező szín 
felé — haladunk, miközben 
közbülső tónusokat használunk 


Ismerkedés a Corel Draw-val (3. rész) 


Szines 
szövegek 


Prospektusunk elkészítésének utolsó 


fázisához érkeztünk. Megmutatjuk 


olvasóinknak, miként készíthet az amatór 


felhasználó is szemrevaló színes, szöveges 


grafikákat. 


"hetaed 92 
Ireland "92 
Ireland "92 
feeband 92 


"Ireland 92" 
INELANN "98 

JURTELANID "92 
Ireland "98 , 


A 

1. ábra. Az írásfajták ösz- 
szehasonlítása. A szöveg 
kinyomtatása megköny- 
nyíti a választást 


a szögletekben. A művelet vég- 
rehajtása során a bal oldali do- 
bozba beillesztünk egy színt, a 
másikat pedig a jobb oldali 
dobozba tesszük. Az Angle 
(szöglet) beviteli mezőben ki kell 
választanunk a színátmenet irá- 
nyát, vagy — ami a legtöbbször 
gyorsabban megy — be kell gé- 
pelnünk ezt a jellemzőt. A kivá- 
lasztás eredménye — előzetes 
nézőképként — kívül jobbra 
megjelenik a dobozon. 
Példánkban a következőket 
választottuk ki: felül (, Ireland 
792") lineáris kitöltést (100 szá- 
zalék feketétől fehérig), 90 fo- 
kos szögben. Az alsó betűket 


Ireland "92 


Ireland "92 
freland 92 


Ireland 92 


IELAND "44 
IRELAND "92 
Ireland "92 


külön-külön töltsük ki, éspe- 
dig a fehértől indulva 100 szá- 
zalék feketére, 90 fokos szög- 
ben. Csak ezután következik 
— és nemis mindig — a két sor 
egyetlen csoporttá való össze- 
kötése. 

A következő lépés a repü- 
lőgép és a hajó végleges ki- 
színezése. Kijelöljük a repü- 
lőgépet. Az állapotsorban ez 
,X tárgyak csoportja"-ként je- 
lenik meg, amelyet az Arrange 
— Ungroup ( CCtrrl2 4 
La u2 ) megszakít és soraira 
bont. 

Az ablaksort fehérrel tölt- 
jük ki, a pilótafülke ablakát 
pedig feketével. A repülőgép 
törzse lineáris színkitöltést kap 
fehérből 100 százalék feketé- 
be, 320 fokos szögben. Ha 
az ilyesfajta színezések során 


bizonyos tárgyak (például az 
ablaksor) , eltűnnek", akkor 
ezeket előre kell helyezni, 
s ezáltal újra láthatóvá ten- 
ni. Ebből a célból az elta- 
kart tárgyat, az Arrange — 
To Back (hátrafelé átrendez- 
ni) paranccsal, egyszerűen 
a háttérbe tesszük. Végül 
ismét kiválasztjuk a repü- 
lőgép-szimbólum valameny- 
nyi tárgyát, és ezeket az Ar- 
range — Group (átrendezni- 
csoportosítani) " paranccsal 
egyetlen csoporttá kombinál- 
juk. 

Ugyanezeket a lépéseket 
kell végigjárnunk a hajógrafi- 
ka esetében is. Az egyes ré- 
szek itt az alábbi színeket kap- 
ják: 

— a híd fehérből indulva 
100 százalék feketét 320 fo- 
kos szögben; 

— a kabinok és a fedélzet 
fehéret, 30 százalék feketé- 
vel, 200 fokos szögben; 

— a törzs fehéret, 80 száza- 
lékos fekete után, 290 fokos 
szögben; 

— a hátsó fedélzet fehéret, 
100 százalékos fekete után, 
250 fokos szögben (álló de- 
rékszög), majd fehéret a 100 


A 
2. ábra. Színező menü a 
Corel Draw-ban 


százalék fekete után, 200 fo- 
kos szögben (fekvő derék- 
szög); 

— valamennyi ablaksor fe- 
hér. 

Az elkülönített csoporto- 
kat alkotó alternatív módszer 
a Combine meni lenne, ame- 
lyet az Arrange menü be- 
jelölése után kaphatunk meg. 
A Corel Draw-ban van egy 
olyan csoport is, amely több 
tárgyat egyetlen egységgé fog 
össze, s ez utóbbit azután 
egyedi tárgyként lehet kezel- 
ni. Erre a tárgyra szinte va- 
lamennyi parancs alkalmaz- 
ható. 

A Combine a Group kü- 
lönleges formája: az egye- 
nes vonalakat és a görbéket 
egyetlen , görbe tárggyá" ala- 
kítja akkor is, ha az egyes ré- 
szeket nem kötjük össze egy- 
mással. Így például a hajó 
lehet egy 47 tárgyból álló 
csopott is, vagy a parancs 
után egy 543 csomópontos 
, görbe". 

A különbségek nemcsak 
abban a módszerben és lehe- 


tőségben rejlenek, amelyek- 
kel az ilyesfajta elemeket ki 
lehet alakítani, hanem a tá- 
roló alkalmazásában is. A 
, kombináció" általában ke- 
vesebb tárolóhelyet igényel, 
mint a ,csoport". Ezt az 
előnyt főképp akkor lehet ki- 
használni, ha egy rajz sok 
egyedi részből áll. 

Amikor például a térképet 
— a sportszimbólumokkal, a 
repülőgéppel és a hajóval — 
csoportként tároljuk, akkor 
az állomány 30 Kbájtot foglal 
el a merevlemezen. Ha ugyan- 
ezeket az elemeket kombi- 
nációként kezeljük, akkor az 
állomány — mindössze 18 
Kbájtnyi területet igényel, 
ami szűkös tárolókapacitás 
esetén figyelemre méltó meg- 
takarítást jelent. 

Végül egy rövid megjegy- 
zés az , igazi" színekkel kap- 
csolatban: jó benyomást kelt 
a kép, ha a térképhez és az 
íráshoz választott világoskék 
papíron zöld satírozást hasz- 
nálunk. A szimbólumokhoz, 
a repülőgéphez és a hajó- 
hoz tetszés szerinti színeket 
alkalmazhatunk, az egyet- 
len kikötés, hogy a zöld szín- 
nek itt nem szabad dominál- 
nia. 


A tárgyak színezése 


A nyomtatás a Corel Draw- 
ban terjedelmes vektorszámí- 
tásokat igényel, s ezért na- 
gyon hosszadalmas művelet. 
Ha egy képen számos tárgy 
van, akkor könnyen meg- 
eshet, hogy egyetlen A/4-es 
oldalt 30 perc alatt nyomtat 
ki a program. Hogy ezt le- 
hetőleg elkerüljük, már a kép- 
ernyő ellenőrzésekor végre 
kell hajtani a felülvizsgála- 
tokat és a korrekciókat. Eh- 
hez a ,zoom" üzemmódot 
ajánljuk. 

Gondot jelenthet, hogy a 


monitoron megjelenő kép 
nem mindig felel meg anyom- 
tatási eredménynek. Komp- 
romisszumos megoldásként 
csak azokat a tárgyakat 
nyomtassuk ki, amelyek két- 
ségkívül jó nyomtatási minő- 
séget produkálnak. Erre a cél- 
ra idejekorán ki lehet jelölni a 
megfelelő tárgyakat, és a 
Print ablak (nyomtatási opci- 
ók) kiválasztása után aktivál- 
ni lehet a Print Only Selected 
(csak a kijelölt tárgyak) opci- 
ót. 

Végül megemlítjük még a 
nyomtatóablak néhány to- 
vábbi opcióját: 

A Number of Copies (a 
másolatok száma) lehetővé 
teszi, hogy egymás után több 
példányt is nyomtassunk. Ezt 
az opciót csak akkor kell 
használni, ha tökéletesen 
megfelel az egyéni nyomta- 
tás. 

A Fit To Page (az oldalra 
beilleszteni) az aktuális papír- 
formátumra skálázza be a gra- 
fikát. Ez az opció csak a 
nyomtatásra vonatkozik, a 
grafikát itt nem változtatjuk 
meg. 

Szinte ugyanez érvényes a 
Scale (skálázás)  opcióra, 
amellyel nagyítani vagy kicsi- 
nyíteni lehet a nyomtatandó 
képet. 

A Fountain Stripes (szín- 
átmenet sávok) opció azt 
rögzíti, hogy a nyomtatónak 
hány sávot kell felhasznál- 
nia a színátmenet ábrázolá- 
sára. Minél kevesebb sávot 
(csíkot) rögzítünk, annál , ke- 
ményebbek" lesznek az át- 
menetek. A jobb minőséget 
a lényegesen hosszabb nyom- 
tatási idővel kell megfizet- 
ni. A nyomtató optimális be- 
állítása a típustól függ, így 
ebben csak a gyakorlati pró- 
bálkozások, illetve a tapasz- 
talatok segítik a felhaszná- 
lót. m 
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Írásunkkal a VGA 
monitorok gazdáit 
szándékozunk 
meglepni egy új 
képernyő megjelenítési 
módszerrel. 

A közelmúltban 
szabvánnyá vált XGA 
ábrázolást emuláló 
eljárás csodálatos 
minőségű képeket 
varázsol a monitorra. 


em is olyan régen 
még az újdonsült 
VGA-tulajdono- 


sok csodálattal vegyes áhí- 
tattal bámulták a képernyőn 
egyszerre feltűnő 256 szín 
pompázatos ragyogását, és 
azt hitték, hogy ennél szebb 
élményben már nem is lehet 
részük. Rövidesen  kide- 


rült, hogy nagyot tévedtek. 

A sokkoló hír az XGA 
megjelenítő szabványszintre 
emelése volt, azé az XGA-é, 
amelyről még a szakmai kö- 
rökben is csak óvatosan sut- 
togtak. És íme, hihetetlenül 
rövid idő alatt, a fejlesztők 
elkészültek az egyszerre 
65 536-féle szín ábrázolásá- 
ra képes grafikus rendszerrel. 

Az egyetlen bökkenő, 
hogy az új rendszert Ma- 
gyarországon még nemigen 
lehet beszerezni, vagy ha 
mégis, akkor csillagászati 
árat kérnek érte. Cikkünk 
írójának azonban feltétlenül 
szüksége volt több ezer szín 
egyidejű megjelenítésére, és 
ettől még az a szomorú tény 
sem tudta  visszariasztani, 
hogy csupán egy elavult 
VGA-val kísérletezhetett. 
Próbálkozásait végül siker 
koronázta, amelyről a kö- 
vetkezőkben számol be. 

Az egész akkor kezdő- 
dött, amikor már több órája 
vesződtem a Windows alatt 
futó ImageStar nevű szken- 
nerkezelő rendszerrel, és 


XGA emuláció 


/y 00 00 


YZMOZON 


mégsem sikerült elfogadha- 
tó minőségű, megjeleníthető 
VGA képet készítenem az 
egyébként gyönyö- 
rű, lotaringiai tájat ábrázoló 
fényképemróől. 

Ebben pedig egyértelmű- 
en az ImageStar volt a hibás. 
Képtelen volt a szkennertől 
kapott mintegy 16,7 millió- 
nyi színhez a legoptimáli- 
sabb 256-ot kiválasztani, és 
ezeket elmenteni az általam 
megjelölt PCX formátumba. 
Az eljárásnak azt a részét, 
amelyen a program elbu- 
kott,  palettaoptimalizálás- 
nak nevezik, és általában ez 
a legkritikusabb pontja vala- 
mennyi megjelenítési, illetve 
tárolási műveletnek. Egy 
később a kezembe került, 


azonos témával foglalkozó 
angol nyelvű szakcikkben a 
létező legkezdetlegesebb al- 
ternatívának — minősítették 
azt, amit meggyőződésem 
szerint az ImageStar alkal- 
mazott. Nem a palettát iga- 
zította a képpontok színei- 
hez, hanem a képpontok szí- 
neit egy előre elkészített pa- 
lettához! Ennek a meglehe- 
tősen durva eljárásnak csú- 
nyán raszterezett, élvezhe- 
tetlen kép lett azeredménye, 
amin talán még egy Com- 
modore-ábrákon  nevelke- 
dett veterán is elcsodálko- 
zott volna. 

A paletta optimalizálásá- 
ra számtalan sokkal jobb al- 
goritmus létezik, amelyek 
néha már-már meglepően 


Az emulációs eljárás 
előnyei főképp 

nagyobb színátmenetek 
esetén mutatkoznak 
meg. 

A felső kép XGA 
emulációval készült, 

az alsó 

csupán visszaadja 

a színértékeket 


Az XGA emuláció 
jól kezeli 

a fényes felületű 
arcképeket is 
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szép eredményeket produ- 
kálnak. Persze a kép így is 
csak 256 színt tartalmaz 
majd, és ezzel nem mindenki 
elégszik meg. Még akkor 
sem, ha a VGA nem képes 
ennél több szín egyidejű 
megjelenítésére, az XGA 
pedig elérhetetlen álom. 

Nem szabad azonban fel- 
adni a reményt. Csupán ki 
kell szakadni annak a 
rögeszmének a bűvköréből, 
hogy egy kép megjelenítésé- 
hez feltétlenül optimalizálni 
kell a palettát. Így azután 
azonnal ábrázolhatunk akár 
több százezer színt is az egy- 
szerű VGA monitoron. Eh- 
hez mindenekelőtt azt kell 
mégértenünk, —— miképpen 
működik egy színes megjele- 
nítő? 

A színes televízió és a szá- 
míitástechnikában alkalma- 
zott monitorok is az össze- 
adásos (additív) színkeveré- 
si technikát hívják segítségül 
egy-egy szín megjelenítése- 
kor. E technika alapszínei a 
vörös (red), a zöld (green) és 
a kék (blue). Ebből a három- 
ból valamennyi létező szín 
kikeverhető — legyen az a 
sárga vagy a lila, illetve akár 
a szürke bármelyik árnyala- 
ta is. A három színpontot 
szorosan egymás mellé kell 
helyezni, így a szem — meg- 
felelő távolságból — már 
nem képes ezeket szétvá- 
lasztani, és megtörténik a 
keveredés. Igaz viszont, 
hogy a három alapszínnek az 
abszolút feketétől az adott 
szín teljes intenzitásáig terje- 
dő összes árnyalatát fel kell 
használnunk, ha valamennyi 
színt ki akarjuk keverni. A 
teljes intenzitás az adott mo- 
nitoron megjelenő fehér szín 


fényerejének egyharmadát 
jelenti. 

Egy kevert szín minőségét 
a három összetevő egymás- 
hoz. viszonyított részvételi 
aránya határozza meg, a 
fényességet pedig az alapszí- 
nek fényereje. Ez az oka an- 
nak, hogy a szürke szín vol- 
taképpen a fehér egyik ár- 
nyalata, mivel a vörös, a zöld 
és a kék is azonos intenzitás- 
sal szerepel benne. Egy 
sötétlila színt kevés vörös és 
a kék összekeverésével hoz- 
hatunk létre, a zöldet ekkor 
ki kell hagynunk. Ha világo- 
sabb lila színt akarunk, ak- 
kor növelni kell mind a kék, 
mind a vörös intenzitását, de 
a zöldet továbbra sem kap- 
csolhatjuk be. Ha beállítot- 


tuk a világoslistát, és sem a 
vörös, sem a kék színténye- 
zőt nem változtatjuk, ellen- 
ben elkezdjük kivilágosítani 
a zöldet, akkor az összhatás 
egyre inkább szürkébe toló- 
dik. Abban a pillanatban lá- 
tunk majd tökéletes szürkét, 
amikor a zöld eléri a kék és a 
vörös komponens szintjét. 
A színes televízió legin- 
kább analóg telítettségi té- 
nyezőkkel dolgozik, így el- 
méletileg végtelen számú 
színárnyalatot lehet létre- 
hozni vele. Ezt a módszert a 
számítástechnikában sajnos 
nem lehet alkalmazni, mivel 
az adatokat csakis digitális 
formában tárolhatjuk. Ez 
pedig azt jelenti, hogy egy 
alapszín telítettségi skáláját 


Alig van különbség 
az eredeti (fent) 
és a szkennelt kép 
(középen) között 


A rákot ábrázoló kép 
egyik részlete, 
tízszeres nagyításban 


meghatározott számú részre 
kell osztani. Az EGA meg- 
jelenítő 4, a VGA pedig 64 
részre bont minden alap- 
színt. Így például egy teljes 
intenzitású vöröset a 
VGA-n 63-as szinttel jelle- 
meznek, egy félintenzitású 
kéket pedig 31-gyel. Ezzel 
meghatároztuk az ábrázol- 
ható színek számát is, ami az 
EGA-n 4? — 64, a VGA-n 
pedig 643, azaz 262 144. 

Sajnos ez korántsem azt 
jelenti, hogy ennyi színt egy 
időben meg is jeleníthetünk 
a képernyőn. 

Egy egyszerű VGA kép 
320X200 pixelt tartalmaz, 
és ha valamennyi képpont- 
hoz három bájtot rendelünk 
a vörös, a zöld és a kék telí- 
tettségének meghatározásá- 
ra, akkor ez a művelet máris 
64 000Xx3 — 192 000 bájt- 
nyi memóriát követel. Ezt az 
igényt azonban sokallták a 
rendszer fejlesztői, és úgy 
döntöttek, hogy egy ekkora 
kép csupán 64768 bájtot 
foglalhat el. Ezzel persze le- 
hetetlenné is tették az ilyes- 
fajta tárolást. 

Készítettek viszont egy 
256-elemű tömböt, és elne- 
vezték palettának. E tömb 
valamennyi eleme három 
bájtot tartalmaz, ezek jel- 
lemzik egy adott színben a 
vörös, a zöld és a kék telített- 
ségét. A 64000 pixeladat 
pedig voltaképpen egy in- 
dex, amely a palettatábla 
megfelelő elemére mutat. 
Ha kiválasztjuk a palettatáb- 
la valamelyik elemét, akkor 
a megjelenítő kártya leképe- 
zi az abban szereplő három 
szín részvételi arányát, és 
bekapcsolja a monitoron 
azokat a fizikai képponto- 
kat, amelyek az adott pixel 
területére esnek. 

Egy jó minőségű VGA 
megjelenítőn az előbb emlí- 
tett felbontásban ábrázolt 
pixel akár  10—10—10 
vörös, zöld és kék fizikai 
képpontból is állhat, ami 
tökéletes összeolvadást 
eredményez. Ha növeljük a 
felbontást, akkor egyre ke- 
vesebb fizikai képpont jut 
egy-egy megjelenített pixel- 
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re: anagyobb, 256-színű fel- 
bontásokban — (800X600, 
1024x768 stb.) általában 
már csak 1—1 fizikai képpont 
képviseli az ábrázolt pixel 
vörös, zöld és kék színértéke- 
it. Ez azt jelenti, hogy rendkí- 
vülkis különbség van a megje- 
lenített képpont és egy fizikai 
képelem mérete között. 

Emiatt azután egy kicsit 
csalhatunk is: a megjelení- 
tett képpontot fizikai kép- 
elemként értelmezhetjük. 
Ezt minden különösebb 
következmény nélkül meg- 
tehetjük, mivel ekkora fel- 
bontásban már elenyésző a 
méretbeli különbség. Ke- 
verjünk ki a palettánk há- 
rom eleméből egy tiszta 
vöröset, egy tiszta zöldet és 
egy tiszta kéket, mégpedig 
lehetőleg azonos intenzitás- 
sal (a , tiszta" kifejezés itt azt 
jelenti, hogy az adott szín- 
ben nulla a másik két ténye- 
ző intenzitása, így a tiszta 
vörösben sem a kék, sem a 
zöld nem szerepel). Helyez- 
zük ezt a három pixelt szoro- 
san egymás mellé a képer- 
nyőn, és ne lepődjünk meg, 
ha szürke színt látunk! 

Gyakorlásképpen . kike- 
verhetünk lilát is a vörösből 
és a kékból, vagy próbálkoz- 
hatunk a sárgával, ekkor 
csak a zöldet és a vöröset kell 
használnunk. Az első neki- 
futásra természetesen csak 
nyolc színt tudunk összerak- 
ni, mivel mindössze 3 elemet 
állítottunk be a palettatáb- 
lánkban. 


Valószínűleg 

ez a legjobb 

elrendezés a 

3Xx3-as me- 

zőben. A színcsíkok 
töretlenül folytatódnak a 
szomszédos 
képelemekben is 


Osszuk a palettatáblát 3 
részre!Így mindhárom alap- 
szín mintegy 85 elemmel 
gazdálkodhat. Ezekből 
azonban csak az első 64-et 
tudjuk hasznosítani, hiszen 
ennyi részre bontja a VGA 
az  alapszíneket. Először 
töltsük fel a vörös skálát, 
0-tól 63-ig terjedő értékek- 
kel. (A 63-ig valamennyi 
elem a saját indexét tartal- 
mazza majd.) 

Végezzük el ugyanezt a 
műveletet a zöld és a kék 
skálával is. A zöld 85-tól 
169-ig, a kék pedig 170-tőól 
254-ig terjed. E két skála 
hasznosítható része már ter- 
mészetesen nem a saját inde- 
xét tartalmazza, hiszen itt is 
csak 0-tól 63-ig vesznek fel 
értékeket — az  — elemek. 
Feltöltés után ellenőrizzük a 
palettatáblát. Rakjunk ki a 
képernyőre — egymás mellé 
— 15-ös pixeleket: ezeket 
sötétvörösnek kell látnunk. 
A 135-ös pixelnek  vilá- 
goszöldet, a 200- asnak pe- 
dig közepesen erős kék színt 
kell mutatnia. Biztonságo- 
sabb, ha egy ciklussal a kép- 
ernyőre rajzoltatjuk a 0 és 
255 közötti színeket. Ebben 
az esetben olyan skálát kell 


A palettatábla 
feltöltése. A 
vörös, a zöld és 
a kék telítettsé- 
gével mind a 
255 elem egy- 
egy színt jelle- 
mez 


látnunk, amely három rész- 
ből áll, és tartalmazza a 
vörös, a zöld és a kék szín 
valamennyi árnyalatát. 
Ezzel be is fejeztük az 
XGA megjelenítéshez szük- 
séges előkészületeket. Nem 
oldottuk meg azonban az 
egyik legkritikusabb felada- 
tot: miképpen tegyük egy- 
más mellé a három alappi- 
xelt. Próbálkozhatunk az L 
alakkal, vagy egyszerűen egy 
oszlopba, illetve egy sorba is 
rendezhetjük a három 
színösszetevőt, megalkotva 
saját képelemünket. S bár a 
kevert szín így is megjelenik 
(piciben és nehezen kivehe- 
tően), a megoldás sajnos még 
nem tökéletes. Vagy nagyon 
rossz felbontási arányokat 
kapunk (800XxX600— 
800 x 200), vagy pedig kima- 
rad néhány pixel, ami to- 
vábbra is megengedhetetlen. 
Az lenne jó, ha négyzet 
alakú formát találnánk, és az 
ebben levő fizikai pixelek 
száma a három egész számú 
többszöröse lenne. Termé- 
szetesen minél kisebb lesz ez 
a forma, annál nagyobb lesz 
a képzett üzemmód logikai 
felbontása. A legkisebb 
alakzat, amely megfelel az 


előbbi feltételeknek, a 3X3- 
as négyzet. 

Noha ily módon kapásból 
a harmadára csökkentettük 
az adott üzemmód felbontá- 
sát, egyelőre ne elégedetlen- 
kedjünk. Nem is olyan rossz 
eredmény ez, főképp ha 
meggondoljuk, hogy egy 
1024x768-as — üzemmód 
még harmadára bontva is 
jobb, mint a 320X200-as. 
És még így is mintegy 
260 000-féle — különböző 
szín lehet a képernyőn! 

Ezzel együtt még mindig 
nem tudjuk, miképpen he- 
lyezzük el a 3X3-as logikai 
pixelben a három alapszínt 
reprezentáló fizikai pixele- 
ket. Az biztos, hogy ott 
mindhárom tényezőből azo- 
nos számúnak kell lennie, és 
azis feltétel, hogy két ugyan- 
olyan színű pixel — az oldalá- 
val — lehetőleg sehol ne 
érintkezzék egymással. Ez 
utóbbira nemcsak a képzett 
pixelen belül kell figyelnünk, 
hanem az egymás mellé tett 
képelemek esetében is. 

A legmegfelelőbbnek a 
sakktáblaszerű mintázat 
tűnt, amely legalább az egyik 
átlójára tengelyesen komp- 
lementer szimmetrikus, ahol 
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a színek csíkokat alkotva pár- 
huzamosan futnak a szim- 
metriatengellyel, és ami a leg- 
fontosabb, ezek a csíkok foly- 
tatódnak a képzett pixel mel- 
lé helyzett bármilyen hasonló 
felépítésű pixelben is. 

Most már valóban min- 
dent tudunk, ami egy XGA 
kép felépítéséhez szükséges. 
Hogy megkönnyítsük a 
munkánkat, ajánlatos egy öt 
bemenő paraméteres eljá- 
rást írni. Az Xés az Ylegyen 
a képzett képpont logikai 
koordinátája, az R, G és B 
adatok pedig határozzák 
meg a vörös, a zöld és a kék 
szín telítettségét, képpont- 
ban mérve. Ha az előzőek- 
ben tárgyalt technikát alkal- 
mazzuk, akkor az X ésaz Ya 
fizikai felbontás legnagyobb 
X és Y értékének legfeljebb 
egyharmadát veheti fel, míg 
az R, G és BO-tól 63-ig sze- 
repelhet. 

Az eljárás végrehajtásakor 
a két koordináta értékét érte- 
lemszerűen meg kell szorozni 
hárommal, így megkapjuk a 
3Xx3-as minta bal felső sarká- 
nak fizikai koordinátáit. A 
3x3-as négyzet megfelelő 
pontjaira fel kell tennünk a 
vörös, a zöld és a kék kép- 
pontokat, lehetőleg a már 
említett, sakktáblaszerű el- 
rendezésben. A kigyújtandó 
pixelek értékét különfélekép- 
pen kell meghatározni, attól 
függően, hogy melyik alap- 
színt reprezentálják. A fel- 
adat megoldása a vörös ese- 
tében a legegyszerűbb, mivel 
ez a szín a palettatábla elején 
helyezkedik el, és a beérkező 
R érték így módosítás nélkül 
is a paletta megfelelő elemére 
mutat. 

A zöld és a kék színnel né- 
miképp többet kell bajlódni. 
A beérkező értékhez hozzá 
kell adni az illető színskála 
kezdetének a paletta elejétől 
mért távolságát. A zöldhöz 
tehát 85-öt, a kékhez pedig 
170-et kell adni, ha a palettát 
a leírt módon állítottuk össze. 

Ha mindezt sikeresen el- 
végeztük, akkor az , igényte- 
lenebbek" akár hátra is dől- 
hetnek, és elégedetten kor- 
tyolgathatják megérdemelt- 


nek hitt kávéjukat. Nem is 
volt olyan nagy munka meg- 
írni az XGA emulációt, 
mondhatják, és végső soron 
igazuk van. Az igényesebbek 
viszont ilyenkor még mindig 
fintorognak, dühösen verik 
az asztalt, és nem értik, hogy 
néhány szín kedvéért miért 
kellene — lemondaniuk a 
800X600-as vagy az 
1024x768-as felbontásról. 

Nekik is igazuk van: feles- 
leges az önmegtartóztatás. 
Bármilyen hihetetlen, egy 
újabb kegyes csalással meg- 
őrizhetjük az eredeti felbon- 
tást, és emellett még több 
százezer színt is ábrázolha- 
tunk. 

Képzeljük el, hogy a kép- 
ernyő bal felső sarkához el- 
mozdíthatatlanul odarögzít- 
jük annak a mintának a logi- 
kai hálóját, amelyet az előző- 
ekben leírt technikával kép- 
zett logikai képelemek egy- 
más mellé helyezésével ka- 
punk. E módszer szerint a há- 
ló bármely pontjának három- 
féle logikai értéke lehet: 
vörös, zöld vagy kék. Termé- 
szetesen nem fizikai, hanem 
elvi értelemben, amelynek az 
a lényege, hogy a képernyő 
valamennyi fizikai pontjáról 
tudjuk, hogy vörös, zöld vagy 
kék pontot reprezentálna-e, 
ha kigyújtanánk. 

A képelemrajzoló eljárás 
most a következőképpen 
módosul: az Xés az Yaz ere- 
deti felbontás bármely Xés Y 
értékét felveheti, hiszen most 
fizikai pontokat címzünk. Ezt 
a két értéket nem is kell meg- 
változtatni, mivel közvetlen 
koordinátákról van szó. Egy 
fizikai  képelemen viszont 
csupán az egyik alapszín 
megfelelő árnyalatát rakhat- 
juk ki, és ehhez kell a logikai 
háló, amely meghatározza, 
hogy az adott koordinátán 
melyik színpontot gyújtsuk ki 
a három közül. A beérkező 
R, G és B értékek közül ket- 
tőt tehát nem használunk fel, 
a harmadik pedig eldönti a 
képernyő X, Y képpontján 
megjelenő alapszín árnyala- 
tát. 

Látható, hogy ily módon 
a finom, éles határokat is 


megfelelőképpen lehet ábrá- 
zolni, ugyanakkor bárkiben 
felmerülhet a kétely, vajon 
egy szépen árnyalt, mélykék 
őszi égbolt leképezésekor is 
jól működik-e az algorit- 
mus? 

Ezeknek a kételyeknek 
azonban szét kell oszlaniuk, 


A logikai hálón kiválóan 
látszik a színek vonalba 
rendeződése. A színhálót 
a képernyő x-szel jelölt, 
bal felső sarkához illeszt- 
jük. A minta alapján vala- 
mennyi képponttról el 
tudjuk dönteni, vajon me- 
lyik alapszínhez tartozik? 


hiszen alighanem elfogadha- 
tó az az elképzelés, mely sze- 
rint az őszi égbolt három egy- 
más melletti pontja csaknem 
azonos színű, így az egymás 
mellett megjelenő vörös, zöld 
és kék értékek — amelyek 
csupán elhanyagolható mér- 
tékben különböző színeket 
próbálnak meg ábrázolni — 
úgy is felfoghatók, mint egy 
adott szín három összetevője. 
A logikai háló pedig gondos- 
kodik arról, hogy a megfelelő 
helyekre kerülő vörös, zöld és 
kék összetevők kialakítsák a 
legoptimálisabb . sakktábla 
mintázatot. 

Mielőtt azonban hangosan 
felnevetnénk az XGA moni- 
tor szánalmas teljesítménye 
láttán, és félredobnánk a ka- 
talógust, tudnunk kell, hogy 
ezzel az eljárással soha nem 
szárnyalhatjuk túl az igazi 
65 536-színű, nagy felbontá- 
sú megjelenítést. Sőt, még 
egy jól optimalizált, nagy fel- 
bontású, valódi 256-színű 
VGA képet sem mindig. Hi- 
szen a 256-színű kép is hasz- 
nálja a színkeverést, ráadásul 
a várt árnyalathoz sokkal 
közelebbi értékekkel. 

Néhány fontos szempont- 
ból azonban verhetetlen az új 
technika. Először is tökéletes 
a palettaoptimalizálás, bár- 
mennyire bonyolult is ez a 
hosszan tartó, esetleg több 
órás matematikai művelet. 
Pedig ezzel a feladattal még a 
paletta optimalizálására ma- 
gukat képesnek tartó progra- 
mok és nagy szkennerkezelő 
rendszerek sem mindig bol- 
dogulnak. Ezenkívül azzal is 


számolni kell, hogy eseten- 
ként egyszerűen lehetetlen 
összeállítani a megfelelő pa- 
lettát. Ez rendszerint akkor 
fordul elő, ha az eredeti ké- 
pen túl sokféle árnyalatban 
van jelen a túl sokféle szín. 
Ilyenkor nincs mit tenni: a 
megjelenő  256-színű kép 
mindenképpen élvezhetetlen 
lesz. 

Az emulációs technikával 
könnyedén — kikerülhetjük 
ezeket az akadályokat. Min- 
den esetben tökéletes lesz a 
képen lévő valamennyi szín 
összes árnyalatának megjele- 
nítése, mégpedig mindenfaj- 
ta hosszú, bonyolult eljárás 
használata nélkül. A különfé- 
le szkennerekkel készített ké- 
pet késedelem nélkül, azon- 
nal a képernyőre küldhetjük, 
és ezt ilyen színpompában, 
ekkora felbontással egyetlen 
más megjelenítési technika 
sem teszi lehetővé. 

A módszer ezenkívül vég- 
telenül egyszerű és praktikus 
is: semmivel sem kell foglal- 
kozni a programból való ve- 
zérlés során. Az adott pont- 
ban egyszerűen csak meg kell 
határozni az alapszínek telí- 
tettségét, és biztosak lehe- 
tünk benne, hogy a kívánt 
szín meg is jelenik. 

(A szerző az eljárást 
1024x768-as — felbontású, 
256-színű  üzemmódokban 
tesztelte, és ehhez 24 bit/pi- 
xel színfelbontású TIFF állo- 
mányokat, valamint EGA 
üzemmódból konvertált ké- 
peket használt. — A szerkesz- 
tő.) 

Nagy Gergely 
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világítjuk a felhasználói 
és a készülék koordináta- 
rendszer közötti 
különbséget. 
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PostScript  — mint 
ahogyan arról már 
szót ejtettünk — kü- 
lönbséget tesz a nagy- és a kis- 
betűs írásmód között. A bevitt 
szövegeket üres karakterek, ta- 
bulátorok vagy soremelések 
választhatják el egymástól. A 
PostScriptben nem létezik a sor 
fogalma, ezért az interpreter 
számára lényegtelen, vajon 
hány argumentum és utasítás 
áll egy szövegsorban? Mégis 
van egy eset, amikor jelentősége 
van a soremelésnek: a kom- 
mentárok használata. Ezek 
ugyanis csupán a következő 
soremelésig érvényesek. Néz- 
zünk egy példát! 
99 Ez egy kommentár 
100 100 moveto 
99 Pozicionálás 
(Hallo) show 96 A szöveg meg- 
jelenítése 
showpage 90 Lapkidobás 

A PostScript valójában telje- 
sen hétköznapi programozási 
nyelv, amely változókat, eljárá- 
sokat, ciklus- és elágazási mű- 
veleteket tartalmaz. Amiben 
viszont eltér a többi programo- 
zási nyelvtől, az a nyelv szinta- 
xisa. Az utasítás argumentuma 
itt ugyanis az operátor előtt áll. 
A , menj a 100 200-as pozíció- 
ba" például ,, 100 200 moveto" 
alakú. E szokatlan elrendezés- 
nek a PostScript interpreter 
architektúrája, vagyis a 
, verem" az oka. 

A stack — az informatikai 
szaknyelvben verem (tároló) — 
a tárolókezelés meglehetősen 
kezdetleges módja. A munka- 
módszer egy gombostűre szúrt 
cédulahalmaz feldolgozására 
emlékeztet. A tűre ugyanis to- 
vábbi papírokat lehet húzni, a 
legfelsőt le is lehet szakítani, 
középről viszont semmit nem 
lehet kivenni. 

Egy PostScript utasítás, 
amely paramétereket vagy ada- 
tokat igényel, abból indul ki, 
hogy ezek — előkészítve a he- 
lyes sorrendben — a veremtá- 
rolóban helyezkednek el. Vég- 
rehajtásakor az utasítás a ve- 
remből veszi fel a paramétereit, 
feldolgozza ezeket, és az esetle- 
ges eredményeket is a verembe 
teszi vissza. Ha az utasítás itt túl 
kevés paramétert talál, vagy a 
létezők nem felelnek meg a kí- 
vánalmaknak, akkor az inter- 
preter hibajelzést küld. Nagyon 
fontos tehát, hogy ismerjük va- 
lamennyi utasítás viselkedését, 


azaz, hogy hány darab és miféle 
elemet igényel, illetve mit hagy 
a veremben. 

Például: 

34add—2 7 

Ha viszont a ,3-t4--57 
összeadást akarjuk végrehajta- 
ni, akkor ehhez felhasználhat- 
juk az első összeadás eredmé- 
nyét: 

3 4 add 5 add 

A paraméterek persze nem 
mindig olyan előnyösen helyez- 
kednek el, mint ebben a példá- 
ban. A valamivel bonyolultabb 
számítások során többnyire 
már a verembeírások sorrend- 
jének  megváltoztatására is 
szükség van. Erre a következő 
fontos utasításokat használhat- 
juk: 

A ,pop" a verem legfelső 
elemét veszi ki: 
abcpop—? ab 

A , dup" újra lemásolja a ve- 
rem legfelső bejegyzését: 
abcdup—2 abcc 

Az , exch" felcseréli a két fel- 
ső elemet: 
abcexch—2 acb 

Az ,n index" másolatot ké- 
szít a verem n-edik eleméről (a 
0 index tehát a , dup"-pal azo- 
nos hatású) : 
abc 1 index— 2 abcb 

Az ,n j roll" j-szer körbela- 
pozza a felső n számú elemet: 
abcd31rolli—3 adbc 

Példáinkban az a, b, cés d 
betűkkel a tényleges bejegyzé- 
seket szimbolizáltuk. A verem- 
ben bármely PostScript objek- 
tum (például számok, karakter- 
láncok, nevek, tömbök, eljárá- 
sok, logikai értékek, könyvtá- 
rak, fontok stb.) helyet kaphat. 
Az alábbiakban felsoroljuk a 
legfontosabb PostScript adat- 
típusokat: 

— Integer: egész számok. 
Ezeket nemcsak a tízes, hanem 
más számrendszerekben is meg 
lehet adni, így például a 
16 1 3f-et is értelmezi a prog- 
ram. 

— Real:a PostScriptben a ti- 
zedesvessző helyett tizedes- 
ponttal választjuk el a valós szá- 
mokat. Lehetőség van az expo- 
nenciális írásmódra is, például: 
1.5346e2. 

— String: a sztring legfel- 
jebb 65 535 karakter hosszúsá- 
gú lánc. Mindig kerek zárójelek 
közé kell írni, például: (Hallo). 

— Nevek: a nevekkel válto- 
zókat vagy eljárásokat definiál- 


hatunk. Valamennyi név a ,,/"- 
jellel — kezdődik, például: 
/ Hugo. 

— Eljárások: az eljárások 
kapcsos zárójelek között álló 
PostScript  utasítássorozatok, 
amelyeket nem szükséges azon- 
nal végrehajtani. A legtöbb eljá- 
rás egy név kíséretében kerül be 
valamelyik szótárba. Innen lehí- 
va, a PostScript végrehajtja az 
eljárásokat. 

— Logikai értékek: a , true" 
és a , false" utasítással logikai 
értékeket lehet a verembe he- 
lyezni. Ilyesfajta értékek — 
amelyek  nélkülözhetetlenek, 
ha a programban el akarunk 
ágazni — az összehasonlító mű- 
veletek elvégzésekor is kelet- 
keznek (gt, eg, It...). 

A felsoroltakon kívül termé- 
szetesen még egy sor egyéb 
adattípus is létezik, ám ezek 
vagy nem ilyen gyakoriak, vagy 
csak lényegesen bonyolultab- 
ban írhatók le. 

Valamennyi bejövő adat — 
ha azonnal azonosítható — a 


A 


A szövegben leírt listák 
nyomtatási eredménye 


(bal oldali kép: , for" cik- 
lus, középső kép: a 2. gya- 
korló feladat, jobb oldali 
kép: az 1. gyakorló fel- 
adat) 


beolvasás után először az ope- 
randus veremben kap helyet. 
Az átfogóbb elemek, például a 
karakterláncok, — közvetlenül 
nem találhatók meg a verem- 
ben, oda csak a karakterlánc- 
hoz tartozó mutató kerül. Az 
egyszerűség kedvéért azonban 


PostScript I 


úgy tekinthetünk a karakter- 
láncra, mintha maga is a ve- 
remben lenne. Figyelni kell vi- 
szont a , dup" és a hozzá ha- 
sonló parancsokra, mert hasz- 
nálatukkor nem az adatról, ha- 
nem csak a mutatóról készül 
másolat. 

A PostScript RIP (interpre- 
ter egység) bejáratánál egy fajta 
ajtónállóként kap szerepet a 
szkenner és a tokenizátor. 
Ezek, a szintaxis szabályai alap- 
ján, megvizsgálják a bejövő 
adatáramot, és a kerek, illetve 
kapcsos zárójelek vagy az üres 
karakterek szerint különvá- 
lasztják az egyes PostScript ele- 
meket. Az értelmezhető objek- 
tumok a veremtárolóba kerül- 
nek, a nem azonosíthatóknak 
pedig egy szótárban (dictionary) 
néz utána az interpreter egység. 
Ha ott megtalálja a megfelelő 
bejegyzést, akkor azt a definíció- 
jával helyettesíti, és ha utasítás- 
ról vagy eljárásról van szó, ak- 
kor ezeket végre is hajtja, vagy 
úgyszintén az operandus ve- 


remben helyezi el. A PostScript 
utasításokat először mindig a 
szótárban kell megkeresni. 

Az előző részből már ismert 
/ Helvetica findfont 20 scalefont 
setfont utasítássorozat a követ- 
kezőképpen hat a veremre: 

— /Helvetica: név, amely a 
verembe kerül; 

— findfont: először meg kell 
keresni a szótárban és csak az- 


után lehet végrehajtani. Az uta- 
sítás kivesz egy nevet a verem- 
ből, és az ily módon üressé vált 
helyre a név fontját (ponto- 
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sabban az ehhez a font- 
hoz tartozó mutatót) 
teszi; 

— 20:szám, amely a 
verembe kerül; 

— scalefont: utána 
kell nézni a szótárban. 
Az utasítás kivesz egy 
fontot és egy számot a 
veremból, majd skálá- 
zott fontot készít belő- 
le; 

— setfont: — utána 
kell nézni a szótárban. 
Az utasítás kivesz egy 
skálázott fontot a ve- 
remből, és ezt aktuális 
fontként jegyzi be. 

Ezek után a verem 
üresen tátong. 

A PostScript — 


1 pixel — 1 dot 


3. 1/(a—by? 

1 a b sub dup mul div 
vagy: 

a b sub dup mul 1 
exch div 


(Az a és a btetszőleges 
számot helyettesít.) 

A harmadik példá- 
ban különleges Post- 
Script technikát mutat- 
tunk be. Hogy a bonyo- 
lult kifejezésekben az 
operandus ne kerüljön 
túl messzire a hozzá 
tartozó műveleti jeltől, 
először inkább az , ab" 
kifejezést számítjuk ki, 
majd szükség esetén az 
, exch" utasítással visz- 
szaállítjuk a helyes 
paramétersorrendet. 


minthogy igazi progra- 
mozási nyelv — termé- 
szetesen számolni is 
tud. Az ehhez szüksé- 
ges utasítások az alábbiak: 
abadd—2 atb 
absub—: a—b 

a b mul—2 ab 

abdiv —2 a/b 


Ezek az aritmetikai utasítá- 
sok két számot várnak a verem- 
ből, és ott hagyják az ered- 
ményt is. Ha a két paraméter 
integer típusú, akkor az ered- 
mény is egész szám. Más a hely- 
zet az osztással. A ,,div" műve- 
let eredménye mindig valós 
szám. Ha viszont a hányados- 
nak egész számnak kell lennie, 
akkor a , div" helyett az , idiv" 
utasítást kell használni. Van 
még egy különlegesség: ha két 
egész szám összeadásakor vagy 
szorzásakor olyan nagy lész az 
eredmény, hogy nem lehet már 
integerként ábrázolni, akkor az 
interpreter ezt automatikusan 
valós számmá alakítja. 


A matematikai kifejezéseket 
meglehetősen nehéz megfogal- 
mazni a PostScriptben. A fordí- 
tott lengyel logikának az az ér- 
dekessége, hogy a tetszőleges 
matematikai kifejezéseket zá- 
rójel nélkül lehet ábrázolni. 
Ezért a zárójeleknek a Post- 
Scriptben más feladatuk van: 
ezekkel jelöljük a karakterlán- 


Az A/4-es oldal formá- 
tumát kötelező érvényű 
felhasználói koordináta- 
rendszerként, úgyneve- 
zett pontokban (point) ha- 
tározták meg 


BE üss 


A 300 dpi-s vagy az ennél kisebb felbontá- 
sú nyomtatók esetében efféle kerekítési 
hibák léphetnek fel 


cokat, az eljárásokat és a 
tömböket. 

A képlet feloldását bárhol el- 
kezdhetjük: haladhatunk szi- 
gorúan elölről hátrafelé vagy 
akár középről kifelé. A techni- 
kát néhány gyakorlati példával 
szemléltetjük : 


Ahelyett, hogy a szám- 
láló egyesét a teljes mű- 
veleti idő alatt a verem- 
ben hagynánk, akkor 
helyezzük oda, ha már kiszámí- 
tottuk a számlálót. Az , exch" 
utasítás visszaállítja a helyes 
sorrendet, és a képlet is jobban 
olvasható, mert mindkét ope- 
randus közvetlenül a , div" uta- 
sítás előtt áll. 

Valamennyi programozási 
nyelvben vannak hurokszerke- 


rembóől, és ennek végrehajtását 
addig ismételgeti, amíg az 
, exit" utasítással találkozik az 
eljárás belsejében, 

Az , n(proc) repeat" utasítás 
pozitív egész számot (n) és va- 
lamilyen eljárást vár a verem- 
ből, majd n-szer végrehajtja, 
amit kap. Ez az egyszerű ciklus 
arra az esetre javasolható, ha 
előre ismerjük a szükséges is- 
métlések számát. 

A , for" ciklus némiképp bo- 
nyolultabb. Az ,a s e (proc Jfor" 
utasítás három számot és egy 
eljárást vár a veremből. Az első 
szám a kezdőérték, a második a 
lépésköz, a harmadik pedig a 
záróérték. A PostScript a ve- 
rembe helyezi a kezdőértéket, 
majd végrehajtja az eljárást. 
Végezetül a  kezdőértéket 
megnöveli a lépésközzel, ezt a 
számított értéket visszahelyezi 
a verembe, és még egyszer vég- 
rehajtja az eljárást. Ez mindad- 
dig ismétlődik, amíg a számított 
érték eléri, illetve túlhaladja a 
záróértéket. 

A legtöbb felhasználó előny- 
ben részesíti a ,for" ciklust, 
holott ezt — némi gondolkodás- 
sal — egyszerűbb hurokszerke- 
zettel is helyettesíthetné. A 


1. (ab)xc zetek (ciklusok), amelyek lé- , for" ciklusnak csak akkor van 
HESS ee let aa ) értelme, ha az eljárásban tény- 

Ha I üksé la- 
2. a2—2ab bevitelét. A PostScript négyféle SZ esz áet VEGES T 
a dup mul 2 a mul b ciklust ismer: , for", ,repeaf", [A PostScript a közveti 
mul sub loop? és . foral!" ostScript a közvetlen 

8 a-a0p s 4 átalakításhoz nem a fel- 
vagy: A legegyszerűbb a végtelen / használói, hanem a ké- 
a dup mul 2 ab mul . loop" ciklus. A ,(procjloop" ! szülék koordináta-rend- 
mul sub utasítás egy eljárást vár a ve- ! szert használja fel 

v 
dja vereentetl freskói 4) ogy 500 áfte Fő nyomtató 


Yi 


agtz set ; 


mennyi újabb hurok előtt a ve- 
rembe kerülő számított értékre. 
Ha ez nem így van, akkor a ve- 
remtárolót feleslegesen írjuk 
tele értékekkel. Ha a , for" cik- 
lus nagyon terjedelmes, akkor 
akár a , stackoverflow" hiba is 


felléphet. 

A következő példa a , for" 
ciklus helyes alkalmazását 
szemlélteti: 

100 100 500 


(500 moveto 0 -200 rlineto) 
for 
stroke 

A függőleges vonalak pozici- 
onálásakor a kiszámított futási 
érték lesz az x koordináta. A 
program végére a verem kiürül. 

Ellenpéldánkban a kiszámí- 
tott öt érték — teljesen értel- 
metlenül — a veremben marad: 
100 100 500 
(100 500 moveto 0 -200 
rlineto 100 0 
translate) 
for 
stroke 

A , forall" ciklus a , for"-hoz 
hasonlóan működik. Ahelyett 
azonban, hogy kiszámítaná a 
futási értéket, sorra veszi a 
tömb elemeit. A PostScript te- 
hát a verembe helyezi a tömb 
első értékét, és végrehajtja az 
eljárást. Ezt követi a tömb má- 
sodik értéke, és így tovább 
mindaddig, amíg a tömb érté- 
kei elfogynak. Érdekesség, 
hogy a , forall" utasítás nem- 
csak tömbbel működik : az első 
paraméter szótár vagy karak- 
terlánc is lehet. 

A ,forall" utasítást akkor 
használjuk, ha egy műveletet 
valamely összetett PostScript 
elem valamennyi bejegyzésére 
alkalmazni kell. Olyankor pél- 
dául, ha egy tömb minden 
egyes elemét össze kell adni: 
013587 
(add) forall—2 16 

Az eredmény — itt a 16 — a 
számítás végén a veremben 
lesz. Ahhoz, hogy ezt a , forall" 
műveletet végre lehessen hajta- 
ni, a veremtárolóban nullát kell 
írni a számok elé. Ellenkező 
esetben az (add) eljárás első 
végrehajtása hibajelzést (stack- 
underflow) eredményez. A 
, forall" ugyanis addigra csak 
egyetlen értéket tesz a verem- 
be, az , add" viszont kettőt vár. 

A PostScript többféle koor- 
dináta-rendszerrel dolgozik. A 
leggyakrabban a felhasználói 


koordináta-rendszert használ- 
juk, amelyhez közvetlenül for- 
dulnak a PostScript progra- 
mok. A legtöbb lézernyomta- 
tón egy álló A/4-es oldal bal 
alsó sarkában van a felhaszná- 
lói koordináta-rendszer kö- 
zéppontja. Az alapbeosztás 1 
pont (1/72"), ám — ha szüksé- 
ges — ez szabadon skálázható, 
ezenkívül el is tolható és elfor- 
gatható. 

Különleges utasításokkal 
még ferdeszögű koordináta- 
rendszert is készíthetünk. Ezt 
azonban csak olyan progra- 
mozóknak ajánljuk, akik ala- 
pos vektortérbeli és lineáris al- 
gebrai ismeretekkel rendel- 
keznek. 

A nyomtató vagy a levilágító 
berendezés típusától függően a 
felhasználói koordináta-rend- 
szerben van egy terület, amely 
megegyezik a kinyomtatandó 
felülettel. Az ide pozicionált 
PostScript elemek a későbbi 
nyomtatásban is megjelennek, 
a többiek viszont nem. Egy szo- 
kásos lézer-levilágítón egyetlen 
A/4-es oldalnak felel meg a te- 
leírható — terület, — nagyobb 
nyomtatók vagy levilágítók 
esetén azonban ez lényegesen 
nagyobb is lehet. Attól viszont 
még nem kapunk hibajelzést, 
ha a teleírható felületen kívülre 
teszünk elemeket. 

A PostScript program kiadá- 
sakor az interpreter egy másik, 
az úgynevezett készülék koor- 
dináta-rendszerbe teszi át a gra- 
fikus és a szöveges elemeket. Az 
új koordináta-rendszer megfe- 
lel a kiviteli berendezés képes- 
ségeinek. Szabványos lézer- 
nyomtató esetében például 
1/3007-os — beosztása van, 
középpontja pedig a leírandó 
felület bal felső sarkában he- 
lyezkedik el. Ha a készülék nem 
dolgozik keret nélkül (és ez a lé- 
zernyomtatókon rendszerint így 
szokott lenni), akkor a koor- 
dináta-rendszer középpontja 
nem a lap sarkában van, hanem 
ott, ahol a nyomtató lézersuga- 
ra elsőként felütközik. A készü- 
lék koordináta-rendszerét a 
hardver definiálja, a felhaszná- 
ló ezt nem változtathatja meg. 

A PostScript program szinte 
valamennyi pozíció- és méret- 
adata (például a 100 100 moveto 
is) a felhasználói koordináta- 
rendszerre vonatkozik, ám az 
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HE PostScript 


azonnal átszámolja a készülék 
koordináta-rendszerére. 

A koordináták átszámolá- 
sáért — mint arról sorozatunk 
első részében részletesen is ír- 
tunk — a CTM (Current Trans- 
formation Matrix) felel. Ez a 
hatelemű PostScript tömb egy 
3x3-as mátrix valamennyi 
olyan elemét tartalmazza, 
amely egy vektorteret egy má- 
sikba tesz át. 

A koordináta-átszámítás ál- 
talános képlete: 
axtceytezx 
bx-tdytízy 

Ha ezt az egyenletrendszert 
mátrixba akarjuk foglalni, ak- 
kor egy kétdimenziós vektort 
[x y] kell megszoroznunk egy 
mátrixszal. Ily módon olyan 
kétdimenziós vektor /x" y"/ke- 
letkezik, amely tartalmazza 
már az új koordinátákat. For- 
mai okok miatt egy 2-es vek- 
tort csak 2X2-es mátrixszal le- 
het megszorozni, amely vi- 


szont túl kicsi ahhoz, hogy a- 


tól f-ig magában foglal- 
ja valamennyi paramé- 
tert. Ezért az egyen- 
letrendszert  kibővítjük 
egy harmadik, triviális 
egyenlettel: 

151 


A rendszer az össze- 
adástkötegeltmódon 
dolgozzafel. A3--4-- 
5 példában először a 
3 - 4-et számítja ki 
(felső ábra). A követ- 
kező lépés a dupla 
összeadás. A 3 1 4 
eredményéhez hoz- 


Ezek után a követke- 


ző lesz a transzformáció 
mátrixos alakja: 


abO 
gyijecdős[ry 1] 
efi1 
A PostScript a koor- 
dináták közül és a mát- 
rixból is csak a releváns 
elemeket használja fel, 
így a mátrixot rövidített 
írásmóddal,  hatelemű 
tömbként ábrázoljuk : 
[abcdefj 
A mátrix elemeinek jelenté- 
se a következő: 
a: az xtengely skálabeosztá- 
sa; 


1. gyakorló feladat 


Írjunk egy PostScript programot, amely karakterláncot he- 
lyez az A/4-es oldal közepére. A karakterlánc szélességét a 
, Stringwidth" utasítás adja meg. Az utasítás két értéket szol- 
gáltat: azt, amellyel az aktuális pont x, illetve yirányban el- 
mozdul. Az utolsó érték mindig nullával egyenlő, és egyszerű- 
en törölhető. 

Az 1. feladat lehetséges megoldása: 


/Helvetica findfont 40 scalefont setfont 

592 2 div 90 Az oldal közepének koordinátája 
(próbaszöveg) dup 96 Szövegmásolat készítése stringwidth 
pop 9 52 A szöveg szélessége 

2 div 99 Félszélesség sub 96 —2 Közép — Félszélesség 
200 moveto 96 Pozicionálás show 

9o Kiadás showpage 


A karakterlánc megkettőzésére feltétlenül szükség van, mivel 
kétszer használjuk fel. Először a szélesség kiszámításához, majd 
a megjelenítéshez. A programba beírhattuk volna kétszer is, ez 
azonban nem túl elegáns módszer. 


2. gyakorló feladat 


Milyen lenne az a PostScript program, amely kinyomtatná az 
53. oldalon látható ábra középső elemét? 


A 2. feladat lehetséges megoldása: 


/Time-Bold findfont 40 scalefont setfont 
300 400 translate 9 Állítsd a koordinátákat az oldal 


közepére 
6 99 Az ismétlőciklus értéke 
(0 0 moveto 99 Menj vissza a középpontba 
(Hallo) show 99 Nyomtasd ki a karakterláncot 
60 rotatej 99 Forgasd el a koordináta-rend- 
szert 
repeat 99 Hajtsd végre hatszor az eljárást 
showpage 


56 Computer 


b:b—aXxtanalfa, ahol az alfa 
az a szög, amellyel az x ten- 
gelyt elforgatjuk; 

c:csdXtan béta, ahol a bé- 
ta az a szög, amellyel az yten- 
gelyt elforgatjuk; 

d:az ytengelyskálabeosztá- 


sa; 

e: x irányú eltolás; 

f: y irányú eltolás. 

Az interpreter valamennyi 
,rotate", , scale" vagy ,, trans- 
late" utasítás esetén megfele- 
lően módosítja a CTM-et. Ezt 
a hatást mi is előidézhetjük, ha 
egy másik mátrixszal megszo- 
rozzuk a CTM-et. Egy 300 
dpi-s nyomtató CTM-je pél- 
dául az alábbi formát öltheti: 
[4.17 0 0 -4.17 -50 3500] 

A felhasználói koordináta- 
rendszer /0 0] koordinátája a 
készülék koordináta-rendsze- 
rében a /-50 3500J-nak felel 
meg. Az ytengely negatív ská- 
lázása abból származik, hogy a 
lézernyomtató felülről lefelé 
ír, míg a szabványos felhaszná- 
lói koordináta-rendszerben az 
ytengely felfelé mutat. A 4.17 
és a -4.17 tényező abból adó- 
dik, hogy egy 300 dpi-s nyom- 
tatón az 1 pontos felhasználói 
koordináta-rendszer mérték- 
egységre 4,17 nyomtató-dot 
jut. 

A PostScript az összes be- 
menő koordinátát azonnal át- 
számolja a készülék koordiná- 
ta-rendszerére. A , 100 100 
moveto" utasítást például már 


záadjuk az 5-öt (alsó 
ábra) 


a  — készülék-koordiná- 
tákkal helyezi el a nyom- 
vonalba. A vékony pár- 
huzamos vonalak meg- 
jelenítésekor és a gyenge 
felbontású (300 dpi) 
nyomtatók esetében 
azonban kerekítési pon- 
tatlanságokra számítha- 
tunk. A páratlan 4.17-es 
.] tényező miatt például 
előfordulhat, hogy egy 
0,3 pont vastagságú vonal hol 1, 
hol pedig 2 dot szélességű lesz. 
Ez a jelenség nagyon zavaró. 

A hiba elkerülésére a prog- 
ramozó kézi korrekciót hajt- 
hat végre. A , transform" uta- 
sítással kikényszerítheti a ko- 
ordináták készülék-koordiná- 
tákká való átalakítását, ahol is 
a rendszer lefelé kerekíti a szá- 
mokat. Ily módon elérhetjük, 
hogy a koordináták mindig 
egy készülék-dotra kerülje- 
nek. Végül pedig a kerekített 
koordinátákat visszaalakíthat- 
juk a felhasználói koordináta- 
rendszerbe, ahol ezeket to- 
vábbra is a szokott módon 
használhatjuk. Például: 

100 100 transform 
round exch round exch 
itransform 

moveto 

Mivel ez az eljárás lassítja a 
PostScript program feldolgo- 
zását, valóban csak szükség 
esetén használjuk! 

A PostScript azonban nem- 
csak a felhasználói és a készü- 
lék — koordináta-rendszerrel 
dolgozik. A pixelképzőknek 
és a fontoknak is saját terük 
van. Ennek megfelelően léte- 
zik egy fontmátrix és egy image 
mátrixis. Aki saját maga defini- 
ál fontokat, vagy különböző pi- 
xelképeket akar PostScript 
alatt feldolgozni, annak transz- 


formációs  mátrixokat kell 
összeállítania. nm 
(Folytatjuk) 


Óriás 
a kicsik között 


Az új, 2.7 kg súlyú és csak A4 lap méretü 
COMPAGC notebook, az LTE Lite/20 és az LTE 
Lite/25 csúcs a notebook számítógépek között. 


A COMPAO LTE Lite család-ot azoknak 
tervezték, akiknek nagy teljesítményű hordozható 
gépre van szükségük, akik adatbázisokkal dolgoznak 
és akik hatékony szövegszerkesztőre vágynak. 


A COMPAO LTE Lite több mint egy 
egyszerű notebook. A nagy tárolókapacítása (40 MB, 
84 MB, 120 MB. 210 MB), a processzora 
(i8038651/20, 18038651/25) és az operatív memóriája 
(bővíthető. 10 MB-ig) mind ezt mutatja. 


És még nem beszéltünk az akkumulátoráról 


(4.5 óra, hibernáció, stand by üzemmód) és a 
biztonsági funkcióiról (drive lock, password, stb.). 


Kérjük hívjon minket, bemutatjuk. 


LOMFAZ 


It simply works better. 


Microsystem Rt. 
1122 Budapest, Városmajor utca 74. 
tel.: 1565-366 fax.: 1559-296 
Berenczei Rezső 


MICROSYSTEM 


VERHETETLEN ÁRAK, MAGAS MINŐSÉG 


FESTÉKSZALAGOK 
PÉNZTÁRGÉPKAZETTÁK 
ÍRÓ GGÉPKAZETTÁK 
JAVÍTÓSZALAGOK 


minden típushoz 


Viszonteladók, — 
szervízek jelentkezését vár juk! 


Néhány Ismert típus viszonteladói ára: 


Epson FX 1050WLO 1000 200.-Ft Brother AX 10 185.- Ft 
Epson MX 80LA 800 190.-Ft Canon AP 1000 230.- Ft 
Epson DFX 5000 1050.-Ft  Robotron Erika 3004 175.- Ft 
STAR LC 24-10 240.- Ft Robotron 6009-6130 195.- Ft 
STARLC 10 175.- Ft Nakajima AX 200 215.-Ft 
Epson ERC 03 260.- Ft Optima SC 10-16 240.-Ft 
Omron RS 11 280.-Ft Ollvetti ET 2200 345.- Ft 

E e 

CARBON 
e. ee.dzálizttatáli 
Budapest 


XV. Nádastópark 31. 
Tel: 1645-476 
(06) 94-24342 


mh 
ELENDER 


1134 Budapest, 
Csángó utca 13. 
Telefon: 129-9080 
Fax: 186-2157 


AT 286-12/16 MHz 
SZÁMÍTÓGÉP 
-— 1 MB RAM 
— 1,2 MB floppy 
meghajtó 
- 40 MB winchester 
—- soros/párhuzamos 
illesztő 
— 101 gombos 
billentyűzet 
14" monochrom papírfehér 
monitorral 51900 Ft 


14" VGA 1024x768 
színes monitorral 75 900 Ft 


AT 286-16/21 MHz 


alaplappal 4 1300 Ft 
AT 386-25 MHz 
alaplappal 420 000 Ft 


AT 386-33 MHz/64 KB 
Cache alaplappal --23 000 Ft 


STAR NYOMTATÓK 
teljes választéka 


Az árak ÁFA nélkül, 12 hónap 
csereszavatossággal 
értendők. 


ELENDER 


h 
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Navigator EIS 


Révkalauz 


A döntéshozók helyzetét 
egyre nehezíti az 
információáradat, amely 
hatékony kezelés nélkül 
immár túlcsordulással 
fenyeget. A megoldás a 
korszerű döntéstámogató 
rendszerekben rejlik, 
amelyek közül most egy 
eredeti, magyar terméket 
mutatunk be. 


z információkezelés igénye — 
még a nyolcvanas években — 
sok céget arra ösztönzött, 

hogy alaposan bevásároljon számítás- 
technikai eszközökből, főként hardver- 
ből. Utóbb igyekeztek szoftverrel is el- 
látni magukat, aminek sokszor átte- 
kinthetetlen káosz lett az eredménye. 
Az óriási költségek árán beszerzett vál- 
lalati információs rendszerek többnyire 
nehézkesek voltak, és a vezetők inkább 
lemondtak a használatukról, csakhogy 
megmeneküljenek a hosszadalmas ke- 
zelői tanfolyamoktól és tréningektől. 
Igazán felhasználóbarát rendszer nem 
sok termett ezekben az időkben. 
Azáttörést a szoftverek új kategóriá- 
ja, az EIS (Executive Information 
System — vezetői információs rend- 
szer) jelentette. Az első programok 
már a nyolcvanas években feltűntek, de 
valójában csak most kezdenek terjedni, 
miután megtört a piacot évekig uraló 
néhány cég hatalma és árdiktátuma. 
Egy átlagos EIS megoldásért kezdet- 
ben 250 ezertől 400 ezer dollárig terje- 
dő árat kellett fizetni, vagy még ennélis 
többet. Ezek azonban nagygépes rend- 


"szerek voltak, amelyekhez az óriási fej- 


lesztői támogatást is meg kellett venni. 
A személyi számítógépek technoló- 
giai fejlődésével a nagygépes alkalmazá- 
sok ezen a területen is visszaszorultak. 
A tipikus információs rendszer ma már 
többnyire PC alapú hálózatokon fut. 
Az EIS haszna kézenfekvő: a mene- 
dzsereket ellátja a helyes döntéshoza- 


Névjegy: Navigator 
Object EIS 


Meghatározása: egér alapú fejlesztői 
rendszer, amely a következő modulok- 
ból épül fel: 

Screen Designer és könyvtár; 

Object Editor és könyvtár; 

Map Linker és könyvtár; 

Application Maker — az alkalmazások 
összeállítására; 

Application System — az alkalmazások 
futtatására 

Hardverigény: IBM PC vagy kompati- 
bilis gép, standard RAM 

Grafikus mód: támogatja a Color VGA 
és az SVGA szabványokat 

Vezérlés: Microsoft egérrel vagy ezzel 
kompatíbilis eszközzel 

Tulajdonságai: 

Hálózatfüggetlen, a DOS SHARE-t 
használja. 

Adatbázis-független, kezeli a dBase X, 
a FoxBase, a Clipper és a SuperBase 4 
állományokat, valamint az ezekhez tarto- 
zó indexfájlokat. Ezeket írja és olvassa. 
Üzleti grafikai lehetőségek. 

Real-time képesség: a képernyő tartalma 
bármikor és bárhonnan frissíthető. 
PostScript kimenet színesben és fekete- 
fehérben. Valamennyi lézernyomtatóval 
együttműködik. 

Valóban objektum alapú: a primitív és a 


fő objektumok könyvtárban tárolhatók és, 
onnan hívhatók. 

ANSI szabványú C programozási nyelven 
készült. 

Fejlesztési tervek: további adatbázis in- 
terfészek, OS/2 2.0-s verzió, UNIX ver- 
zió, ikontervező, fonttervező és egyéb 
desktop segédprogramok (kalkulátor, 
naptár stb.). 

Kis memóriaigény, a hardver bővítése 
nélkül is futtatható. Az alkalmazásfejlesz- 
téshez és -futtatáshoz 350 Kbájtra van 
szükség. 

Ára: a futtatható változat felhasználón- 
ként 8000 Ft, a fejlesztőrendszer ára 

99 000 Ft-nál kezdődik. 


talhoz szükséges valamennyi informá- 
cióval. A döntéshozók mostanáig több 
száz oldalra rúgó nyomtatott jelenté- 
sekre kényszerültek, s ily módon egyál- 
talán nem volt könnyű az adatok visz- 
szakeresése. Az EIS viszont olyan, mint 
egy elektronikus beszámoló- vagy je- 
lentésgyűjtemény, ahonnan bármely 
adat másodpercek alatt előkereshető. 
Másik erőssége — a hagyományos , tur- 
kálással" szemben —, hogy ötletszerű 
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kéréseket is teljesít, és összehasonlí- 
tásokra is lehetőséget teremt. 

Stratégiai fontosságú, hogy a szer- 
vezet állapotát illetően a vezetők 
mindig ,up to date"-ek legyenek, 
ezért az EIS rendszereknek ott a 
helyük a már korábban meghonoso- 
dott táblázatkezelők és szövegszer- 
kesztők mellett. Segítségükkel a me- 
nedzser szinte pillanatok alatt átte- 
kintheti a vállalkozás egészét, és a 
legkülönfélébb kérdésekre is választ 
kaphat. 

Más megközelítésben az EIS in- 
formációközvetítő eszköz, amely 
mindenki számára közérthetően je- 
leníti meg az adatokat. Dinamiká- 
jában messze túltesz a régi divatú 
prezentációs rajzokon és táblázato- 
kon. 


A Navigator 


A Navigator Object EIS az egyik 
első, PC-alapú vezetői információs 
rendszer. Magyarországon írták, két 
évig tartó munkával. A szoftver szá- 
mos új elgondolást megvalósított, és 
fő erénye, hogy játszi könnyedséggel 
kezelhető. 

A budapesti Navigator Software 
Group (magyar nevén Ormosi és 
Tsa) fejlesztői különleges szolgálta- 
tásokkal látták el a rendszert, amely a 
külföldi bemutatkozás után április- 
ban került a magyar piacra. Ezeket 
nemcsak a potenciális fejlesztők, ha- 
nem a végfelhasználók is élvezhetik : 
öt perc alatt minden megtanulható, 
ami a program kezeléséhez szüksé- 
ges. 

A Navigator alapja a humán inter- 
fész: billentyűzetre gyakorlatilag 
nincs szükség, egérrel vagy — megfe- 
lelő hardver esetén — touch-screen 
monitorral bármi elérhető. 

A képernyős megjelenítés a VGA 
szabványt követi. A fejlesztők nagy 
figyelmet fordítottak a tetszetősség- 
re, hiszen a döntéshozók funkcionáli- 
san és küllemre is , kellemes" rend- 
szerekkel hajlandók csak dolgozni, 
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4dAz adózás utáni 
bevétel a tőke szá- 
zalékában (forrás: 
Shell) 


EGHENT 


s az sem elhanya- 
golható szempont, 
hogy a szemnek is 
szép EIS-alkalma- 
zás eleve bizalmat 
keltő. 

A program keze- 
léséhez nem kell 
megtanulni semmi- 
féle parancsot, ele- 
gendő, ha megjegyzünk néhány 
, navigációs" szimbólumot (például 
PgDn, PgUp, GoTop, Drillbown). 

A Navigátor felhasználóbarát, in- 
teraktív fejlesztőrendszer, amellyel 
változatosabbnál változatosabb al- 
kalmazások készíthetők. Más rend- 
szerektől eltérően a szoftvernek 
nincs saját adatbázisa, ezért nincs 
, bezárva" egyetlen környezetbe sem. 
Különböző platformokon lévő ada- 
tokra hivatkozhat — például dBase, 
Oracle vagy DBF fájlokra, illetve 
mainframe-en tárolt ASCII állomá- 
nyokra —, és kezelni tudja az ezekhez 


Információs rendszer I 


tartozó indexállományokat is. A fel- 
használó tetszése szerint keverheti a 
különféle  formátumokban tárolt 
adatokat. 

Nem kell megválni a régi, jól bevált 
dBase-, Clipper- vagy FoxBase-al- 
kalmazásoktól sem, ezekből ugyanis 
minden további nélkül áttölthetők az 
adatok az EIS rendszerbe. 

Az adatfrissítés csupán pillanatok 
műve: a menedzser bármikor beavat- 
kozhat a rendszerbe, módosíthatja 
vagy  felülírhatja az adatokat, 
miközben a hálózatba kapcsolt gépek 
kezelői az előírásos módon használ- 
ják a rendszert. 

A döntéshozatalban jelentős sze- 
rep jut az üzleti grafikonoknak is. Ily 
módon ugyanis sokkal könnyebben 
végezhetők el bizonyos elemzések 
vagy összehasonlítások. Az üzletről 
gyakran azonnal kell dönteni, és a ké- 
pek minden szövegnél beszédeseb- 
bek. 

A Navigátor-alkalmazások az üz- 
leti grafikonok egész sorát kínálják. 
A menedzser az egérrel , utazhat" 
közöttük, és egyetlen parancsot sem 
kell kiadnia, mégis könnyedén meg- 
oldhatja a legnehezebb feladatot is. 


Megduplázhatja nyomtatói számát 
egy újdonsággal 


(És közben nem kell többé várnia a nyomtatóra) 


M inden gyakorlott számítógépes szakember 
tudja, hogy a nyomtatás rengeteg időt pa- 
zarol el. 

Még a leggyorsabb nyomtató is lassabb a leg- 
több számítógépnél. Így gyakran előfordul az, 
hogy a számítógépnek várnia kell a nyomtatóra. 
Ezt az elveszett időt takaríthatja meg a Printer Ma- 
nager segítségével, ugyanakkor két vagy három 
számítógéphez csak egy nyomtató szükséges. 

A Printer Manager két fő problémát egyszerre 
old meg. 

Az egyik funkciójában két-három nyomtatót he- 
lyettesít, a másik funkciójában intelligens memó- 
ria, melyben a szövegek tárolódnak nyomtatásu- 
kig. 

A nyomtatott szövegek sorbarendezve, egy- 
más után jelennek meg. 

A Printer Manager a következő kézzelfogható 

előnyöket kínálja az Ön számára: 
1. Megtakarítja egy második nyomtató árát. Két 
(vagy három) számítógép dolgozhat egy nyomta- 
tóra anélkül, hogy az adatok összekeverednének. 
2. Megszabadítja a számítógépeket a várakozás- 
tól. Segítségével 4-6 perc alatt akár 1Mbyte 
hosszúságú szövegis kiíródhat a Printer Manager 
szabadon dolgozhat bármely feladaton. 

Tételezzünk fel szerény 300 Ft órabért egy 


számítógép, és kezelője számára. Mindössze 30 
perc napi nyomtatási időt számolva egy 20 mun- 
kanapos hónapban, a havi megtakarítás órákban 
kifejezve: 
0.5[óra) " 20(nap) - 10[óra/hónap] 
Évi megtakarítás Ft -ban kifejezve: 
12 : 10[óra/hó) : 300[Ft/óra) - 36.000[Ft/év] 
Két számítógép esetén ez megduplázódik. 
3. Univerzális 
Bármilyen számítógéppel dolgozhat, melynek so- 
ros, vagy Centronics portja van. (XT, AT, AT386 
stb.) 
Bármilyen nyomtatóval dolgozhat, amelynek s0- 
ros, vagy Centronics bemenete van. (mátrix- 
printer, laserprinter, PostScript printer, plotter, 
fólia-kivágógép stb.) 
4. Biztonságos 
Nem fordul elő program-összeférhetetlenség, 
mert a működtetéséhez nincs szükség segéd- 
programra. 
5.Megbízható 
Korszerű technológia (SMT) révén 2 év cserega- 
rancia! 
6. Árak 8 
256Kbyte memóriával. . 
1Mbyte memóriával . . . 
aAMbyte bővítési lehetőség 
Az árak az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. 


25300Ft 
28600Ft 


Kapható: XFER kft 1134 Budapest, Dunyov I. u. 7. 
Telefon : 149-7818 
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Kérek további információt 


OD KIÁLLÍTÓ 
E LÁTOGATÓ 
CD KONFERENCIA RÉSZTVEVÖ 


Kérjük, vágja ki és küldje el: 
SCOPE Kft. 


1111 Budapest, Kende u.13-17. 
Tel.: 181-0511 " Fax.: 186-9378 
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A versenytár- 
sak adózás utá- 
ninettó bevéte- 
le (forrás: Shell) 
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Az EIS-hez illeszthető alkalmazá- 
sok köre látszólag határtalan. Még- 
sem tekinthető azonban dBase-hez, 
Clipperhez, illetve C vagy Pascal 
nyelvhez hasonló tipikus fejlesztő- 
szoftvernek. A Navigator inkább úgy 
fogható fel, mint e fejlesztőeszközök 
valamiféle kiterjesztése. Az évek fo- 
lyamán elkészített — és még mindig 
hasznos — rendszerek könnyedén 
hozzáilleszthetők, ugyanakkor az on- 
line információbázisok felé is nyitva 
áll az út. 

Az objektum orientált programo- 
zást megtestesítő Navigatorral — a 
személyi nyilvántartástól kezdve a 
termelésirányításig, az üzleti forga- 
lomtól a marketingig — sokféle alkal- 
mazást lehet létrehozni. 

A programrendszer első felhaszná- 
lója a Shell International Chemicals 
volt, amely már két alkalmazást is ké- 
szített vele. Az első a projektek 
költségelszámolását jeleníti meg, és a 
menedzserek itt részlegenként, sze- 
mélyenként, illetve havi bontásban is 
áttekinthetik a költségeket. Immár 
nincs szükség a régi időkből megszo- 
kott, 400 oldalas jelentésekre: a cég 
vezetői másodpercek alatt megkap- 
ják, amire azelőtt órákat szántak. A 
második alkalmazással a konkurenci- 
át elemzik, a pénzügyi eredmények 
alapján. 

A Shell vezetői szerint a Navigator 
gyors és könnyen használható eszköz, 
ráadásul tetszetős formában jeleníti 
meg azinformációt. Színes PostScript 
kimenettel is ellátták, ennek követ- 
keztében kitűnő grafikonok nyomta- 
tására is képes. 

A Navigator két fő részből áll: az 
NDS (Navigator Development 
System) tervező és a run-time NAS 
(Navigator Application System 
megjelenítő rendszerből. Az első, 
amelynek négy modulja van, az alkal- 
mazások elkészítésében nyújt segítsé- 
get, a második pedig ezek futtatására 
való. 

A Screen Designer (képernyőter- 
vező) modul például a képernyő gyors 
felépítésében segíti a fejlesztőt, aki vá- 
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Konkurens 
EIS rendszerek 


Pilot 

IBM nagygépes rendszer, amely VM/ 
CMS operációs rendszer alatt működik. 
Van VAX-on (VMS alatt) futó változa- 
tais. Programozni közvetlenül a nagygé- 
pen kell, saját programozási nyelvén. Az 
adatbázist csak egy felhasználói helyről 
és csak néhányszor lehet frissíteni. Ára 
MicroVAX-ra 75 ezer dollár, IBM-re 
250 ezer. 


Pilot Lightship 

Az előbbi rendszer PC-s verziója, 
amelyet alacsonyabb beosztású vezetők 
és más felhasználók számára fejlesztet- 
tek ki. Windows alatt is használható, ám 
nincs saját adatbázisa. Felhasználónként 
795 dollárért árulják. Nincs hálózatos 
változata, és nem kompatíbilis a Pilottal. 


Commander 

PC alapú rendszer, amely az IBM 
vagy a VAX nagygépekhezis hozzákap- 
csolható. Ára 90 ezer dollár Micro- 
VAX-ra és 200 ezer dollár IBM máin- 
frame-re. Fejlesztőrendszere 13 Mbáj- 
tot foglal el a merevlemezen, és a grafi- 
kus interfésze újabb szoftvert igényel. 
Táblázat típusú adatbázist lehet ráépíte- 
ni. Fejlesztési procedúrája nehézkes, az 
alkalmazások pedig lassúak ( különösen 
akkor, ha az adatbázis rekordjainak szá- 
ma eléri a néhány ezret). 


Focus 

Az Information Builders terméke, 
amely tavalyelőtt jelent meg a piacon, de 
nemsokára vissza is vonták. A rosszmá- 
júak szerint ékes bizonyítéka annak, 
hogy van, akinek fontosabb a piacon va- 
ló minél gyorsabb megjelenés, mint a jó 
termék. 


Navigator 

Gyors és fejlett grafikus képességekkel 
felruházott program. Objektum orientált 
és nyitott a külvilág felé. Adatbázis-füg- 
getlen és egyszerre többféle adatot tud ke- 
zelni. Nem használ semmilyen programo- 
zási nyelvet. A fejlesztői rendszer ára 
2000 -- felhasználónként 100 dollár. 


(s) 


Ouarteriy Analysis of cCömpetitors OUa 


Change between tbree OTR 


3 last year 


SECTOR SEGMENT EXXON FOR — EXXON TOTAL 


9389 CT] 9398 (KIJ 9391 


18/12/1991 


Mavigator object E.I.§ Date 


logathat a különböző alapelemek 
(egyenes, keret, szöveg stb.), illetve a 
különleges lehetőségek (adatmezők, 
diagramok stb.) közül. A vezérléshez 
egérkattintással életre kelthető ele- 
meket és különféle aktív területeket 
helyezhetünk el a képernyőn. A 
Screen Designert amolyan rajz- 
eszközként használhatjuk, a grafi- 


aHarmadik  negyed- 
évi pénzügyi ered- 
mények a verseny- 
társaknál— a megje- 
lenítő a Navigator 
(forrás: Shell) 


kus képernyőkomponen- 
seket pedig , screen" 
könyvtárakban tárol- 
hatjuk. A szövegek 
megjelenítésére  98- 
féle font közül választ- 
hatunk. 

Az Object Editor 
(objektumszerkesztő) 
modul segítségével to- 
vábbi funkciókat ren- 
delhetünk a képernyő- 
elemekhez, így például 
meghatározott logikai 
vagy matematikai, illetve adatbá- 
zis műveleteket hajthatunk végre. 
Más szavakkal: az adatokat és a 
műveleteket kombinálva , objektu- 
mokat" hozhatunk létre, amelyeket 
azután a megfelelő könyvtárakban 
helyezhetünk el. Még egyszerűb- 
ben: ezzel a modullal határozzuk 
meg, hogy milyen műveleteket hajt- 
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son végre a program az egérkattin- 
tásra. 

A Map Linker (kapcsolatszerve- 
ző) modul összeláncolja (linkeli) az 
objektumokat, lehetővé téve, hogy a 
felhasználó mozoghasson a képer- 
nyők között. Az egyik objektumból a 
kattintható elemeken keresztül jut- 
hatunk el a másikba. 

Az Application Maker modul — a 
megtervezett , map"-ek alapján — 
összeállítja a kész alkalmazást. Az 
objektumokat, miután a könyvtár- 
ból betöltötte ezeket, egyedi appli- 
kációs fájlokban helyezi el, amelyek 
— az .EXE fájlokhoz hasonlóan — 
programként futtathatók. 

Az ötödik modul az Application 
System, amely lefuttatja a kész alkal- 
mazásokat. Ezt a modult kell elhe- 
lyezni az összes munkaállomáson, 
amelyen az alkalmazást futtatni 
akarjuk. 

Valamennyi modul egérvezérelt, 
és minden művelet elérhető a popup 
menükbóől. Billentyűzetet csak az 
objektumszerkesztővel használunk, 
akárcsak a többi programozási 
nyelvben. 


Y. Georganas — Bányai F. 


AUTHORIZED DISTRIBUTOR 


AUTHORIZED SERVICE CENTER 


ALR 


ARA Advanced Logit 
— Hivatalos dealer kittevézés 


A KALIFORNIAI ADVANCED LOGIC RESEARCH Inc. 
HIVATALOS DISZTRIBUTORA 
A COMPUDEAL CORPORATION 


— Felhatalmazott szerviz központ kinevezés, service 
training csak a CompuDeal-en keresztül 

A gyár közvetlen magyarországi kapcsolata a Compu- 

Deal! 


A CompuDeal egy kaliforniai corporation, európai komputer 
dealereket szolgál ki. Összeköti az amerikai gyártókat és 
disztribútorokat az európai cégekkel. 

A COCOM miatt kezdetben csak Nyugat-Európába szállí- 
tott, a legfontosabb piac a svéd, a svájci, a norvég, a német 
és osztrák volt. 

A COCOM enyhülésével szinkronban lépett a magyar piac- 
ra, miután megengedte a 386-os gépek exportját. A Com- 
puDeal eleinte magyarországi képviselettel rendelkezett, 
ma saját vegyes vállalata a CompuDeal Kft. Raktára Kalifor- 
niában van, ahonnan a megrendelt áruk hetente több szál- 


lítnánnyal érkeznek Budapestre. Potenciális előnye vitat- 
hatatlan, hiszen Kaliforniában, az Irvine Business Center- 
ben van, a világ komputer centrumának kellős közepén. A 
legnagyobb gyártók több százmillió dolláros raktáraihoz 
közvetlen hozzáférésünk van, ez a szállítási időket és az 
árakat a minimálisra csökkenti. A szállítási költségek ked- 
vezményei a jelentős mennyiség miatt tovább csökkentik 
árainkat. 

A CompuDeal fő profilja az ALR komputerek forgalmazása, 
valamint több mint 500 gyártó mintegy 10 000 termékét, 
köztük a legjelentősebb szoftvergyártók termékeit szállítjuk. 
A Lockheed vállalatának, a CALCOMP termékeinek ma- 
gyarországi disztribútoraként a legkiválóbb plottereket, di- 
gitalizáló tableteket, termotranszfer nyomtatókat kínáljuk 
partnereinknek. 

Katalógusunk mágneslemezen elérhető. 

Figyelem! A CompuDeal kizárólag viszonteladóknak szállít! 


CALCOMP DISTRIBUTOR 


szrCalcomp 


A Lockheed Company Tel: 


CompuDeal Corporation 92 Argonaut, Suite 250 Laguna Hills, CA 92656 U.S.A. 
Phone: (714) 837-9659 e Fax: (714) 362-8046 

CompuDeal Kft. 1077 Budapest, Baross tér 19. II/35—36. 

121-0972, 121-7675/17, 06/60-15414 eFax: 121-0972 
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MS-DOS hibaüzenetek (II.) 


Sárga angyal 


A PC-k napi használata során gyakran 
érkezik üzenet a géptől, hogy valamit 
elvétettünk. A profik azonnal , érzik" 

a hiba okát, de a laikus géphasználóknak 
bizony elkel a segítség. Cikkünk második, 
befejező részében további tippekkel 


Az is lehetséges, hogy hálózati meghajtót szeretnénk elérni, 
de még nem jelentkeztünk be. Ebben az esetben is az előbbi 
hibaüzenetet kapjuk. 


A hiba javítása: 

E nagyon is prózai hibát könnyű megszüntetni. Ha csak rosz- 
szul gépeltünk be valamit, akkor javítsuk ki. Ha viszont elfelej- 
tettünk belépni a hálózatba, akkor tegyük ezt meg. 

Kicsit többet kell dolgoznunk, ha valóban szükségünk van 
ilyesfajta meghajtóra. Ebben az esetben kettőt tehetünk: vagy 
ténylegesen létrehozunk egy ilyen nevű logikai meghajtót az 
FDISK programmal, vagy a SUBST parancs segítségével egy 
meglevő könyvtárhoz rendeljük hozzá az új meghajtónevet. 


Access denied 
(A hozzáférés megtagadása.) 


Olyan állományt szerettünk volna letörölni vagy átnevezni, 


szolgálunk. 


árciusi számunk- 
M ban az egysze- 
rűbb,  általáno- 
sabb hibák közül soroltuk 
fel a fontosabbakat. Most 


File allocation drive bad, drive X 
(Hibás állomány-hozzárendelő táblázat az X meghajtó- 
ban.) 

Meglehetősen kényes hibajelzés, főképp, ha a merevlemez- 
zel kapcsolatban kapjuk. Oka lehet például, hogy meghibá- 
sodott a winchesterünk, illetve egyáltalán nem, vagy pedig 
más (UNIX vagy OS/2) operációs rendszerrel formázták a 
merevlemezt. Megeshet az is, hogy vírus került a rendsze- 
rünkbe. Néhány elterjedt vírus — például a Michelangelo — 
értelmetlen adatokkal írja felül a FAT-et. 


néhány különleges hiba- 
üzenetre és ezek feloldására 
térünk ki, befejezésül pedig 
kijavítunk egy gyakori hi- 
bát. 


A hiba javítása: 
Ha még van rá mód, azonnal mentsünk el mindent a hibás le- 
mezről. Célszerű a lemez teljes tartalmát a backup program- 
mal másolni, de a gyorsaság érdekében elégséges az adatok ar- 
chiválása is (a programok bizonyára megvannak lemezen). 
Ha már nincs lehetőség a DOS szintű adatmentésre, akkor 
megpróbálhatjuk a Norton Disc Doctor vagy a PC-Tools 
programokkal helyreállítani a lemez tartalmát. Vigyázzunk, 
mert e programok használata már némi szakismeretet felté- 
telez! 
Amikor már semmit nem tehetünk, indítsuk el a számítógé- 
pet egy rendszerfloppyról. Az FDISK programmal először 
töröljük ki valamennyi partíciót a merevlemezről — persze 
csak akkor, ha az hibás! —, majd definiáljuk újra ezeket, és 
formázzuk meg a merevlemezt. A rendszer ezután ismét 
használható. 
Ha valamelyik floppynk a hibás, akkor a javítás első két lépé- 
se az előző, de ha ez nem vezet eredményre, akkor itt is for- 
mázni kell a floppyt. 


Invalid drive specification 
(Érvénytelen meghajtónév megadása.) 
Ezt a hibaüzenetet akkor kapjuk, ha nem létező, illetve logi- 
kaiként sem definiált meghajtót szólítunk meg. 
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amely védett az ilyen műveletekkel szemben, például koráb- 
ban read only attribútummal láttuk el. 
Hálózatban gyakori, hogy nem vagyunk jogosultak az adott 
fájllal a kívánt műveletet végrehajtani. 


A hiba javítása: 

Az első esetben az ATTRIB-R fájlnév paranccsal eltávolít- 
hatjuk a védelmet a fájlról. Ha valóban nincs szükségünk az 
eredeti állományra, akkor meg kell ismételnünk a legelső — a 
hibát kiváltó — utasítást. 

Hálózat esetében nincs kiút, megpróbálhatjuk ugyan a háló- 
zati felelőst — a supervisort — meghívni egy kávéra és több 
jogot kikönyörögni, de ez a legtöbbször felesleges erőfeszítés. 


Too many parameters, Reguired 
parameter missing 
(Túl sok paraméter, a szükséges viszont hiányzik.) 
Ha nem adunk meg paramétert, akkor sok DOS parancsból 
— például a DEL-ből vagy a FORMAT-ból is — hiányzik a 
szükséges fájlnév vagy ennek opciója. ki 


A hiba javítása: 
Mivel ez alapvetően felhasználói hiba, nézzünk utána a DOS 
kézikönyvben az adott parancs pontos szintaxisának. Az 
MS-DOS 5.0-ban kiadhatjuk még a HELP UTASÍTÁS, il- 
letve az UTASÍTÁS /? parancsot is, amelyek bemutatják az 
adott utasítás pontos írásmódját. 


Incorrect DOS version 
(Hibás DOS-verzió.) 

A hibát az okozza, hogy olyan DOS utasítást adtunk ki, 
amely nem abból a verzióból való, mint amellyel a rendszert 
elindítottuk. 

Előfordulhat, hogy a DOS alkönyvtár a helyes parancsot tar- 
talmazza, viszont az elérési út olyan könyvtárra mutat — még 
a DOS előtt —, amelyben azonos nevű, de más verziójú pa- 
rancs is található. 


A hiba javítása: 
Mivel ez a hiba csak külső parancsok esetében jelentkezhet, 
használjuk azokat a DOS utasításokat, amelyek az indító 
verzióhoz tartoznak. 


MINTHA HÉTPECSÉTES 
.. BORÍTÉKBAN 
KÜLDENÉ EL FAXÁT! 


s 


CRYpPTO 
Se téves kapcsolás, se illetéktelen lehallgatás révén nem 
juthat senki a címzetten kívül az Ön fax-üzenetéhez, ha 


Ön úgy akarja. A 


Libra Computer Kft. 
1116 Budapest, 
Latinka Sándor u. 13. 
Telefon/fax: 186-2395 


COMPUTER 


CIRYIDHO-FAX 


Ajánlatunkból: STAR Micronics nyomtatók 
7 teljes választéka, a 8 
Hewlett Packard nyomtatók 6 § berendezés - amellett, hogy az Ön telefax készüléke a 
rendkívüli kedvezményekkel: Már 19 900 Ft-tól hagyományos adásra és vételre továbbra is változatlanul 
HP Laserjet IP-- 109 000 Ft alkalmas - a bizalmas információkat felfedhetetlenül to- 
vábbítja a jogos címzettnek. 
HP Laserjet IIP. 122 500 Ft ST AR LC-24-200 Előnyel: 
HE Deslget 500 E9 200 BE 37500 Ft BÁRMELY FAX KÉSZÜLÉKKEL MŰKÖDIK 
Teljes PC konfigurációk: az adó és vevő oldalon levő faxok különböző típusú- 
uj 7 sgdgénti Ft-tól 51991 legjobb mátrixnyomtatója" ak is lehetnek 
38 4. 25 lö 82. 000 fi Computer Panoráma kizárja a téves kapcsolásból adódó információkijutás 
ei már tól veszélyét 
386-33 már 91 100 Ft-tól az információvédelem bekapcsolás biztonsági szint- 


Rendkívüli lehetőség! 


jét az üzemeltető a helyi igények szerint választhatja 


Mechanikák rendkívüli áron! Használt meg 

e 14 fő az információvédelem szintje a bekapcsolás bizton- 
Baby "200 W 5 500 Ft Tektronix lézernyomtatók, sági szintjétől függetlenül mindig a legmagasabb. 
Minitorony 9500Ft garanciával: 65 000 Ft kérés 
Slim 11.000 Ft INVO-RÁCIÓ 0 9 1701. Budapest, 

, 5 Áraink áfát nem, Adatbiztonsági Pf. 46. 

Viszonteladóknak de 1 év garanciát tartalmaznak! Tanácsadó S Tel.: 178-3317 
kedvezmények! Várjuk érdeklődésüket! Betéti Társaság  £ Tel/Fax: 158-2731 


HEWLETT 


Vásároljon hivatalos forgalmazótól! 
PACKARD 


TANDON HEWLET-PACKARD EPSON FUJITSU 
Moduláris számítógép . LaserJet [IP-t , IIIP, III, INID  LX 400, LO200, LO1I70  DL 900,1100, 1200 
Cserélhető winchester . ScanJet Pus szkenner család . LO 450, LO 570, LO2250 . DL 3600, 4400, 5800 
386sx/20-60 NoteBook  DeskJet 500, 500c (3évgar.) . EPL lézernyomtatócsalád Winchester 3 év gar. 

2--1 év garancia DraftPro plotterek A4-A0 EPJtintasugarasnyomtató A3 lézernyomtató 


Nálunk kipróbálhatja! Díjmentes helyszíni telepítés, üzembehelyezés! 


MARKER Informatika Bt. 
1073 VII. Barcsay u. 6. (Teréz Krt.-Barcsay u. saroknál) Tel./Fax: 122-3000 


ASPCCT ! 


Kereskedelmi és Szolgáltató Kft. 


Tandon [7 


Eredeti Gyári 
márkaszervíz 
garancia! 


tartozékok! 


MINŐSÉGI Ki 


1136 Budapest, Hegedűs Gyula u. 7. Telefon/fax: 111 -0080, 111- -5068, 182- -9380. 


ALAPLAPOK: Koprcesszor 387—25 15300Ft . KONTROLLEREK: 

AT alaplap 80286-20 MHz -- 1 MB RAM 11.000 Ft öeterek Helga ha zú B AT I/O kártya (2 soros/1 párh.sgame) 980 Ft 
AT alaplap 80386SX-25 MHz 1 MBRAM —— 18B00Ft  Könrcesszor 3875X—25 12000 Ft. IDEAT BUS FOD/HDD kontroller kábel 980 Ft 
AT alaplap 80386-33 MHz: 4 MBRAM --64 K cache 42.100 Ft IDE AT BUS FOD/HDD kontroller 4 [/0 kábel 1700 Ft 


AT alaplap 80386-40 MHz 4 MBRAM -64.K cache 44 600 Át 
AT alaplap 80486—33 MHz -- 4 MB RAM --. 256 K cache 80 000 Ft 


RAM-OK, MODULOK, KOPROCESSZOROK: ZEKE 


Modul 1 MB RAM SIMM 3 400 Ft 
Modul 1 MB RAM SIPP 3.500 Ft 
Modul 256 KB RAM SIMM 1100 Ft 
Modul 256 KB RAM SIPP 1.200 Ft 
Modul 4 MB RAM SIMM 13 600 Ft 
Modul 4 MB RAM SIPP 13.700 Ft 
DRAM 414256 440 Ft 
Koprcesszor 287—12 6 000 Ft 
Koprcesszor 287—20 7 000 Ft 


FLOPPYK: FZEEMEZZZSZEG ES SZSÉÜZ EZÉSE EZÜST] 


TEAC 1,44 MB floppydisk drive 4750 Ft 
TEAC 1,2 MB floppydisk drive 5650 Ft 
JPN 1,2 MB floppydisk drive 5450 Ft 
JPN 1,44 MB floppydisk drive 4550 Ft 
Floppy beépítő keret 3,5/5,25" 400 Ft 


WINCHESTEREK: EEEN 


Winchester 210 MB 12 ms AT BUS 54 300 Ft 
Winchester 125 MB 15 ms AT BUS 31 900 Ft 
Winchester 105 MB 15 ms AT BUS 29 000 Ft 
Winchester 80 MB 19 ms AT BUS 26 900 Ft 
Winchester beépítő keret 5,257 400 Ft 


MONITOROK, MONITORVEZÉRLŐ 
KÁRTYÁK, FILTEREK: SNZEEEEEEEEEEEKEZEEI 


VGA monitor (1024x768) 147 26 400 Ft 
VGA monitor mono 147 9 900 Ft 
VGA monitor mono 127 7100 Ft 
Hercules monochrome monitor 147 7700Ft 
VGA kártya 512 KB RAM (1024x768) 5600 Ft 
VGA kártya 256 KB RAM (800x600) 3.100 Ft 
Monografikus printerkártya 1100 Ft 
Monitor filter üveg 14", földelt 1.850 Ft 


Áraink áfát nem tartalmaznak! 


"7 Operációs rendszer ECEEETE EEEN EE TETTE SEKNKEKTSET 


Az operációs rendszer cseréje után mindig ellenőrizzük, va- 
jon a könyvtárakban nem maradtak-e a régihez tartozó, fe- 
lesleges parancsok, amelyek később — használatuk esetén — 
az előbbi hibaüzenetet eredményeznék. 

Az AUTOEXEC.BAT állományban — a PATH sorban — 
lehetőleg mindig írjuk a sor elejére a DOS könyvtár nevét, 
hogy először ebben keresse a rendszer a külső parancsokat. 


File cannot be copied onto itself 
(A fájlt nem lehet önmagára másolni.) 


Ez a hiba a COPY utasítás kiadásakor mutatkozhat, ha azo- 
nos a cél- és a forrásfájl neve, és a célkönyvtáris azonos a for- 
ráskönyvtárral. 


A hiba javítása: 
A hiba kijavítása roppant egyszerű : csupán a fájlneveket kell 


különbözőre változtatni, vagy gondoskodni kell arról, hogy a 
célkönyvtár ne legyen azonos a forrással. 


Error in EXE file 
(Hibás az EXE fájl.) 


Az adattároló hibája vagy valamilyen beavatkozás miatt 


meghibásodott a végrehajtható program szerkezete. Ilyet 


bármelyik sűrítő program is előidézhet. 


A hiba javítása: 
A hibás programot egyszerűen töröljük le a merevlemezről, 


majd ismét másoljuk fel az eredeti programcsomagból. Ha 
szükséges, akkor installáljuk újra a teljes programcsomagot. 


Duplicate file name of file not found 
(A fájlnév már létezik vagy a fájl nem található.) 


Ez a hibaüzenet is — amely a RENAME utasítás használata- 


kor keletkezik — azon kevesek közé tartozik, amelyek tény- 


legesen utalnak a hiba okára: vagy létezik már a célként meg- 


adott fájlnév, vagy nem létezik a forrásként definiált állo- 


mány. 


A hiba javítása: 
A hibát egyszerű kiküszöbölni: javítsuk ki a hibás részt, és in- 
dítsuk újra a parancsot. 


el a számítógépet egy eredeti 
DOS lemezzel. Tegyük a 
floppyt az A : meghajtóba, és 
indítsuk újra a komputert. 
Fontos, hogy a DOS lemez 
tartalmazza az FDISK és a 
FORMAT parancsot is. 

Ha a gép indítása közben 
valamilyen merevlemezhibá- 
ra vonatkozó üzenetet látunk 
(17xx sorszámú hibák), ak- 
kor még van esélyünk: a SET- 
UP-ban ellenőriznünk kell, 
hogy helyes értékek szerepel- 
nek-e a C: merevlemez táblá- 
zatában. Előfordul, hogy egy 
hibás program ,kilövi" a 
CMOS RAM tartalmát, de 
bűnös lehet a CMOS ala- 
csony akkumulátorfeszültsé- 
ge is. 

Ha ezek után semindul el a 
rendszer, akkor nincs más 
hátra, mint végigbogarászni a 
hardverelemek összekötése- 
it. Új winchester installálása- 
kor megfeledkezhetünk az 
alacsony szintű formázásról 
és/vagy a particionálásról. 

A következő lépésként ab- 
ból induljunk ki, hogy a SET- 
UP jó, és a számítógép kép- 
ernyőjén látható az AA 
prompt. Adjuk ki a DIR C: 
parancsot! Ha valami , zava- 
rosat" észlelünk, akkor a 
FAT vagy a directory a hibás, 
de ha nem, akkor is érdemes 
ellenőrizni ezeket. Indítsuk el 
a Norton Disc Doctor prog- 
ramot, és ellenőriztessük a 
teljes C: diszket. Ha a merev- 
lemezünknek bármely része 
hibás, akkor ez a program va- 
lószínűleg kijavítja majd a hi- 
bás szektort. 

Ha elindítjuk és lefuttat- 


juk a Recoverfrom dos DOS s 
RECOVER — menüpontot, 
akkor a Norton Disc Doctor 
és a Norton Disc Tools bizo- 
nyára kijavítja a hibát. . Ha 
szabadon mozoghatunk a C: 
merevlemezen, akkor ellen- 
őrizzük, hogy jó-e a DOS? 
Nevezzük át az AUTO- 
EXEC.BAT és a CON- 
FIG.SYS állományokat: 

REN AUTOEXEC.BAT AE.BAT 

REN CONFIG.SYS CF.SYS, 

majd indítsuk újra a számító- 
gépet. Ha , feláll" a rendszer, 
akkor e két fájl valamelyiké- 
ben van a hiba. Ha nem, ak- 
kor a DOS a hibás. Ez utóbbi 
esetben próbáljuk működés- 
re bírni a rendszert egy DOS 
lemezről, majd a SYS C: pa- 
ranccsal vigyük fel ismét az 
indítóállományokat a merev- 
lemezre. Ha valami oknál 
fogva ez nem sikerülne, ak- 
kor vegyük igénybe a Norton 
Disc Tools Make a Disc Boot- 
able menüpontját. 

A CONFIG.SYS és az 
AUTOEXEC.BAT . állo- 
mány ellenőrzésére azt java- 
soljuk, hogy a gyanúba fogott 
bejegyzések elé írjunk egy 
REM utasítást. Nevezzük 
vissza az állományokat, és in- 
dítsuk el a számítógépet. Elő- 
ször a CONFIG.SYS-szel kí- 
sérletezzünk! Vegyük ki az 
első REM-et! Ha a masina 
elindul, akkor a következő 
sor elől is vegyük ki a REM- 
et és indítsunk újra. Előbb 
vagy utóbb biztosan megta- 
láljuk a hibás bejegyzést. A 


CONFIG.SYS után az 
AUTOEXEC.BAT-tal foly- 
tassuk a vizsgálódást! m 


Gyakorlati hibajavítás 


Ezek után valós helyzet- 
ben is bemutatjuk a hibael- 
hárítás fortélyait. 

A jelenség lényege, hogy 
a számítógépünk nem éled 
fel a merevlemezről. A kur- 
zor a bal felső sarokban vil- 
log, és a masina semmire 
nem reagál. 

A feladat az első ránézés- 
re meglehetősen ijesztő: szá- 
mos nehézséggel jár a hiba 
kijavítása. Először is sorol- 
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juk fel, mik is lehetnek az 
okok: 

— fizikailag hibás a partí- 
ciós tábla (FAT) vagy a me- 
revlemez; 

— megsérültek a DOS in- 
dítófájlok vagy tönkrement 
a COMMAND.COM; 

— a CONFIG.SYS vagy 
az AUTOEXEC.BAT hi- 
bás bejegyzést tartalmaz. 

Ha javítani akarunk, ak- 
kor első lépésként indítsuk 


THUNDER BOARD 


hangkártya PC-hez! 
: 11 hangcsatorna 
:k joystick port 
:k mikrofon bemenet 
:k beépített erősítő 
: hangerő szabályozó 
:k 10096-osan kompatíbilis az AdLib 
és a Soundblaster hangkártyákkal 


A legjobb áron a forgalmazótól: 


ACOMP Kft. 1141 Bp., Álmos vezér útja 17. 
Tel.: 183-1817, fax: 251-2523 


Ogilvyés Mather 


Compag Systempro 


COMPUTERLAND CENTRAL 
EUROPE KFT. 

1077 Budapest 

Kózsa Ferenc u. 24. 

Tel.: 142-6987 

Fax: 1224089 


EUROMNET Informattics Ltd. 
1013 Budapest 
Attila út 25. 

Tel.: 175-9559 

Fax: 175-9559 
MICROSYSTEM RT. 
1122 Budapest 
Városmajor u, 74. 
Tel.: 156-5366 
Fax: 155-9296 
MONTANA KFT. 
1054 Budapest 
Steindl Imre u. 6. 
Tel.: 131-3559 
Fax: 1534631 


RING KFT. 
7016 Budapest 
Dezső u. 12/a 


ROLITRON RT. 
1023 Budapest 
Felhévízi u. 3-6. 
Tel.: 188-2330 
Fax: 180-5648 


SUMMATECH LTD. 
9023 Gyór 
Csaba u. 26, 


SVSTREND KFT: 
1068. Budapest 
kippl, Rónai u. 2 


Számítógép, hogy az Ön vállakozása kinőhesse magát 


A Compag hisz azokban a nagy teljesítményű 
megoldásokban, amelyek a számítógépek és 
rendszerek legszélesebb lehetőségét kínálják az 
Ön vállalkozásának. 

Hiszünk a vezető pozíció megszerzésében, 
hiszen nekünk, mint ahogy Önnek is, egy lépés- 
sel mások előtt kell járnunk. Mi már most gon- 
dolunk a folyamatosan növekedő vállakozások 
jövőbeni szükségleteire. Éppen ezért bemu- 
tatjuk Önnek a COMPAO SYSTEMPRO 
számítógép családot. 

A COMPAO SYSTEMPRO számítógépek 
minősége, kompatibilitása és bővíthetősége 
ideális server megoldást kínál Önnek, 
bármekkora méretűre nő hálózata a jövőben. 

A kisebb és közepes felhasználói csoportoknak az 
Intelligens Modularitás elvén alapuló COMPAO 
SYSTEMPROLLT serverek növelhető teljesítményű és 
nagymértékben bővíthető megoldást kínálnak. 


Amint nagyobb teljesítményre vagy opciókra 
van szükségük, gyorsan, könnyen, megfelelő 
mértékben bővíthetők. 

Kezdheti egy 386-os, 25 MHz-es modellel és ezt 
növelheti a legnagyobb teljesítményű 486-os 
számítógép, maximálisan felszerelt változatáig. 
Nagyobb munkahelyek esetében a COMPAO 
SYSTEMPRO a 386-os, 33 MHz-es modellből, 
egy szupergyors, 486-os többfelhasználós rend- 
szerig bővíthető. Bármilyen jellemzőket, 
alkotóelemeket választ, a COMPAO SYSTEMPRO 
család tervezése biztosítja, hogy a rendszer 
elemeinek tökéletes összehangoltsága opti- 
mális és nagyon megbízható teljesítményt nyújt 
minden konfiguráció esetén. A RAM 4 Megabyte- 
tól a csúcsmodellekben 256 Megabyte-ig terjed. 
A tárolókapacitás 22.2 Gigabyte-ig növelhető. 
Túlzás nélkül állíthatjuk, hogy a COMPAO 
SYSTEMPRO család nyújtja a legnagyobb tel- 


jesítményt és rugalmasságot a hasonló gépek 
között. 

A COMPAO SYSTEMPRO család olyan 
megalapozott beruházás, amely méltó egy si- 
keresen növekedő vállalkozáshoz. A jövőben 
választása méginkább beigazolódik, hiszen a 
fenntartás és karbantartás szintén nagyon 
egyszerű. 

Tudjon meg minél többet a szolgáltatásokról, 
melyeket a COMPAO SYSTEMPRO család 
nyújthat az Ön vállalkozásának. Legközelebbi 
hivatalos dealerünk széles skáláját kínálja a 
különféle COMPAO számítógépeknek. 
Dealereink megfelelően képzettek, hogy Önt 
technikai tanácsokkal, szolgáltatásokkal, az 
üzlet elvárásainak megfelelő megoldásokkal 
lássák el most és a jövőben. Keresse 

a COMPAO dealereket! 


LOMPAGT 


Számítógépek, hogy Ön legyen az első 


II Atarium 


A hazai számítástechnika, kinővén a A 
Commodore korszakból, szinte teljes 

egészében a PC-k felé kötelezte el magát. 

A nagyvilágban azonban egyéb géptípusok is 

vannak, s nem feltétlenül a , futottak még" 

kategóriában. Ezért is döntött úgy 

szerkesztőségünk, hogy új rovatot indít. 

Az , Atarium? égisze alatt ezúttal a TOS-világ 

, kemény áruit", a legfontosabb 

számítógéptípusokat mutatjuk be olvasóinknak. 


klasszikus — Atari 
ST-k utolsó mohi- 
kánja az 17040 


STE típus. A gépet — külső 
formája és teljesítménye 
alapján — a házi számítógé- 
pek családjába sorolhatjuk. 
Az MC 68000-es procesz- 
szort hordozó alaplap, a 720 
Kbájtos floppymeghajtó és a 
billentyűzet ugyanabban a 
házban foglal helyet. Az 
operációs rendszer a 256 
Kbájtos ROM-ban találha- 
tó. Az alapkivitel 1 Mbájtos 
memóriája és a 8 MHz-es 
órajel jól megfelel az otthoni 
iroda követelményeinek. A 
tárolókapacitás 4 Mbájtig 
bővíthető, a géphez külső 
vagy beépített merevlemez 
kapcsolható. A sorozatnak 
már ezt a legkisebb tagját is 
felvértezték az Atarikra jel- 
lemző sokféle csatlakozási 
lehetőséggel, így ahagyomá- 
nyos RS 232-es és Centro- 
nics aljzatok mellett még 
nagy sebességű ACST-DMA 
kimenetet is találunk a me- 
revlemezek és a hálózatok 
számára, ezenkívül moni- 
tor-, televízió, egér- és négy 
joystick csatlakozó, vala- 
mint sztereó hangkimenet is 
helyet kapott a gépen. A MI- 
DI ki- és bemenet segítségé- 
vel az 1040 STE-t közvetle- 


sz És 


TzETeT 


FEFEBEBE 


Az Atari gépeket sokféle 
csatlakoztatási lehetőség 
jellemzi. A MIDI interfész se- 
gítségével például elektroni- 
kus hangszerekkel is össze- 
kapcsolhatjuk az 1040 STE-t p- 
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A TOS-világ gépei 


HITTANT tra 


Számításigényes felhaszná- 
lások, CAD és DTP progra- 
mok futtatásához ajánlható 
az Atari-flotta zászlóshajója, 
Aa TT 030-as típus 


nül is összekapcsolhatjuk 
a különféle elektronikus 
hangszerekkel. 

Akik az irodai munkáju- 
kat szeretnék megkönnyíte- 
ni, azok a MEGA STE tí- 
pussal tesznek szert sokol- 
dalú és munkabíró társra. A 
processzor most is a jól be- 
vált 68000-es, de itt már 16 
MHz-cel ketyeg, és cache- 
memória is gyorsítja a mun- 
káját. A komplex számítá- 
sokhoz — opcionálisan — 
matematikai koprocesszor is 
rendelhető. Az alaptípuso- 
kat 1, 2 és 4 Mbájttal szállít- 
ják, bővíteni 16 Mbájtig le- 
het. Az 1040 STE már emlí- 
tett csatlakozóin kívül a 
MEGASTE két további alj- 
zattal is gazdagodott. A 
VME buszon keresztül a 
legkülönfélébb bővítésekre 
— a grafikus kártyáktól a ro- 
botvezérlésig — nyílik lehe- 
tőség, a beépített LAN csat- 
lakozó pedig az Atari saját 
hálózatát képviseli. A 3,57- 
os — floppymeghajtó 720 
Kbájt vagy 1,44 Mbájt kapa- 
citású, a merevlemez meg- 
hajtók (általában a Seagate 


A 

Sokoldalú, munkabíró társra 
tesz szert, aki az Atari MEGA 
STE-t választja irodai felada- 
tainak megkönnyítésére 


vagy a Ouantum termékei) 
pedig 48 vagy 105 Mbájto- 
sak. Az STE sorozat készü- 
lékei három különböző 
képfelbontással működnek: 
külön grafikus kártya nélkül 
640X400 képpontos mo- 
nochrom felbontással, vala- 
mint 640 x 200 képponttal 4, 
illetve 320 x 200 képponttal 


16 színt ábrázolva. A géphez 
kínált bővítőkártyák felbon- 
tásaa VGA-tól az 1280xX960 
képpontosig terjed. 

Az Atari-flotta zászlósha- 
jójaa TT 030, amely főként 
az intenzív aritmetikai mű- 
veleteket igénylő progra- 
mokhoz, valamint CAD- és 
DTP-felhasználók számára 
ajánlható. A TT motorja a 
32 MHz-es, MC 68030 típu- 
sú processzor, s a cache és az 
MC 68882-es koprocesszor 
is az alapkivitel tartozéka. A 
memóriát 2 és 26 Mbájt 
között lehet kiépíteni. A 
munkaállomások  teljesít- 
ményét megközelítő gép 
csatlakozógarnitúrája SCSI 
interfésszel bővült. A három 
hagyományos ST felbontást 
további két monitor üzem- 
mód egészíti ki. Ez utóbbi- 
aknak 16-színű 640X480 


képpont, illetve — mono- 
chrom 1280X960 képpont 
a felbontása. Előkészület- 
ben van egyébként egy alter- 
natív UNIX/X Windows 
operációs rendszer a TT szá- 
mára, az első példányokat 
már meg is kapták a prog- 
ramfejlesztők. 

Nemrég került a keres- 
kedőkhöz a legújabb gép, a 
hordozható . ST-BOOK. 
Az új notebook paraméte- 
rei nagyon biztatóak: a 


Atarium I 


215 x290x 37 mm-es ma- 
sina mindössze 2 kg-ot 
nyom, és 5—10 órás folya- 
matos munkára képes. Az 
akkumulátorok feltöltése 
másfél órát vesz igénybe, 
de közben zavartalanul 
dolgozhatunk a gépen. A 
készülék lelke azonos az 
1040 STE-ével, a memó- 
ria 1, illetve 4 Mbájtos. 
A megjelenítésről a 
640 X400 képpontos 
LCD képernyő gondosko- 
dik. Az energiatakarékos- 
ság miatt viszont le kellett 
mondani a háttérmegvilá- 


gításról. 
Az ST-BOOK-ot 40 
Mbájtos  merevlemezzel 


látták el, másik meghajtó- 
nak azonban már nem ju- 
tott hely (egy 1,44 Mbáj- 
tos floppyegységet viszont 
külsőleg csatlakoztatni le- 
het). Ezzel szemben be- 
építhető egy fax-modem. 
Ha az egér használatára 
nem lenne lehetőség — 
például vonaton —, akkor 
előtérbe lép a VectorPad, 
egy teljesen újszerű vezér- 
lőelem, amely lényegében 
a billentyűzet fölötti há- 
rom kis gumikorong. Ezek 
közül a középső a nyilat 
vezérli, a másik kettő pe- 
dig az egér jobb, illetve bal 
oldali gombjának felel 
meg. 

Az Atari gyártmányok 
közül említést érdemelnek 
még a monitorok, ame- 
lyek 12, 14 és 19 colos mo- 
nochrom, illetve színes ki- 
vitelben készülnek. Figye- 
lemre méltó az SLM 605 
típusú lézernyomtató is. 
Hogy az Atarisok olcsó, de 
jó minőségű nyomtatót 
tudjanak ajánlani a vásár- 
lóiknak, a tervezők egy- 
szerűen — elhagyták a 
nyomtató ,agyát", és a 
képfelépítést a számító- 
gépre bízták. Ezzel ugyan 
a nyomtatás ideje alatt rfé- 
hány másodpercre leblok- 
kol a komputer, az apró 
kellemetlenségért . azon- 
ban kárpótol az igencsak 
kedvező ár. 


Thomas Hoffmann 
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ADKD (Advan- 


WE Játék 
ced Dungeons £ 


A 
Dragons) társas- 


játékot közel tíz éve, az 
Egyesült Államokban ta- 
lálták ki, és rövid időn belül 
olyannyira népszerűvé 
vált, hogy ott már komoly 
klubhálózattal is dicseked- 
het. A játékot, egy játék- 
mester irányításával, aki a 
történet mesélője, 3—6 
személy játszhatja. A me- 
sélő elmond egy kerettör- 
ténetet, amelyre a játéko- 
sok — akik valamennyien 
élő szereplők — különbö- 
zőképpen reagálnak. A 
más-más karakterű hősök 
szabadon cselekedhetnek a 
szimulált valóság keretein 
belül, csupán a játékmester 
utasításait kell betartaniuk. 
A társaság 30—100 óra 
alatt játszik le egy történe- 
tet, ez heti egyszeri találko- 
zót véve tíz-húsz heti pom- 
pás szórakozást jelent. 
Mivel az ekkora társasá- 
gotnem könnyűilyen hosz- 
szú időn át rendszeresen 
összefogni, hamar felme- 
rült az igény a játék számí- 
tógépesítésére, és több 


Eye of the 
Beholder II. 
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A számítógépes játékok palettáján érdekes 


színfolt a stratégiai, szimulációs, 
fantáziajátékok csoportja. E játékok egyik 
jeles képviselője a kiváló grafikával 
felruházott AD£D program. 


4 1. kép. A játék induló kép- 
ernyője. Ha a program el- 
sőrészévelis játszottunk, 
akkor kedvenc karaktere- 
inket átemelhetjük a má- 
sodik részbe (fent) 

2. kép. A kalandok fő hely- 
színe: The Temple of 
Darkmoon (lent) 


nagy szoftvercég is elkez- 
dett efféle szimulációs 
szoftvereket gyártani. A 
Commodore 64 tulajdono- 
sok akkoriban néhány éve 
már boldogan nyúzták a 
Bard:s Tale programot, az 
egyik legjobb ADKD játé- 
kot. A PC-re írt változat 
sokkal gyengébbre sike- 
rült, nem is terjedt el a klu- 
bokban. Nem úgy a most 
kezünkbe került Eye of the 
Beholder II., amely min- 
den várakozásunkat felül- 
múlta. A program első ré- 
szét ugyan nem sikerült 
megszereznünk, de ez sen- 
kit nem zavart, mert a má- 
sodik rész külön történet, 
amely az elsőtől függetle- 
nül is játszható. 

A programot két 54/y- 
os HD lemezen forgal- 
mazzák, ezekről installál- 
hatjuk a winchesterünkre. 
Az üzembe helyező szoft- 
ver egyértelmű utasításo- 
kat tartalmaz, menürend- 
szere ablakos, amely na- 
gyon egyszerűen kezelhe- 
tő. A kicsomagolt fájlok 
2,5 Mbájtot foglalnak el a 
merevlemezen, ami a gra- 
fika minőségének ismere- 
tében nem is sok. A prog- 
ram futtatásához legalább 
EGA monitorra van szük - 
ség, de csak VGA képer- 
nyővel kapunk valóban 
szép látványt. Mi is ezt a 
megoldást választottuk, s a 
képek remélhetőleg bizo- 
nyítják, hogy nem téved- 
tünk. 

Az installáció után — a 
Setup programmal — elő- 
ször a számítógépes kör- 
nyezetet kell beállítani. A 
játékot billentyűzetről vagy 
egérrel is játszhatjuk. Ta- 
pasztalataink alapján az 
utóbbi megoldást javasol- 
juk, mert egyébként — pél- 
dául csata közben — Liszt 
zongorajátékosokat meg- 
szégyenítő ügyességére van 


szükség a billentyűzet ke- 
zeléséhez. Az egérrel nem 
rendelkezők számára azért 
megadjuk a kezelőbillen- 
tyűk táblázatát is. 

Azok, akiknek van Ad- 
Lib vagy SoundBlaster 
hangkártyájuk, fantaszti- 
kus hanghatások közepette 
kalandozhatnak a fantázia 
világában, a többieknek 
sajnos meg kell elégedniük 
a beépített hangszóró gyat- 
ra hangutánzataival. Az 
ugyancsak e számunkban 
tesztelt Thunder Board 


3. kép. A játék elején még 
csak négy szereplőt irá- 
nyítunk. Az erdőben bo- 
lyongva a képen látható 
elgyötört anyókával is ta- 
lálkozhatunk (fent) 


4.kép. Ádáz csata atemp- 
lom pincéjében. Shorn és 
Amber játék közben csat- 
iekozosi hozzánk (lent) 


kártya itt jelesre vizsgázott, 
ég és föld a különbség az 
AdLib emuláció és a be- 
épített hangszóró között. 
A játék kezdete rendkí- 
vül egyszerű, a program el- 
indítása után látványos 
rajzfilm meséli el a ke- 
rettörténetet. Híres kalan- 
dorként éldegélünk egy 
fantázia szülte városban, és 
egyszer csak sürgős hívást 
kapunk a város főmágusá- 
tól, Khelbantól. A varázsló 
elmondja, hogy aggódik a 
város biztonságáért, mert 
a szomszédságban levő 
Darkmoon templomában 
ébredezik a Gonosz. Ép- 
pen ezért megbíz bennün- 
ket a helyzet felderítésével, 
és néhány útmutató szó 
után valamennyiünket el- 
teleportál a templom köze- 
lébe. Ettől kezdve már ma- 
gunkra vagyunk utalva. A 
játékban ilyenkor az 1. ké- 
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pen látható menü jelenik 
meg a képernyőn. 

A kezdő játékosoknak 
most szervezniük kell egy 
négyfős csoportot, amellyel 
elkezdhetik a kalandozást. 
Több élőlényfaj, foglalko- 
zás és vallás közül választ- 
hatunk, a lehetséges kom- 
binációk száma több száz. 
Mindenképpen — vigyünk 
magunkkal tolvajt (THIEF), 
varázslót (MAGE) és pa- 
pot (CLERIC). Szüksé- 
günk lesz még harcosra 
(FIGHTER) és lovagra 
(PALADIN) is. A törpék 
egészségesebbek, a gnó- 
mok pedig intelligenseb- 
bek, mint a mindenben át- 
lagos teljesítményt nyújtó 
emberek. A férfi és női sze- 
replők csupán az arcukban 
térnek el egymástól, tulaj- 
donságaik azonosak. Ha 
gonosz (EVIL) vallást vá- 
lasztunk valamelyik sze- 


5.kép. Azegyik harcos ka- 
rakterisztikája (fent) 

6. kép. A harcosnál tart- 
ható tárgyakat és 
eszközöket viselhetjük, 
de akár el is dobhatjuk. A 
kép hátterében egy tele- 
portáló látható (lent) 


replőnek, akkor lovagot 
már nem vehetünk be a 
partiba, és viszont. A négy 
karakter kevésnek tűnik, 
de a foglalkozások kombi- 
nálhatók, így tehát létezik 
például harcos—pap és tol- 
vaj—varázsló párosítás is. . . 

A csapatban két küzdő 
típust tegyünk az első hely- 
re, mert ők karddal irtják 
az ellenfeleket, a pap és a 
varázsló pedig a háttérből, 
gyógyító és támadó mágiá- 
val segíti a harcosokat. A 
mágikus személyek egy idő 
múlva kimerülnek, ekkor 
néhány órás pihenőre van 


szükségük a regeneráló- b 
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dáshoz (Rest Party). A já- 
ték persze tovább megy. Se- 
besüléskor csökkennek a 
szereplők HP pontjai, a sé- 
rülteket a pap tudja meg- 
gyógyítani. Ha egy karakter 
HP pontjai elérik a Ő értéket, 
akkor ez a játékos elájul, 
—10 pont esetén pedig meg- 
hal. Ha valaki csata közben 
nagyon legyengül, akkor 
gyorsan kicserélhetjük egy 
másik karakterrel. Ehhez a 
CShift F1—F62 billen- 
tyűkombinációt kell  le- 
nyomni. 

Ha egérrel vezéreljük a 
játékot, akkor bal kézzel, a 
billentyűzetről mozgassuk a 
csapatot, az egérrel csupán 
a karakterek birtokában le- 
vő tárgyakat kezeljük. Ha az 
egér bal szélső gombjával 
rámutatunk egy tárgyra, ak- 
kor azt felvehetjük, és bár- 
hova  elmozdíthatjuk. A 
jobb oldali gombbal hasz- 
nálatba vehetjük a 
különböző eszközöket: pél- 
dául elhajíthatjuk a dobó- 
tőrt, varázsolhatunk, bűvös 
papírtekercseket . olvasha- 
tunk. A tekercseken levő va- 
rázslatokat a mágusok a 
Scribe Scrolls menüpont se- 
gítségével meg is tanulhat- 
Ják, így a későbbiekben ha- 
tékonyabban tudják majd 
alkalmazni ezeket. 

A 6. képen bemutatjuk, 
hány tárgyat képes egy ka- 
rakter magánál tartani. A 
játékosok felfegyverezése- 
kor célszerű az Armor Class 
(fegyverosztály) változó fi- 
gyelése. Minél kisebb e vál- 
tozó értéke, annál sebezhe- 
tetlenebb a karakter. A csa- 
tákban a csapat tagjai ta- 
pasztalati (Experience) 
pontokat gyűjtenek, és bi- 
Zzonyos pontszám elérése 
után egy szinttel feljebb lép- 
hetnek. Ekkor néhány 
ponttal megnő a HP értéke, 
és a mágikus személyek 
újabb varázslatokra képe- 
sek. 

Jó, ha valaki — legalább 
alapfokon — tud angolul, 
mert így a kalandozások so- 
rán számtalan csapda elke- 
rülhető. Nem is szólva arról, 
hogy bizonyos ajtókon csak 
homályos utalásokat tartal- 
mazó versek megfejtése 
után juthatunk keresztül. 
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47. kép. A labirintusban 
időnként próbára teszik 
képességeinket (fent) 

8. kép. Kutatás közben 
rendkívül csúf és veszé- 
lyes szörnyekkel is talál- 
kozhatunk (lent) 


A templomban számta- 
lan labirintus van, több heti 
játék után már felderítet- 
tünk vagy huszat, de ez 
csak töredéke lehet az 
összesnek. A falakba te- 
mérdek rejtett kapcsolót 
építettek, még napok múl- 
tán is felfedeztünk így 
újabb titkos folyosókat. 
Vannak falak, amelyeken 
szabadon  átsétálhatunk, 
ezek az úgynevezett illúzió- 
falak. Az esetek többségé- 
ben a csapat tolvaja megta- 
lálja a rejtett átjárókat, de 
jobb, ha nyitva tartjuk a 
szemünket és MINDENT 


megvizsgálunk! 
Ha ketten-hárman egy- 
szerre játszanak, akkor 


sokkal gyorsabban halad- 
hatnak, mert társaságban 
jobban jönnek az ötletek. 
Nekünk még így sem sike- 
rült elérnünk az Eye of the 
Beholder II. végét, pedig 
közel 100 órát játszottunk 
vele. 
Annak ellenére, hogy a 
csaták során több száz el- 
lenfelet kell elpusz- 


Javasoljuk — tehát, 
hogy — mindenkinél 
legyen angol—ma- 
gyar kéziszótár, mert 
néha bizony sürgő- 
sen szükség lehet rá! 

Játék közben bár- 
mikor (akár csata 
közben is) elment- 
hetjük az állást, és 
legközelebb . innen 
folytathatjuk a ka- 
landozást. Ajánljuk, 
hogy a játszani szán- 


A programkezelő billentyűk funkciói 
W,A SZ - valamely tárgy kiválasztása 


1 - valamely karakter birtokában levő 
tárgyak megtekintése 
P - egy karakter információs adatai 
C - a Camp főmenü hívása 
D - a kiválasztott tárgy eldobása 


G - valamely tárgy felvétele a kiválasztott mezőbe 
T - a kiválasztott tárgy elhajítása (támadó céllal) 


U - a kiválasztott tárgy használata 


M - ajtók nyitása, rejtett kapcsolók működtetése 


Space - a kiválaszott varázslat működtetése 


€ - lépkedés a varázslatok között, azonos szinten 
számok - lépkedés a varázslói szintek között 
kurzormozgató 

billentyűk - a csapat mozgatása, a megadott irányban 


F1-F6 - valamely karakter kiválasztása 


títani, a programot 
mégsem sorolhat- 
juk a romboló típu- 
sú szoftverek közé, 
sokkal inkább egy 
megelevenedett 

meséhez hasonlít- 
hatjuk. A történet- 
ben elmerülve csak 
kemény szellemi 
erőfeszítések árán 
tudjuk legyőzni az 
akadályokat, de a 
sikerélmény — min- 


dékozók legalább 
félóránként mentsenek, 
mert nagyon kellemetlen, 
ha a három— négyórás bo- 
lyongás — után — mindent 
elölről kell kezdeni. 

Utunk során számtalan 
lénnyel találkozhatunk, 
egyesek csatlakozni akar- 
nak hozzánk. Amíg van 
hely a csapatban, addig 
mindenkit vegyünk fel, ké- 
sőbb azután megválhatunk 


ezektől a karakterektől. Ha 
csontvázra bukkanunk, ak- 
kor a templom egyik titkos 
szentélyében feltámaszthat- 
juk a csontok , gazdáit". 
Ekképpen csatlakoztathat- 
juk csapatunkhoz a 
SHORN nevű törpepapot 
és SAN—RAAL-t, az elf 
varázslót. — Idővel nél- 
külözhetetlen  segítőtársa- 
inkká válnak. 


den fáradságunkat 
feledteti. 

Végezetül megemlítjük, 
hogy tudomásunk szerint 
elkészült már a játék — 
grafikában és hangban jó- 
val fejlettebb — harmadik 
része is, és aprogram a ha- 
zai klubokban hozzáfér- 
hető. 

Játékosok! 
fel! 


Kalandra 


Varga Csongor 


hp 
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akkor folyamatos gondozásra, ellátásra és 
fejlődésre van szüksége. 

A Sincord bolthálózatában a floppytól a számí- 
tógépig mindent megtalál. 

A Sincord -— mint fővállalkozás — kulcsrakész 
irodákat létesít, ezért tudja, hogy mi kell a si- 
keres üzletmenetet biztosító munkahelyhez. 
Boltjaiban a legjobb minőségű termékeket 
árusítja. Jogtiszta szoftverek teljes magyaror- 


Ha egy üzlet beindul... 


szági skáláját, eredeti IBM és DELL számító- 
gépeket és tartozékokat, valamint számítás- 
technikai szakkönyveket és folyóiratokat. 
Mindent, ami egy jól működő vállalkozáshoz 
szükséges. 


SINCORD 


Teret a sikernek 


SINCORD Kft. - 1115 Budapest, Szakasits Árpád út 68. : Telefon: 185-3197 " 186-8700 - Telefax: 166-6970 
BOLTOK 


SINCORD T8-T " 1115. Budapest, Szakasits Árpád út 68. (SZÁMALK központ) " Telefon: 185-3111 / 316 mellék 
Arissimeoni Üzletház " Budapest, Rákóczi út 4-6. " Telefon: 142-3542/24 mellék 
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Winchester 
teszt 


Szerkesztőségünk 

tesztlaboratóriumába 
winchesterek érkeztek. 
A különböző tárolóka- 
pacitású eszközök kö- 
zül messze kimagaslott 


a Maxtor SCSI rendsze- 
rű, 670 Mbájtos merev- 
lemeze. 


Kéziszkennerek 


Mint ahogyan a fénymásológép időt és munkát 
takarít meg az irodai életben, úgy segíti a szá- 
míiítógéppel összekapcsolt szkenner a grafikai 
stúdiók, a szerkesztőségek és az archívumok 
munkáját. Attól függetlenül, hogy képről vagy 
szövegről van-e szó, az intelligens olvasógép 
bármilyen mintát képes letapogatni és átvinni 
a PC-be. E készülékek közül júniusi számunk- 
ban néhány kéziszkennert mutatunk be olva- 
sóinknak. 


B 


Multiprocesszoros rendszerek 


A mind nagyobb komputerteljesítményt köve- 
telő feladatokat, amelyekkel napjaink 486-osai 
is csak nehezen boldogulnak, játszva megold- 
ják majd a multiprocesszoros rendszerek — fel- 
téve, hogy megjelennek az e típusokat támoga- 
tó rendszerprogramok is. 
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A trónkövetelő 
Charisma 


A Micrografx cég új grafi- 
kus programjai közül be- 
mutattuk már a Desig- 
nert. Legközelebb az üz- 
leti grafikai programok 
egyik figyelemre méltó 
trónkövetelőjéről, a Win- 
dows 3.0 alatt is futó Cha- 
rismáról ejtünk néhány 
szót. 


BEEE ET 
( CHARISMA Business Graphics for Windows 3.0 
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